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PRESENTATION 



Le present ouvrage constitue un veritable repertoire 
pour les syst^mes Amstrad avec disque, De 1 1 architectu- 
re interne de 1'AMSDOS et du CP/M en passant par le bro- 
chage, la structure et la programmati on des circuits 
specialises, le logiciel interne et le LOGO, il recense 
tout et ce en 1 ' agr§mentant d ' expl i cati ons succinctes et 
de quelques examples. 

Du programmeur-analyste au simple curieux de l'infor- 
mat i que , chacun y trouvera les informations nGeessaires 
a la bonne utilisation de son Amstrad, 
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L'AMSDOS, acronyme anglo-saxon d'AMStrad Disk Operating System 
(Systeme d' exploitation sur disque pour Amstrad) est une exten- 
sion du BASIC LOCOMOTIVE r§sidant dans une ROM (m^moire morte) 
externe. Le mot externe doit §tre pris au sens large car, dans 
les syst&mes CPC664 et CPC6128, cette ROM est intSgrfie a TintS- 
rieur du boitier. 

L'AMSDOS se compose de deux parties principales. La premiere 
est constitute par 1 'interception et le d£routement des instruc- 
tions et fonctions Basic de gestion de la cassette. La seconde 
se prGsente sous la forme d" extensions r^sidentes du syst£me 
(RSX) qui ajoutent une s£rie de nouvelles instructions totalement 
d£dicac§es S la gestion du lecteur de disque. 

L'AMSDOS n'est pas un syst£me d 'exploitation tr£s performant. 
II ne poss&de que trSs peu de commandes et ne permet pas, en 
standard, la gestion des fichiers directs (RANDOM ACCESS)- L*6- 
criture de programmes de gestion sophist iqu§s ou n£cessitant 
I'ouverture simultan£e de plusieurs fichiers est impossible sans 
recourir d une s£rie d'astuces peu dignes d'un programmeur d r ap- 
plications. C'est pourquoi il faut lui pr£fSrer le CP/M pour 
1 "Elaboration et la maintenance d'applications serieuses, 

Cependant, l'AMSDOS est parfaitement adapts S la memorisation 
de programmes de jeux ou d'utilitaires divers (assembleur, moni- 
teur, ..,}. 

En outre, les programmeurs 3 1 'origins de ce systems d'exploi- 
tation ont r£a!is§ un veritable prodige dont bien des construc- 
teurs devraient s 1 inspi rer. Ce prodige, c'est la COMVIVIALITE 
TOTALE existant entre AMSDOS et CP/M. Autrement dit, les deux 
syst&rnes residant sur la m§me disquette utilisent les m£mes 
formats de fichiers ou de repertoires (DIR) et des commandes de 
passage de Tun a V autre sont pr&vues. Ainsi, le DDT livr§ avec 
CP/M peut servir de moniteur de mise au point pour des fichiers 
Merits sous AMSDOS. Encore une fois f bravo. 
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SPECIFICATIONS 
Possibility 

- Commutation de fonctions de sauvegarde, chargement et gestion 
de fichiers s£quentiels entre la cassette et le disque. 

- Affichage du repertoire (DIRECTORY) et de 1'espace occupy 

- Effacement et changement de nom de fichier. 

- Selection d'unitG par dSfaut. 



Nom de f ichier 

- Syntaxe g£n£rale : 

Num£ro d'user num6ro d'unit£ : nom - extension 

- Num£ro d'user est un nombre compris entre et 15 et qui d§fi- 
nit le repertoire utilisateur utilise Cette specification est 
optionnelle. 

~ Le num£ro d f unit£ peut §tre A ou B« Cette specification est op- 
tionnelle. Si elle n'est pas sp£cifi£e> c'est l'unit§ d6finie 
par d£faut lors d'une commande I0RIVE, |A ou |B qui est utili- 
- Le nom de ficJiier est compost de 1 A 8 caract£res alphanum£ri- 
ques. Les blancs ne sont pas autoris£s. Les seuls caract&res 
sp&ciaux utili sables sont : 

! " I $ & ■ + - @ { } c t 

L'uti 1 isation d'autres caract£res (,;:/.,,} produira une 
erreur (BAD COMMAND). 

Certaines commandes f ! DIR, |ERA) peuvent utiliser les cartes de 
selection (caract&res ? et *)- Reportez-vous a la description 
des cartes de selection du chapitre r£serv£ au CP/M. 

- L 1 extension ou le type est compost de 1 6 3 caractdres option- 
nels* Si 1 'extension est omise, une extension par d£faut est 
cr£6e par le syst^me. Cette extension depend du type de fichier. 
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SPECIFICATIONS 



Extensions par d£faut 



rien Extension vide cr§£e par I'ouverture de fichier (OPENOUT) 
sans specification d 'extension. 

$$$ Extension de fichier en cours de crfiation (aprSs 1'ouver- 
ture et avant la fermeture). 



Forma tage et copie 



Les operations de fonnattage et de copie sont impossibles sous 
AMSDOS. 11 est nScessaire de passer sous CP/M (|CPH) et d'utili- 
ser les utilitaires correspondants (FORMAT, DISCOPY, COPYDISC et 
FILECOPY). 



Formats des disquettes et du repertoire 



L 1 AMSDOS utilise trois formats de disquettes et un format de 
repertoire complement compatibles avec le CP/M. Nous vous in- 
vitons a vous reporter au chapitre traitant du CP/M 2,2 pour de 
plus amples informations stir le format des disquettes et du r£- 
perto i re . 



A 



BAS Extension cr£6e par la sauvegarde d'un programme Basic. 

L' extension cr£6e est identique pour les programmes pro- fty 
t§g6s ou ASCII (options P ou A). r 

BIN Extension cr££e par la sauvegarde binaire (option B). r\ 

BAK Extension cr££e automat iquement par le systfrne pour la q 
recopie de l'ancien fichier lors d'une nouvelle sauvegar- v 
de. Cette faculty est tr&s int§ressante pour "rattraper 
les erreurs" • Cependant* elle double la place occup^e sur 
le disque. N'oubliez pas de proc§der de temps a autre a 
un nettoyage au moyen de la commande J ERA,"* .BAK 1 ' {664- 
6128) ou A$="*.BAK" : ;ERA,@A$ (464). 

Les autres extensions sont soit r£serv£es au CP/M (COM, SUB, 
.,,) ou laiss£es au choix de 1 'utilisateur. 
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INSTRUCTIONS ET FONCTIONS BASIC 

MODIFIEES PAR AMSDOS 



CAT 



CHAIN 



CHAIN MERGE 



CLOSE IN 



CL05E0UT 



EOF 



CAT 
Lit le repertoire de la disquette courante et de 
1 'utilisateur courant {voir USER) . Les noms et les 
extensions cte chaque fichier sent affiches par ordre 
alphabet ique* Chaque entree du repertoire est suivie 
de sa taille. A la fin de la liste, 1'espace disponi- 
ble sur 1 'unite courante est indique. 
Attention : si votre espace disponible [voir tome i 3 
fonction FRE) est inf£rieur h 4K (4096 octets}, l'ins 
truction CAT ne fonctionnera pas et le systime affi- 
chera une erreur MEMORY FULL. 

CHAIN "nom de fichier'^.N] 

Charge un programme en provenance du disque dans la 
m^moire centra le en supprimant celui qui s'y trouve 
dej3 puis I'exScute en commengant par la ligne l\L 
Si N n'est pas precise, 1' execution debute a la ligne 
portant le plus petit numero. 



CHAIN MERGE "nom de fichier"[,H] [, DELETE nnii] 

Realise la fusion de deux programmes distincts. Si 
une ligne du programme existant porte le meme numero 
qu'une ligne du programme fusionne, e'est cette der- 
ni£re que 1'on retrouvera dans le programme resul- 
tant. A la suite de cette operation, le programme 
forme est execute en partant de la ligne N si ce nom- 
bre est specif ie ou* 3 defaut, en partant de la ligne 
portant le plus petit numero. Enfin, il est possible 
de proceder 3 1'effacement d'une ou de plusieurs 11- 
gnes du programme residant initial au moyen de 1 'op- 
tion DELETE n-m oti n indique le numero de la premiere 
ligne k ef facer et m le numero de la derni£re ligne h 
effacer. 

R&marque : un programme protege (P) ne peut pas etre 
fusionne par cette methode, 

CLOSE IN 

Fenne le fichier ouvert en entree (lecture) par la 
commande OPEN IN. 

CLOSEOUT 

Ferme le fichier ouvert en sortie (ecriture) par la 
commande OPENOUT, 

EOF 

Cette fonction fournit -1 si la fin du fichier est 



atteinte en lecture ou s'il 
vert. El le fournit sinon. 



n'y a pas de fichier ou- 



I 
i 
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INSTRUCTIONS ET FONCTIONS BASIC 

MODIFIEES PAR AMSDOS 



INPUT 



LINE INPUT 



LIST 



LOAD 



MERGE 



OPENIN 



INPUT I9 s liste de variables 

Lecture de la (des) variable(s) sp§cifi§e(s) dans le 
fichier ouvert en lecture (OPENIN). 
Remarque : si le nombre de variables sp£cifi£es dans 
la liste est sup£rieur au nombre de champs restant J 
lire dans le fichier, un message d'erreur EOF MET 
IN ,., se produira. Dependant, si vous essayez de 
lire un champ num£rique dans une variable alphanum£- 
rique ou vice-versa, il n'y aura pas de 
reur. 



message d'er 



LINE INPUT tf9 a variable alphanumfrrique 

Lecture de la variable sp£cifi£e dans le fichier ou- 
vert en lecture. La difference avec r instruction 
pr£c£dente reside dans le fait que LINE INPUT attend 
un RETOUR CHARIOT (ODH) ou un marqueur de fin de fi- 
chier ( 1AH) comme s£parateur de variable a l 1 int#- 
rieur du fichier. INPUT, par contre, consid£re le 
signe virgule V comme s£parateur de variable. 

LIST 119 
Cette commande £crit sur le fichier ouvert en £critu- 
re (OPENOUT) le listing du programme courant en mft- 
moire. Cette Scriture est r£alis£e en mode fichier 
ASCII. 

LOAD "nom de fichier u [,adresse] 
Charge en m£moire un programme Basic en provenance 
de la disquette, aprds avoir efface le programme 
£ventuel d§j£ present en m£moire. Cette commande per- 
met §galement le chargement de fichiers binaires. Dans 
ce cas, 1'adresse optionnelle peut remplacer 1'adres- 
se absolue de chargement- 

MERGE "nom de fichier" 

Comme LOAD, cette instruction charge un programme 
Basic en m^moire, ma is le programme r£sidant n'est 
pas efface. Si des numgros de lignes sont identiques, 
leur contenu devient celui du nouveau programme. 
Cette commande ne fonctionne pas avec les fichiers 
prot£g£s. 

OPENIN "nom de fichier" 

Ouvre un fichier sur disque en lecture, Ce fichier 
doit exister dans le repertoire (DIRECTORY) de l'uti- 
lisateur courant, sinon un message d'erreur apparatt* 
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INSTRUCTIONS ET FONCTIONS BASIC 
MODIFIEES PAR AMSOOS 



OPENOUT 



PRINT 



SAVE 



WRITE 



OPENOUT "nom de f ichier" 

Ouvre un fichier en ecriture sur la disquette. Even- 
tuel lament, si le nom n'existe pas dans le repertoi- 
re, il est cree. 

PRINT fl 9 p 1 i ste d 1 articles 

Ecrit dans tin fichier ouvert en sortie (OPENOUT). 

RUN "nom de fichier" 

Charge un programme Basic dans la memo ire (LOAD) et 
puis lance l' execution a la ligne dont le num£ro est 
le plus bas. Cette comrnande efface prealablement le 
programme r^sidant en memo Ire. 

SAVE "nom de fichier^CtypelUdGbut^long^PE] 

Sauve, sur disque, un programme Basic on une zone mfi- 
moire sous le nom specifie. 

type : P Pour un programme protege (le programme est 
encode sur disque et ne peut plus §tre 
chargfi). 

A Sauvegarde le fichier en ASCII, Cette com- 
rnande est identique a OPENOUT "nom de fi- 
chier" : LIST 19 : CLOSEOUT. 

B Pour une sauvegarde binaire (portion de 
memoire). Dans ce dernier cas s les param£- 
tres d&but, long et PE sont necessaires. 



debut 

long 

PE 



indique l'adresse de depart de la memoire. 
indique le nombre d 1 octets a sauvegarder* 



indique le point d 'entree eventuel (ce dernier 
parametre est optionnel). 



HRITE |(9,liste d'articles 

Comme PRINT, cette instruction ecrit dans le fichier 
ouvert en sortie. Cependant, les signes virgules ou 
guillemets ne servent pas de separateurs et sont 
Merits dans le fichier. 



i 
i 
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IMPORTANT 



La specification "chains de caract£res" oblige les possesseurs 
de CPC 464 a la manipulation suivante : 

- d§finir la chaine de caract£res dans une variable alphanumS- 
rique et passer 1' argument dans la commande au moyen de la 
fonction @ {@ est le VARPTR ou poxnteur de variable) . 

ExempU : X$="A" : 1DRIVE,@X$. 

Les possesseurs de CPC 664 ou CPC 6128 peuvent indiquer la 
chaine de caract£res directement dans leur commande : [DRIVE/ 1 A", 

Cette restriction est due 5 une erreur dans la ROM des CPC 464. 



i A i A 

S£lectionne Punit£ de disque A par d£faut. Cette com- 
mande est £quivalente h [DRIVE avec A conme param&tre, 
Si le disque present dans le lecteur A est illisible, 
la commutation d'unit§ n'aura pas lieu. 

IB !B 

S£lectionne l'unit£ de disque B par d§faut. Les m§mes 
remarques que pour |A s'imposent- 

i BASIC ! BASIC 

Reinitialise le Basic, Cette instruction est utilis£e 
par l'utilitaire CP/M AHSD0S.COM. 

iCPM |CPM 

Charge le CP/M en lieu et place de TAMSDOS. Cette 
instruction realise un d&marrage 4 froid du CP/M (COLD 
BOOT). 

Remarque : l'utilitaire AMSD0S.COM realise la fonction 
inverse sous CP/M. 

jDIR |DIR[,"chafne de caractdres"] 

Realise 1' impression sur 6cran du catalogue (DIRECTO- 
RY) au format CP/M. Cette commande accepte une chaine 
de caract£res comrne param£tre. Pour une description 
complete des paramdtres* reportez-vous a la descrip- 
tion de la commande DIR dans le chapitre r£serv£ au 
CP/M. 
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INSTRUCTIONS EXTERNES 



[DISC 



DISC-IN 



|DISC 

Cette commande renvoie les entries sorties vers le dis 
que en lieu et place de la cassette, 

Lors de 1 ' initialisation de la machine* une commande 
£quivalente h 5 DISC est r§alis£e par d£faut. 

Tous les vecteurs situ£s entre BC7A et BC9B sont modi- 
fies. 

iDISCIN 

Cette commande op&re un changement de direction des en 
tr£es (lecture) vers le disque, sans modifier l'fitat 
des sorties. 

Les vecteurs modifies sont : BC77* BC7A, BC7D, BC80, 
BC83, BC86, BC89 et BC9B, 



J DISC, OUT J DISC. OUT 

Cette commande op£re un changement de direction des 
sorties (£criture) vers le disque, sans modifier l'£tat 
des entries. 

Les vecteurs modifies sont ; BC8C, BC8F, BC92, BC95 et 
BC98. 



DRIVE 



ERA 



;ren 



TAPE 
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!DRIVE,"chatne de caractSres" 

Cette commande positionne le lecteur par dGfaut, La 
chatne de caractfires peut £tre "A" ou "B". Les m§mes 
remarques que pour |A et |B s'imposent. 

[ERA^'ctialne de caract&res 11 

Cette commande est identique h la commande ERA du CP/M, 
El le permet 1'effacement d'un ou de plusieurs fichiers. 
La chatne de caract&res spficifie le ou les fichiers a 
effacer, Une description complete de la commande ERA se 
trouve au chapitre r§serv§ au CP/M. 

! REN /'chatne de carl "/'chatne de car2 11 
Cette commande, identique a la commande REN du CP/M, 
rebaptise le fichier nomm§ "chatne de car2" en "chatne 
de carT . Les noms doivent £tre indiqu£s en clair. Les 
deux fichiers doivent se trouver sur le mgme disque, 
lis peuvent toutefois se trouver chez des USER diff§- 
rents. 

1TAPE 

Cette commande op£re un changement de direction des en- 
tries et des sorties vers la cassette- 
La liste des vecteurs modifies est identique 3 celle 
de 'DISC. 
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INSTRUCTIONS EXTERNES 

! TAPE. IN ! TAPE. IN 

Cette commande op&re un changement de direction des en- 
tries (lecture) vers la cassette sans modifier l'&tat 
des sorties. 

La liste des vecteurs modifies est identique a celle 
de IDISC.IN. 

•TAPE. OUT ! TAPE -OUT 

Cette commande op£re un changement de direction des » 

sorties (£criture) vers la cassette sans modifier "I 

1 'Stat des entries. J 

La liste des vecteurs modifies est identique a celle 

de IDISC.OUT. q 

!USER !USER,num§ro (0 4 15} S 

Positionne le num§ro d'utilisateur. Cette fonction est ^^ 
identique 3 la commande USER sous CP/M. 



I 
l 

l 

I 
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MESSAGES D'ERREURS DE L'AHSDOS 

Bad conmand 

Soit il y a une erreur de syntaxe, soit la commande sp£cifi§e 

n'existe pas_ 

'nom de fichier' already exist 

L'utilisateur a donn£, comma nouveau nom de fichier pour 1 'ins- 
truction ]REM, un nom de fichier qui existe d6j3« 

"nom de fichier" not found 

Le nom de fichier specif i£ n'existe pas (OPENIN, |ERA, [REM . _,). 

Drive A ou B : directory full 

Les 64 entries possibles du directory sont occupies (on ne peut 

specifier plus de 64 noms sur une face de disquette). 

Drive A ou B : disc full 

Le disque specif ifi est plein (il n'y a plus un seul secteur li- 
bre). 

Drive A ou B ; disc changed, closing "nom de fichier" 

Le disque a £t£ change alors qu'un fichier £tait ouvert, 

"nom de fichier" is read only 

Essai d'effacement UERA) ou de changement de nom (I REN) sur un 
fichier d£fini comme READ ONLY (lecture seulement). 

Drive A ou B : disc missing 

Soit il n'y a pas de disquette dans le lecteur, soit la disquette 
est mal plac6e, 



ive A ou B : disc is write protected 

La disquette est prot&g§e en £criture. Protection materiel le rfea- 
lis6e par le petit ergot sur la disquette (support) elle-meme. 

Drive A ou B : read fail 

La lecture est impossible. Nous vous consei lions de reformater 
votre disquette apr§s sauvegarde des fichiers important*. Ce mes- 
sage peut annoncer une panne m&canique de votre lecteur de disque 
ou une destruction du rev§tement magnfetique de votre disquette 
(support). 

Drive A ou B : write fail 

Ecriture impossible* Si votre disquette est correctement forma- 
ts, reportez-vous aux remarques faites ci-dessus pour read fail. 

Failed to load CP/M 

Erreur rencontr£e durant le passage au CP/M (|CPM). Votre dis- 
quette est endommag£e ou ne contient pas le CP/M (disquettes don- 
nGes seules). 
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MESSAGES D'ERREURS DE L'AMSDOS 



Reimrque ; les cinq derniers messages d'erreur sont suivis d'une 
question "Retry, Ignore or Cancel 1 ' 1 iiteralement "Nouvel essai, 
Ignorer l'erreur, Avorter la commanded 

Le systSrne attend une rSponse : 

R reexecute la commande ou la tentative de lecture ou d T §critu- 
re. 

I permet a I'ordinateur de continuer son action (r£sultat non 
garanti, soyez prudent). 

C annule l'op£ration en cours. 



M 
S 
D 


s 
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UTILITAIRES (6128 seulement) 

Les utilitaires utili sables sous AMSDOS sont peu nombreux, lis 
tiennent dans un programme Basic appel£ BANKMAN.BA5. Ce programme 
reside sur la face 1 de la disquette syst£me et il doit etre lan- 
c£ h 1 ' initialisation de la machine. II rajoute des commandes RSX 
au Basic standard. Ces commandes portent sur la gestion de la se- 
conde barque (BANK) de 64 K. 



Instructions ajoutfees par le lancement 
de BANKHAN.BAS 



Instructions de sauvegarde d f Scran 

La m£moire 6cran des CPC comportant 16 K, la m£moire suppl£men- 
taire de 64 K dont dispose le CPC 6128 permet la sauvegarde de 
quatre £crans suppl£mentaires. 

L'£cran standard, situ£ dans le BANK 1 de l'adresse C000H a 
FFFFH S est appel£ ECRAN 1, Les quatre autres sont appel£s ECRAN 2 
a ECRAN 5. 

iSCREENCOPY[ ,num§ro de bloc] ,6c ran destination ,§cran origine 

Cette commande permet la copie d'un £cran ou d'un morceau (1/64) 
d'§cran vers un autre. 

- numSro de bloc est un param£tre optionnel compris entre et 63 
qui indique quel bloc de 256 octets il faut copier (l'£cran est 
divis§ en 64 blocs de 256 octets). Cette option permet de r§a- 
liser la copie en plusieurs passes et de continuer h effectuer 
d 1 autres instructions entre la copie de chaque bloc. 

- Scran destination est un nombre compris entre 1 et 5 qui indi- 
que le num£ro d'£cran qui recevra le ou les blocs copies. 

- Sevan origins est un nombre compris entre 1 et 5 qui indique le 
nunifero d'icran SOURCE d'oti part la copie, 

Ainsi, |SCREENC0PYJ,2 est identique h FOR 1=0 to 63 ; 
ISCREENCOPY.I.t^ : NEXT I. 

jSCREEN5WAP[ ,num£ro de blocLnum£ro d'£cran ,num£ro d'£cran 

Cette commande permet l'Schange de deux §crans ou de deux mor- 
ceaux d'£cran, 

- numSro de bloc est un pararn£tre optionnel dfefini comme pour 
iSCREENCOPY, 

- numSro d* Scran est un nombre compris entre t et 5 qui repr£sen- 
te Tun des num§ros d'£cran a intervertir. 
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UTILITAIRES (6128 seulement) 

Remcirques ; 

- Seul T£cran 1 est affich§ sur le moniteur, C'est done lui qui 
constitue la destination principale finale, 

- Le registre pointeur de l'adresse de d£but d'£cran fitant conti- 
nue! lement modifi£ par le logiciel 3 ii convient de s 1 assurer de 
sa position lors de T&change d'£cran. En principe, 1 "utilisa- 
tion de la commande MODE n remet le pointeur sur le d£but de la 
m&moire §cran (C000H). 

M 

Instructions de gestion du disque virtuel f 

Les 64 K supplemental res peuvent £tre consid£r£s comme disque D 
virtuel, Q 

Un disque virtual est un disque r£sidant en m£moire a acc&s J 
tr£s rapide. 

Ce disque est compose d'un seul fichier compost d'enregistre- 
ments de longueur fixe comprise entre 1 et 255 octets, Les enre- 
gistrements sont accessibles en mode direct (acc&s par le nuin&ro 
d'enregistrement). 

Ce fichier est r§serv£ aux donn&es et n'est pas utiiisable 
pour la sauvegarde des programmes . 

( BANKOPEN , 1 ongueur d ' enreg i s trement 

Cette instruction permet d'ouvrir le fichier virtuel en fixant 
la taille de chaque enregistrement. Le param£tre longueur d'enre- 
gistrement doit £tre cornpris entre 1 et 255. II peut done y avoir 
entre 65536 et 256 enreg istrements. 

Renarque ; cette instruction n 1 efface pas le contenu du fichier 
virtuel. 

IBANKWRITE, @code,chaine[ ,num£ro d r enregistrement] 

Cette instruction §crit le contenu de la chalne de caract£res 
specif i£e dans 1 'enregistrement de num&ro specif 16. 

- @code est le pointeur d'une variable enti^re (utilisez % ou 
DEFINT). Cette variable doit §tre d£finie et affect£e avant 

1 'utilisation de la commande. 

Example ; A%=0 : [BANKWRITE, @A%, . . . 

Cette variable est utilis£e pour transmettre, & Tissue de la 
commande, un cornpte-rendu d'erreur. Si T£criture est correcte, 
la variable vaut le num£ro de renregistrement §crit. Si la 
fin de fichier est atteinte, la variable vaut -1, et si une 
erreur de commutation entre les blocs m£moires se produit, la 
variable vaut -2. 
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UTILITAIRES (6128 SRulement) 

- ahavne repr£sente une variable alphanum£rique ou une chatne de 
caract£res entre guillemets. 

- numSro d'enregistremnt est un paramfrtre optionnel. SI ce para- 
m£tre est omis, c'est le num£ro d 'enregistrement courant qui 
est utilise Le num£ro courant est £gal au dernier nurn6ro d'en- 
registrement utilise, augments de 1. 

|BANKREAD 3 ©code 3 variable de chatne[ ,num£ro d 1 enregistrement] 

Cette commande lit 1 'enregistrement specif 16 et le pousse dans la 
variable alphanumSrique sp£cifi£e. 

- @code est d§fini comme ci-dessus. 

- variable de chatne est une variable alphanum£rique ($ ou 
DEFSTR). 

- num&vo d f enregistrement est dGfini comme ci-dessus. 

■BANKFIND^cScode^chaineLdSpartlLarriv^e] 

Cette commande recherche la chatne sp£cifi£e dans le fichier vir- 
tuel . 



code est le pointeur d'une variable recevant le compte-rendu 
d'erreur. Cette variable doit §tre entifire et d§finie. Elie 
contient le num£ro d 'enregistrement si la chatne specif i£e est 
trouv6e, -1 si la fin de fichier est atteinte, -2 -si une erreur 
de commutation s'est produite et -3 si 1 'enregistrement n'est 
pas trouv£, 

- chatne repr6sente une chatne de caract&res entre guillemets ou 
une variable alphanum£rique. 

- depart est un param^tre optionnel indi quant le num§ro d 1 enre- 
gistrement de depart de la recherche. 

* arv-ivi® est un param^tre optionnel indiquant le num§ro d 'enre- 
gistrement oO doit se terminer la recherche. 

Remarque : la chatne recherch&e peut contenir des JOKERS, Autre- 
ment dit , des caract^res qui ne sont pas compares et done consi- 
d£r£s comme §gaux £ la position specif i§e. Ces JOKERS sont indi- 
qu£s par le code ASCII : CHR$(0). 
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LOGICIEL INTERNE DE L'AMSDOS i 

G 

I 

N 
T 

Remarques : les lettres A, F, BC, DE, HL et IX identifient les C 

registres du processeur Z80. CARRY et ZERO sont deux des indica- R 

teurs du registre F, CE et CS sont les abr£viations respectives Ili 

de Condition d'Entr£e et Condition de Sortie, " 

A 

ROUTINES CASSETTE £ 
MODIFIEES POUR LE D1SQUE S 

D 


Adresse Fonctvons r 

BC77 Ouvre un fichier en lecture et lit le premier enregis- 
trement, 

CE : B eontieni la longueur du nom du fichier, HL con- 
tient Tadresse oO I'on trouve le nom du fichier, DE 
contient l'adresse du tampon de reception (2 K). 

CS : si l'ouverture r§ussit, le CARRY est vrai et le 
ZERO est faux, A contient le type de fichier, HL con- 
tient l'adresse d 1 un tampon contenant l'en-t^te de fi- 
chier, DE contient l'adresse de dfepart du programme 
(dans le cas d'un programme Basic ou d'un fichier binai- 
re) et BC contient la longueur du fichier (programme et 
binaire). En outre, IX est modifi£. 

Si le fichier n'existe pas, le CARRY est faux et 
le ZERO est vrai, A contient un num£ro d'erreur, BC, DE, 
HL et IX sont alt£r£s. 

Si un autre fichier est d£j£ ouvert* alors le CARRY 
est faux et le ZERO est faux, A contient OEH et BC, DE, 
HL et IX sont modifies. 

BC7A Ferme "proprement" le fichier ouvert en lecture* 

Pas de CE, 

CS : si la fermeture est correcte, le CARRY est vrai, 
le ZERO est faux et A est modifie. 

Si le fichier n'est pas ouvert, le CARRY est faux, 
le ZERO est faux et A contient OEH, 
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ROUTINES CASSETTE 
MODIFIEES POUR LE OISQUE 

AdressQ 



Fonctions 



Si la fenneture est impossible, le CARRY est faux, 
le ZERO est vrai et A contient le numSro de l'erreur, 

Dans les trois cas, BC, DE, HL et F sont modifies. 

BC7D Ferme "violemment" le fichier ouvert en lecture. 
Pas de CE. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

BC80 Lecture d'un caract£re hors du fichier ouvert. 
Pas de CE. 

CS : si la lecture a eu lieu correctement, A contient le 
caract£re \u t le CARRY est vrai et le ZERO est faux. 

Si le fichier n'est pas ouvert ou si la fin de fi- 
chier est atteinte, le CARRY et le ZERO sont faux et A 
contient un num£ro d'erreur (0EH s OFH ou 1AH). 

Dans tous les autres cas, A contient le num§ro de 
l'erreur, le CARRY est faux et le ZERO est vrai. 
De toute fagon, IX est modifi£. 

BC83 Lecture complete du fichier en m£moire. 

CE : HL contient l'adresse m£moire de stockage du fi- 
chier. 

CS : si la lecture est correcte, le CARRY est vrai, le 
ZERO est faux, HL contient le point d'entr£e extrait de 
1 'en-tGte. 

Si le fichier n'est pas ouvert, le CARRY et le ZERO 
sont faux et A contient OEH. 

Dans les autres cas, le CARRY est faux, le ZERO est 
vrai et A contient le num^ro de l'erreur, 
Dans tous les cas, BC, DE, HL, IX et AF sont modifies. 



BC86 



BC89 
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Remet le dernier caract£re lu dans le tampon de lecture, 
le caract^re sera relu lors de la lecture suivante. 

Pas de CE. 

CS : tous les registres sont pr£serv£s, 

Teste si la fin de fichier est atteinte (EOF). 
Pas de CE. 

CS : si la fin de fichier n'est pas trouv§e, le CARRY 
est vrai, le ZERO est faux et A est modifi^ 

Si la fin de fichier est atteinte, le CARRY et le 
ZERO sont faux et A contient le code d'erreur (OEH, OFH, 
1AH). 
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Adresse Fonct-ions 



ROUTINES CASSETTE L 
HODIFIEES POUR LE DISQUE 

G 



I 



Dans les autres cas, le CARRY est faux, le ZERO est 



Dans tons les cas, IX et F sont alt£r£s. 



I 



vrai et A contient le code d'erreur. \\ 

T 



E 



BC8C Ouvre un fichier en sortie (£criture). I E 

CE : B contient la longueur du nom du fichier, HL con- R 
tient 1' adresse du nom du fichier et DE contient l'a- ^ 
dresse d'un tampon de 2K. 

CS : si 1'ouverture r£ussit, le CARRY est vrai, le ZERO 

est faux et HL contient 1' adresse d'un tampon contenant ^ 

1 'en-tSte de fichier. M 

Si le fichier est d£ja ouvert, le CARRY et le ZERO ffl 

sont faux et A contient OE. J 

Dans les autres cas, le CARRY est faux, le ZERO est I r. 

vrai et A contient le code d'erreur. » 

Dans tous les cas, BC, DE, HL et IX sont modifies. 

s 

BC8F Ferme "proprenient" le fichier ouvert en £eriture. 

Pas de CE. 

CS : si la fermeture est correcte, le CARRY est vrai, 
le ZERO est faux et A est mod if 16. 

Si le fichier n'est pas ouvert, le CARRY et le ZE- 
RO sont faux et A contient OEH. 

Dans les autres cas, le CARRY est faux, le ZERO est 
vrai et A contient le num£ro de 1'erreur* 
Dans tous les cas, BC, DE, HL et IX sont modifies. 

BC92 Ferme "violemment" le fichier ouvert en §criture. 
Pas de CE, 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies, 

BC95 Ecriture d'un caract£re dans un fichier (si le tampon 
est plein, il est §crit sur disque avant Tinsertion du 
nouveau caractSre). 

CE : A contient le caract^re h £crire. 

CS : si l'£criture s'est d§roul£e correctement, le CAR- 
RY est vrai, le ZERO est faux et A est modifi£* 

Si le fichier n'est pas ouvert, le CARRY et le ZE- 
RO sont faux et A contient 0EH. 

Dans les autres cas, le CARRY est faux, le ZERO 
est vrai et A contient le num£ro de 1'erreur, 
Dans tous les cas, IX est modifife. 
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ROUTINES CASSETTE 
MODIFIEES POUR LE DISQUE 



Adresse 
BC98 



BC9B 



Fonction& 



Ecriture directe du contenu d'une partie de la m£moire 
dans le fichier. 

CE : HL contient 1'adresse mSmoire de depart, DE contient 
la longueur (nombre d 1 octets a Scrire), BC contient le 
point d'entr£e £ventuel et A contient le type de fichier 
(ces donn£es sont Rentes dans l'en-t£te du fichier), 

CS : comme ci-avant (BC95) mais en plus, BC, DE, HL et 
IX sont modifies. 

G£n£re le DIRECTORY (Catalogue) du disque courant et de 
l'USER courant* Le directory est affichfi par ordre al- 
phabet i que, 

CE : DE contient 1'adresse d'un tampon de 2K disponible. 

CS : si le directory s'est bien d£roul§, le CARRY est 
vrai, le ZERO est faux et A est modifiG. 

Sinon, le CARRY est faux, le ZERO est vrai et A 

contient le num£ro d'erreur. 

Dans les deux cas, BC, DE, HL et IX sont modifies. 



28 



CLEFS POUR AM ST RAD 



I 
I 

I 
I 
I 
I 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

I 



L 

VECTEURS PROPRES AU DISQUE 

G 

La ROM eontient neuf routines que l'AMSDQS partage avee le 
CP/M pour le param£trage et l'acc£s direct aux disques. . 

L'appel de ces commandes est particulier, II ne peut se r6ali- *■ 
ser qu'au moyen de 1'assembleur et suivant un processus tr£s « 
precis : T 

- Charger HL avec Padresse ou Ton trouve le numSro de la com- E 
mande choisie (ce num£ro doit £tre augments de 80H pour posi- ^ 
tionner le bit 7 3 1), *■ 

E 



AOOO 21 OD AO 


LD 


HL, COMMAND 


A003 CD D4 BC 


CALL 


DBCD4 




A006 DO 


RET 


NC 


; pas trouv§ 


AO07 3E FF 


LD 


AJFF 


; message inhib£ 


AOG9 CD 1B 00 


CALL 


MB 




AOOC C9 


RET 






AOOD 81 COMMAND: 


DEFB 


1)81 


; 1 + BOH 


Coranandes 









t Autorise ou inhibe l'affichage des messages d'erreur concer 
riant le disque. 

CE : A=0 autorise l'affichage des messages, 

A=FFH (255) inhibe l'affichage des messages, 

C5 : A eontient l'ancienne valeur, F et HL sont modifies, 

2 Initialise les param&tres du disque, 

CE : HL pointe sur la table contenant les paramStres. 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 



A 

M 



- Appeler la routine KL- FIND-COMMAND I l'adresse BCD4H (vous 
trouverez une description complete de cette routine & la page 
100 du tome 1 du present ouvrage). La routine vous fournit 
l'adresse de branchement r6el dans HL et le num£ro de la ROM 
dans C- 

Remarque : 5 l'issue de la routine, si le CARRY est faux, la "i 
commande choisie n'a pas £t£ trouv§e« * 

- Appeler la routine KL-FAR-PCHL a l'adresse 001BH (tome 2, pa- jj 
ge 109) apr&s avoir rempli les conditions d 'entree. 

s 

Exempt® : appel de la commande 1* 

ORG II AOOO 
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Format de la table ; 

Octets &t 1 : temps d'acc£s apr£s le d£inarrage du moteur 
exprim£ en cinquanti&mes de seconde (valeur par d£faut 50). 

Octets 2 et Z : temps cTarrfit du moteur apr£s le dernier 
acc£s exprim£ en cinquanti£mes de seconde (valeur par d£faut 
250), 

Octet 4 : temps de retomb£e du courant d' fieri ture exprim£ en 
dizaines de microsecondes (valeur par d£faut 175), 

Octet 5 : temps de positionnement de la t§te exprim§ en mil- 
lisecondes (valeur par d§faut 15). 

Octet 6 : temps de d£placement d'une piste 5 1' autre exprim£ 
en millisecondes (valeur par d£faut 12). 

Octet ? : temps de retrait de la tSte (facteur utilise par 
le FOC 765). 

Octet 8 ; temps de chargement de la t£te et indicateur de 

DMA (bit 0). 

S6Iectionne un format particulier, 

CE : A contient l 1 indicateur du format. 
41H pour le format systfrne, 
C1H pour le format donn^es seules. 
01H pour le format IBM. 

E contient le num£ro du lecteur (0 pour le lecteur A 
et 1 pour le lecteur B). 

CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Lecture d'un secteur en m§moire, 

CE : HL contient l'adresse d'un tampon, E contient le num£ro 
du lecteur, contient le num£ro de piste et C contient le 
numSro du secteur. 

CS : si le secteur est bien lu, le CARRY est vrai, A vaut 
et HL est sauvegard§. 

Si la lecture £choue, le CARRY est faux, A contient le 
num£ro d'erreur et HL pointe sur le tampon contenant le sta- 
tut de 1 'erreur, 

Ecriture d'un secteur sur disque. 

CE : HL pointe sur le tampon qui contient le secteur, E 
contient le numSro du lecteur (0 ou 1), D contient le numfero 
de piste et C contient le nurn£ro de secteur, 

CS : si 1 'Ecriture est correcte, le CARRY est vrai, A vaut 
et HL est pr£serv§. 



I 
l 
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l 
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Si I'&criture £choue, le CARRY est faux, A contient le 
num£ro d'erreur et HL contient l'adresse du tampon conte- 
nant le statut d'erreur. 

Fonnatage d'une piste* 



I 

N 
T 

CE : HL pointe sur le tampon qui contient les informations 
d'en-t§te s E contient le num£ro du disque (0 ou 1) et D ■ 
contient le num&ro de piste, R 

CS : si le formatage r£ussit, le CARRY est vrai , A vaut N 

et HL est pr£serv£. £ 

si le formatage eehoue, le CARRY est faux, A contient 

le num&ro d'erreur et HL contient l'adresse du tampon conte- k 

riant le statut d'erreur. „ 

M 

7 D§place la tete du disque sur une piste spficififie. S 

CE : E contient le num£ro du disque et D contient le num£ro I Q 
de la piste, q 

CS : si le d§placement s'est effectufi correcternent, le f 
CARRY est vrai, A contient et HL est pr£serv£, * 

Sinon, le CARRY est faux, A contient le num£ro d'er- 
reur et HL pointe sur le tampon contenant le statut d'er- 
reur. 

8 Fournit le statut du disque spficififi. 

CE : A contient le num£ro du disque. 

CS : si le CARRY est vrai, A contient le statut du disque 
(voir ci-dessous). 

Si le CARRY est faux, HL contient l'adresse du tampon 
contenant le statut d'erreur dont le second octet est dfifi- 
ni comme ci-dessous. 



STATUT 
BIT 7 
BIT 6 
BIT 5 
BIT 4 
BIT 3 
BIT 2 
BIT 1 
BIT 



lnutili5.fi. (-<■«■) 

6tat de la protection en ficriturej**' 

disque pret ou nori-prfit.osu 
indicateur de position en piste 0. 
ihiitillsfi.(i) 

numGro du disque s§lectiann§./o j 



9 Positionne le n ombre d'essais lors d'une operation de lec- 
ture, d l £criture ou de formatage, 

CE : A contient la valeur du compteur d'essais. 

CS : A contient I'ancienne valeur du compteur, HL et F sont 
modifies. 
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PR I NCI PALES ADRESSES DE LA ROM DISQUE 

Reitxtrque : contra irement aux ROMs BASIC et BIOS, la ROM disque 
est identique sur les syst£mes 464, 664 et 6128. Les adresses si 
gnal£es ici sont done valables pour tous les syst£mes. 

C0O0 D&but de la ROM : type et version de la ROM. 

COM Adresse de la table d' instructions. 

C006 Bloc de saut des instructions d'extensions de l'AMSDOS, 

C033 Bloc de saut des instructions propres au disque. 

C04E Bloc de saut du CP/M. 

C072 Table des instructions. 

C0B6 Table des instructions propres au disque (1 a 9). 

COCO Sauvegarde contexte interruption, 

COFA Autorisatian sauvegarde deuxi£me jeu de registres, 

C132 Inhibition sauvegarde deuxigme jeu de registres. 

C17F Bloc de saut du BIOS, 

C1B2 Entree de ICPM (dfemarrage a froid du CP/M). 

C1BC Entr§e commande ]CPM ROM. 

C1DC D&marrage & froid CP/M traitement principal. 

C224 Traitement erreur de chargement du BOOT. 

C22B D£marrage 3 chaud CP/M, 

C2AC Teste si le secteur lu est vide, 

C2BE Traitement d&narrage S chaud, 

C2C3 Traitement CON IN. 

C2C8 Traitement CONOUT. 

C2CD Traitement 6tat imprimante. 

C2D2 Traitement PRINTER OUTPUT. 

C2D7 Traitement PUNCHER. 

C2DC Traitement READER. 

C2E1 Traitement 6tat console. 

C2E9 Recherche de la piste (SEEK). 

C2F2 Selection de l'unit6 disque. 

C2F7 Lire secteur. 

C2FC Ecrire secteur. 

C313 Tester clavier. 

C326 Lire un caract£re du clavier. 

C348 Attente de frappe de caract£re au clavier. 

C35B Sortir un caract&re sur l'§cran, 

C379 Teste si imprimante BUSY (occup&e). 

C37F Sort un caract£re sur 1 ' imprimante. 

C389 Initialisation de l 1 interface s6rie. 

C3AE Initialisation du 8253 (vitesse), 

C3BD Initialisation du SIO. 

C3DB Canal A test si tampon rempli (BUFFER FULL). 

C3E3 Canal B test si tampon rempli (BUFFER FULL). 

C3F7 SIO canal A lire un caract£re. 

C3FF SIO canal B lire un caract^re. 

C420 SIO positionne le DTR (reception permise). 

C424 SIO positionne le DTR {reception interdite). 

C445 SIO envoie un caract£re sur le canal A. 
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G 

C44B SIO envoie un caract£re sur le canal B. 

C46A Determination de l l I/O byte. 

C47D Table etat de la console. 

C486 Table entree console, |\] 

C48F Table sortie console, 

C498 Table £tat imprimante, 

C4A1 Table sortie imprimante. 

C4AA Table PUNCHER. D 

C4B3 Table etat READER. „ 

C4BC Table READER lecture. N 

C4D3 Test si CONTROL C. | 

C4F0 Selection d'unite disque. 

C51F Positionnement piste 0, A 

C529 Envoyer numero d "enregistrement au FDC. « 

C52E Ecrire enregistrement. "I 

C54C Lire enregistrement- J 

C55D Lire secteur identification. t% 

C56C Determination du format en fonction du secteur ID, J* 

C581 Determiner formatage du disque (routine 3). 

C5CO Table format IBM. C 

C5CA Table format donn£es seules, 

C5DD Initialisation DPH, DPB . .. (voir CP/M). 

C603 Fixe le nombre de lectures (routine 9). 

C60D Specif ie les caract£ristiques du lecteur (routine 2). 

C630 Determine l'etat du lecteur (routine 8). 

C64E Ecriture secteur (routine 5). 

C652 Formatage d'une piste (routine 6). 

C666 Lecture d'un secteur (routine 4), 

C67C Programmation du FDC. 

C6C1 Programme principal ecriture/ lecture/formatage. 

C6FF Positionnement sur le num§ro de piste contenu dans le 

registre D. 

C722 Impression du message READ FAIL. 

C763 Positionnement piste (routine 7). 

C7C7 Routine de temporisation et de lecture du statut du FDC 

(deiai = (A * 12) + 16 ms). 

C7EO Boucle d'attente (dfilai = A millisecondes), 

C8A2 Calcul num£ro secteur ef feet if. 

C8B6 Transfert de 1 'enregistrement dans le tampon. 

C8C7 Transfert enregistrement, 

C8F9 Lecture du registre 6tat du FDC (DISK READY). 

C907 Lecture du registre etat du FDC (DISK PROTECT). 

C9D6 Routine d'activation du compteur TICK. 

C9F4 Organisation des param£tres d'en-t£te disque. 

CA43 Param&tres standards du DPB. 

CA5C Charger dans 1 ' accumulateur une valeur de la DPB situ£e h 

un OFFSET contenu dans A (A890H+(Disque*40H)+A). 

CA72 Message ON/OFF (routine 1). 

CA90 BC=BC+1Y. 
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I 



CA98 
CA9F 
CAA6 

CAAF 

CABS 

CAFE 
CB86 
CCAO 

CCDT 
CCD5 
CCE4 
CCFD 
CD01 
CD 18 
CD4C 
CDAF 
CDDA 
CDDD 
CDE4 
COFE 
CE48 
CE57 
CEAF 
CF37 
CF64 
CFF5 
D065 
D069 
D08F 
DOD8 
01B6 
D1BC 
01C2 
D1D8 
D25C 

D281 
D299 

D42E 
D48A 
D4C4 
D513 
D676 

D6A2 
D7BG 

D7D8 



DE=DE+IY, 

HL=HL+IY, 

Conversion minuscule -* majuscule, 

Remplir BC octets de la m£nioire avec 00 depuis 1'adresse 

contenue dans DE, 

Sortir message d'erreur dont le num£ro est contenu dans A 

et tester la r£ponse (R,1,C). 

Impression du message. 

Table des messages d'erreurs. 

Redirection des vecteurs cassettes vers le disque. 

DISC. 

DISC. IN. 

DISC. OUT. 

TAPE. 

TAPE, IN. 

TAPE. OUT. 

Bloc de saut des routines intercept£es (CAS ** DISC). 
Impression du message "BAD COMMAND 1 '. 
'A. 

a. 

DRIVE. 
USER, 

Copie du nom de fichier dans le bloc d'en-tete (OPENIN). 

Copie du nom de fichier dans le bloc d'en-tfrte (OPENGUT). 

CAS IN OPEN (BC77), 

CAS OUT OPEN (BC8C). 

CAS IN CHAR (BC80). 

CAS IN DIRECT (BC83). 

CAS TEST EOF (BC89). 

CAS RETURN (BC86), 

CAS OUT CHAR (BC95). 

CAS OUT DIRECT (BC98). 

CAS IN CLOSE (BC7A). 

CAS IN ABANDON (BC7D). 

CAS OUT ABANDON (BC92). 

CAS OUT CLOSE (8C8F). 

Routine de codage/d£codage des fichiers prot§g£s par 

OU EXCLUSIF, 

Table de codage. 

Table des extensions par d£faut ($$$,BAS,BAK,BIN). 

!DIR. 

|£RA. 

!REN. 

CATALOG. 

Recherche d'un fichier dans le repertoire et determination 

de sa taille (nombre de blocs). 

Determination du nombre de fichiers sur le disque, 

Rechercher une entree libre dans le repertoire. 

Rechercher un nom indiqu§ dans le repertoire. 



34 



CLEFS POUR AMSTRAD 



L 

PRINC1PALES AORESSES DE LA ROM DISQJE 

P 

D9E8 Lire 1 'enregistrement dont le num£ro est dans DE et le • 

pousser dans le tampon d 'enregistrement. ■ 

D9F3 Ecrire 1' enregistrement dont le num^ro est dans DE, ■ I 

DA06 Calculer le num6ro de piste et le numSro de secteur en f[ 

fonction du nurnSro d 'enregistrement, r 

DA3F Charge le contenu du OPH OFFSET A dans HL ■ 

DBB2 Table des caracteres interdits dans les noms de fichiers. £ 

DBDF Transfert de 32 octets (taille d'une entree du repertoire p 

de HL vers DE). «. 

DBEB Divise le contenu de HL par A exposant 2. N 

OBF3 Compare HL et DE- E 
DBF9 Charge le contenu de l'adresse point£e par HL dans HL. 

DBFF Fin de la partie gestion disque de la ROM. ^ 

OCOO Espace libre jusqu'a DFFF. M 

EOOO Espace LOGO jusqu'S FFFF, i" 

s 

D 


S 
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TABLE DES PR I NCI PALES VARIABLES SYSTEME 



Adresse Taille 



A70Q 
A701 
A 702 
A703 
A705 
A706 
A 708 
A709 
A70A 
A715 

A718 

A719 
A729 
A72C 
A72D 
A72E 
A739 
A73C 
A73D 
A74D 
A750 
A751 
A753 

A755 
A756 
A765 
A766 
A767 
A768 
A76A 
A76C 
A76D 
A76F 
A795 
A79A 

A79B 

A79D 

A79F 
A7A0 

A7AF 



1 
1 
1 

2 
1 
2 
1 
1 
11 
1 

1 

16 
2 

1 
1 

11 
1 
1 

16 
2 
1 
Z 
2 

I 

15 

1 

1 

2 
2 

1 
2 
2 
3 

1 



Comme A709 
Comme A70A 
Comme A715 
Comme A718 
Comme A719 
Comme A729 



1 
15 

1 



Lecteur appel£. 

USER appel6. 

Lecteur actif . 

Pointeur vers le DPH. 

Semaphore d' indication de fichier ouvert. 

Pointeur de pile. 

Semaphore OPEN IN (num£ro d'unit£ ou FF). 

Num£ro d'USER pour OPENIN. 

Norn du fichier + extension pour QPENIN, 

Num£ro de la premiere entree ou de 1 "extension 

pour OPENIN. 

Nombre d 'enregistrements de 1 'extension pour 

OPENIN. 

Num£ros des blocs de Pextension (OPENIN). 

Nombre d 'enregistrements lus (OPENIN). 

Comme A708, mais pour OPENOUT 

mais pour OPENOUT 

mais pour OPENOUT 

mais pour OPENOUT 

mais pour OPENOUT 

mais pour OPENOUT 

mais pour OPENOUT 
Indicateur CAS IN CHAR {1) ou CAS IN DIRECT (2) 
Vecteur sur d£but du tampon lecture de 2 K. 
Vecteur sur le caractSre courant dans le tam- 
pon de lecture. 

Num§ro USER pour fichier en lecture. 
Norn du fichier en lecture + extension + 00. 
Num£ro du bloc courant du fichier en lecture. 
Num£ro du dernier bloc du fichier en lecture. 
Type de fichier en lecture- 
Longueur des donn£es en lecture. 
Emplacement des donn£es en lecture. 
Num£ro du premier bloc du fichier en lecture. 
Longueur iogique du fichier en lecture. 
Point d'entr£e. 

Compteur du nombre de caractSres lus. 
Indicateur CAS OUT CHAR (1) ou CAS OUT DIRECT 

(2). 

Vecteur qui pointe sur le d§but du tampon du 

fichier en §criture. 

Vecteur qui pointe sur le caract£re courant du 
fichier en £criture. 

Num£ro d'USER du fichier en £criture. 

Noni du fichier en Venture + extension + octets 

a 00. 

Num£ro de bloc courant du fichier en £criture. 



i 
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Fonction 

Num&ro du dernier bloc (Jo fichier en £criture. 
Type de fichier en £crtture. 
Longueur des donn£es en £criture. 

Emplacement des donn§es en £criture, 
Num6ro du premier bloc en Venture. 
Longueur logique du fichier en §criture. 
Longueur du bloc de donn6es pour la routine 
CAS OUT DIRECT. 

Tampon provisoire d'enregistrement. 
Tampon pour les vecteurs cassettes. 



Pour la signaf ication des param£tres qui suivent, reportez-vous 
aux explications sur le CP/M du chapitre III. 

De A890 a A8CE, on trouve les valeurs de la DPB, de la CSA et 

de 1 'ALT du disque A. 

De A8O0 a A90E, on trouve les mimes tables pour le disque B. 



Adresse 


Tail' 


A7B0 


1 


A7B1 


1 


A782 


2 


A7B4 


2 


A7B6 


1 


A7B7 


2 


A7BD 


2 


A7E4 


128 


A874 


26 



A890 


2 


SPT. 


A892 


1 


BSH. 


A893 


1 


BLM, 


A894 


1 


EXM. 


A895 


2 


DSM. 


A897 


2 


DRM. 


A899 


2 


ALO 


A89B 


2 


CKS. 


A89D 


2 


OFF. 


A89F 




FSC. 


A8A0 




PST. 


A8A1 




GPS. 


A8A2 




GPT. 


A8A3 




FLB. 


A8A4 




BPS. 


A8A5 




RPS. 


A8A6 




BCT, 


A8A7 




FTO. 


A8A8 




FLG. 


A8A9 


16 


CSA. 
pour 


A8B9 


22 


ALT, 


A8D0 


62 


Tabl 



et ALL 



16 octets avec les valeurs de contrSle 
r le lecteur A. 

, Table d' affectation des blocs du lecteur A, 
le du disque B, 

De A9t0 a A91F, on trouve la table DPH du disque A. 

De A920 3 A92F, on trouve la m§me table pour le disque B« 



L 



G 

i 

N 
T 
E 
R 
N 
E 

A 
M 
S 
D 



5 



A910 
A912 



2 
2 



XLT inutilis£, 

NumGro de piste courante* 
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TABLE DES PR I NCI PALES VARIABLES SYSTEHE 



Adresse 


Tail 


A914 


2 


A916 


2 


A918 


2 


A91A 


2 


A91C 


2 


A91E 


2 


A92Q 


16 


A930 


128 


A9B0 


256 


BE40 


2 


BE42 


2 


BE44 


2 


BE46 


2 


BE48 


1 


BE4B 


1 


BE4C 


7 


8E53 


1 


BE54 


1 


BE55 


1 


BE5F 


1 


BE60 


2 


BE66 


6 


BE67 a 


BE73 


BE 74 


1 



Fonct-ion 

Num£ro de secteur courant. 

Num£ro de repertoire. 

Pointeur sur tampon de 128 octets . 

Pointeur sur DPB. 

Pointeur sur valeur de contrSle, 

Pointeur sur table d" affectation. 

Table pour le lecteur B. 

Tampon de 128 octets. 

Tampon de 256 octets. 

Vecteur sur la DPH du lecteur A. 

Vecteur sur la DPB du lecteur A. 

D£lai apr&s le d£marrage du moteur exprim£ en 

cinquanti£mes de seconde. 

D£lai d 1 arret du moteur. 

D£lai SEEK TRACK. 

Tail le du tampon pour i'6tat du FDC. 

Tampon du FDC. 

Lecteur. 

Piste. 

Secteur. 

Semaphore moteur ON/OFF, 

Vecteur sur tampon d'enregistrement. 

Nombre de tentative^ de lecture. 

Param£tres pour la gestion des interruptions. 

Num^ro de piste h atteindre. 
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CP/M 2.2 



Le CP/M (Control Program of Microcomputer) est un syst&me 
d 1 exploitation d£velopp£ par la soci£t£ am£ricaine Digital Re- 
search en 1976- A l'origine, ce SED (DOS) £tait pr£vu pour des 
systdmes A base de microprocesseur 8080 de chez INTEL, Le 280 
constituant revolution natural le du 8080, bien des construe - 
teurs de machines a base de Z80 ont utilise le CP/M comme princi- 
pal syst^me d'exploitation, 

Le CP/M est vite devenu le SED le plus r£pandu dans le monde. Bf 

___ ___ .... i _* . ^h. ^r m m m **». J b-v. .H-i ^i I _ 




A 1'heure actuelle, sa supr£matie est d6tron£e par le MS/DOS de 
Microsoft, cher aux utilisateurs d l IBM PC, et autres compatibles. 



J» 

/ 



* 



Le CP/M, pauvre en fonctions de base, s'est consid^rablement 
enrichi par une §norme biblioth£que de logiciels de toutes sor- |M 
tes- 

Bien que pr£vu h 1'origine pour fonctionner avec des syst£mes J 
§quip£s de 20 K de mfimoire vive, la plupart des logiciels commer- ■ 
ciaux demandent une TPA (c'est le nom donn6 3 Pespace mSmoire 
disponible) de plusieurs dizaines de K. H§las, l'Amstrad 464 ou 
664 ne dispose pas de 64 K. La mfemoire d'fecran occupe 16 K et le 
SED occupe une douzaine de K. La TPA est done d 1 environ 36 K. 
Cet espace, suffisant pour bien des applications courantes, est 
malheureusement trop petit pour quelques excel lents logiciels du 
march£ dont 1' implantation complete est 4 jamais bannie des CPC 
464 et 664. Les heureux possesseurs d'un CPC 6128 ne rencontre- 
ront pas ce probl^me grace 3 leur mGnioire de 128 K qui leur 
laisse une TPA de 61 K. 

La version actuelle du CP/M est la version 2.2. La version 3.0 
ou CP/M+ est uniquement disponible sur des machines poss^dant 
plus de 64 K de mGmoire vive. C ] est le cas du CPC 6128. Les par- 
ti cularitfes du CPM 3.0 seront analyses au chapitre suivant. 
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Le CP/M est composfe de trois modules logiciels princlpaux. 

- le CCP (Console Command Processor) qui est 1 ' interpr£teur de 
commands ; 

- le BDOS (Basic Disc Operating System) qui est la partie r&si- 
dente traitant de la gestion g£n§rale des disques en dehors de 
I 'interface direct avec le materiel) ; 

- le BIOS (Basic Input Output System) qui g&re la relation entre 
le materiel et le logiciel. 

Remarque : 1'ensemble BD0S+B10S porte le nom de FOGS. 



Les deux premiers modules sont identiques d'un CP/M fi l'autre, 
quel que so it le type d'ordinateur utilisfi (APPLE, Commodore, 
Amstrad , , . . ) - Le troisi£me depend de la configuration materiel le 
{circuits utilises, ports utilises,.-.). II est done propre au 
systfrne AMSTRAD. 

Le CCP et le BDOS resident sur les deux premieres pistes de la 
disquette syst^me* Quant au BIOS, il est inclus dans la ROM d'ex- 
tension disque. II partage done le m§me espace que la m£moire 
£cran. 

Le BDOS communique avec le BIOS au travers d'une s£rie de vec- 
teurs situ6s juste apr§s le BDOS. 

Ces trois modules se chargent en haut de m£moire. En-dessous de 
ces trois modules se trouve 1 'espace de travail disponible pour 
l'utflisateur {TPA pour Transient Program Area). La TPA commence 
k 1'adresse 0100H et les programmes CP/M commenceront done g£n£- 
ralement leur chargement 3 cette adresse, 

Les 256 premieres adresses {0 & FFH) contiennent les vecteurs 
d T appel du BIOS et les RESTART du processeur Z80. 
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Carte m&moire 

FFFF 

C00O 

BECO 

BE80 

AD33 

ADOO 

9FQ6 (FBASE) 

9700 (CBASE) 

0100 (TBASE) 

0000 (BOOT) 



ROM BIOS & RAM ECRAN 



ESPACE DE TRAVAIL DU BIOS 



VECTEURS D 'EXTENSION DU BIOS 



VARIABLES 5YSTEME ET BIOS 



VECTEURS DE LIAISON BDOS-BIOS 



BDOS 



CCP 



TPA 



PAGE 



c 
p 

/ 

M 







2 
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D6nia rrage S fro id ou COLD BOOT 

Le d£marrage 3 froid est produit lors de la premiere initiali- 
sation du CP/M par la commands AMSDOS |CPM. Le d£marrage imm£diat 
du CP/M est possible par une modification materiel le. 

A 1 ' Initialisation, le logiciel appelle la routine d' initiali- 
sation situ£e en BD16H. Cette routine lance le programme contenu 
dans la ROM d'arridre-plan et contenant les routines disque. 

La ROM initialise un BIOS minimum et charge h l'adresse 0100H 
le secteur 41H de la piste appel£ SECTEUR BOOT. Ce secteur est 
ex£cut£. 11 se charge de 1 'initialisation g6n£rale* A Tissue du 
d£marrage a froid, un d£marrage h chaud est exGcut£. 

Pour permettre l 1 installation gventuelle d'autres systfrnes d'ex 
ploitation que le CP/M, 1 ' initialisation passe par la lecture du 
secteur BOOT du disque (piste 0, secteur 41H). 

PT , oc4duT& complete de chargement 

- Toutes les routines du BIOS sont accessibles. 

- La sauvegarde du second jeu de registres du Z80 et du registre 
IY est enclench£e. 

- Les interruptions sont d£tourn£es vers le BIOS. 

- Les messages disque sont permis, 

- Le tampon de commande est vid£. 

- L ' I/O byte est positionn£ S sa valeur par d4faut (81H), 

- Le disque par d£faut est positionn£ pour Tunit6 A. 

- Le secteur BOOT est charge a l'adresse 100 et ex£cut£. 

- Le SP est positionn£ en AD33H. 



D&riarrage a chaud ou WARM BOOT 

C'est l'op6ration de rechargement du BDOS et du CCP apr§s le 
passage d'un programme dans la TPA. Le d£marrage £ chaud est in- 
voqu£ apr£s le d6marrage a froid par l'appel de la routine de 
RESET du BDOS ou par I'appui simultan£ sur les touches CTRL et C. 

Le dSmarrage a chaud charge le BDOS et le CCP puis execute le 
CCP et attend une commande. La routine initialise les six pre- 
miers octets de la RAM (0000 h 0005) et recopie les vecteurs BIOS 
juste 3 la fin du BDOS, 
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Extension r£sidente en m&noire 



Ces extensions (DRIVER sp£ciaux ou routines assembleurs parti- 
culars) sont possibles par 1 ' intermedia ire du programme MOVCPM. 
COM qui permet de d£placer le BDOS et le CCP pour laisser un es- 
pace libre. II est Evident que cette op&ration se fait au detri- 
ment de la TPA. 



Octet d 1 allocation d 1 entree/ sortie ou I/O BYTE 



Le CP/M supporte quatre p£riph£riques logiques d 'entree/ sortie 
appel#s CONSOLE (CON), READER (RDR), PUNCHER (PUN) et LIST (LST). 
Ces quatre p£riph6riques peuvent §lre associSs h un p£riph£rique 
physique- L 1 affectation courante des p£riph£riques logiques, 
vis-3-vis des p£riph£riques physiques, est contenue dans un octet 
appelS I/O BYTE. 



La modification 
STAT. 



de l'l/O BYTE se fait au moyen de la commande 



L'I/0 BYTE est situ£ a L'octet 0003H de la RAM. Sa valeur ini- 
tiale est 81H (10000001). 

Les affectations possibles sont les suivantes : 

00 01 10 11 



bit et 1 
bit 2 et 3 
bit 4 et 5 
bit 6 et 7 



CON 
RDR 
PUN 

LST 



TTY - CRT - BAT - UC1 

TTY - PTR - UR1 - UR2 

TTY - PTP - UPT - UP2 

TTY - CRT - LPT - UL1 



L 1 affectation initiale est done 10 00 00 01 en allant du bit 7 
au bit 0. 

CON = CRT : RDR = TTY : PUN = TTY : LST = LPT 



TTY 
CRT 
BAT 
UC1 
UR1 
UP1 
UL1 
UR2 
UP2 
LPT 
PTP 
PTR 



dispositif special d 'entree/sortie num£ro 0. 
£cran et clavier standard de l'Amstrad, 
entree en provenance de RDR et sortie sur LST. 
dispositif special d 'entree/sortie num£ro 1, 
dispositif special d'entrfte/sortie num£ro 1, 
dispositif special d' entree/ sortie num€ro 1. 
dispositif special d f entr§e/sortie num£ro 1. 
clavier seul. 
fecran seul. 

port imprimante Centronics parall&le, 
ne sort rien sur le PUNCHER. 
g§n6re des EOF ( 1AH) en permanence 
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ET FONCTIONNEHENT 

Caractferes de contrflle compris par CP/M 



CTRL Code 



C 

E 

H 
I 
J 
M 
P 
R 
S 
U 

X 

Z 



03 
05 

08 
09 
0A 
0D 
10 
12 
13 
15 

18 
1A 



Effet 

Arret du programme en cours et WARM BOOT- 

Retour chariot £ l'£eran, mais pas dans le pro 

gramme. 

Effacement de caractdre avec retour arri&re. 

Tabulation de huit caract&res. 

G6n§ration d'un LINE FEED (saut de ligne). 

G£n§ration d'un Retour Chariot (ENTER), 

Commutation de l'imprimante en ECHO, 

Efface et retape la commands 

Commutation de 1" inhibition d'affichage £cran. 

Ignore la commande et descend le curseur d'une 

ligne. 

Efface la commande. 

Effet bizarre de reduction de l'&cran. 



Messages d'erreur 

L'AMSDOS utilise une partie des messages du CP/M* II n'est done 
pas £tonnant de retrouver, ici, ces messages. 

Drive A ou B ; disc missing. 

Soit il n J y a pas de disquette dans le lecteur, soit la dis- 
quette est mal plac£e, 

Drive A ou B : disc is write protected. 

La disquette est prot£g£e en £eriture. Protection materiel le 
r6alis£e par le petit ergot sur la disquette (support) elle-m^me. 

Drive A ou B : read fail* 

La lecture est impossible. Nous vous consei lions de reformater 
votre disquette apr&s sauvegarde des fichiers importants. Ce mes- 
sage peut annoncer une panne m£canique de votre lecteur de disque 
ou une destruction du revltement magnStique de votre disquette 
(support). 

Drive A ou B : write fail. 

Ecriture impossible. Si votre disquette est correctement for- 
mate, reportez-vous aux remarques faites ci-dessus pour read 
fail. 

Failed to load CP/M. 

Erreur rencontr&e durant le passage au CP/M (iCPM). Votre dis- 
quette est endommagSe ou ne contient pas le CP/M (disquettes don- 
n£es seules). 
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Failed to load boot sector. 

Le secteur BOOT est illisible pendant un d6marrage 3 froid. 

Remarque : ces messages d'erreur sont suivis d'une question 
"Retry, Ignore or Cancel" litt§ralement "Nouvel essai, Ignorer 
I'erreur, Avorter la commande". 

Le syst&me attend une rGponse : 

R r£ex£eutera la commande ou la tentative de lecture ou d'Scri 

ture. 
I permet a l'ordinateur de continuer son action (r&sultat non 

garanti, soyez prudent), 
C annule 1 'operation en cours. 



Le secteur de configuration 



c 
p 

V 

Lo secteur 42H de la piste const! tue le secteur de conftgu- Jty 
ration. II contient de nombreux param&tres syst£me qui sont uti- 
lises par le BIOS, Ces paramGtres peuvent £tre modifies au moyen 
de Putilitaire SETUP. COM (voir cette commande). 2 

Format du secteur de configuration 

OCTETS 

& 1 35H et 12H signature du disque permettant de reconnattre 
que la configuration a £t£ chargfie. 

2 « 3 061 a i entre le d£marrage du moteur et l'acc£$ aux don- 
n§es exprim£ en cinquanti£mes de seconde (valeur par d£- 
faut 1 seconde). 

4*5 Dfelai entre le dernier acc&s et r arret du moteur expri- 
mG en cinquantiSmes de seconde (valeur par d§faut 2,5 
secondes), 

6 Temps de d§placement d'une piste a T autre (STEP RATE), 

7 Valeur initiaie de l 1 I/O BYTE. 

8 Autorisation/inhibition d'affichage des messages BIOS. 

9 Autorisation/inhibition de sauvegarde du jeu secondaire 
de registres et du registre IY. 

A 5 15 Utilises pour initialiser r interface s£rie. 

- OA SIO CANAL A registre 4 

- OB SI CANAL A registre 5 

- OC SIO CANAL A registre 3 

- OD SIO CANAL B registre 4 
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- OE SIO CANAL B registre 5 

- OF S 10 CANAL B registre 3 

- 10 & 11 8253 TIMER 

- 12 & 13 8253 TIMER 1 

- 14 & 15 8253 TIMER 2 

16 Inhibition/autorisation de destruction du tampon de 
commande initial (00 ou FF). 

17 a 63 R£serv£s (00). 

Les octets suivants sont occup£s par des champs de longueurs 

variables : 

- Chalne apparaissant a 1 '6cran lors de 1 ' initialisation et 
terming par un $ P 

- Chafne de param£trage de 1 ' imprimante (le premier octet con- 
tient la longueur de la chalne). 

- Table de codage du clavier pour les touches sans CONTROL ni 
SHIFT : cette table est compos£e d' entries de deux octets, le 
premier indiquant le code de la touche press£e et le second 
le numfero de la touche press^e (pour la table des num£ros de 
touches, reportez-vous au volume 1 du prdsent ouvrage)* Le 
premier octet de la table indique le nombre d 'entries, 

- Table de codage du clavier pour les touches appuy£es conjoin- 
tement 5 la touche SHIFT : structure identique a la pr£c£den- 
te. 

- Table de codage du clavier pour les touches appuy§es conjoin- 
tement 4 la touche CONTROL : structure identique 4 la pr£c£- 
dente. 

- Enfin, pour terminer, on trouve une table des codes expanses 
(fonctions programmables). Le premier octet indique le nom- 
bre d r entr§es. Chaque entr&e est compos§e d'un octet indi- 
quant le code 3 expanser, d'un octet indiquant la longueur 
de la chalne d'expansion et enfin de la chalne d'expansion 
elle-meme. 



Tables de param£trage du disque 

Pour faci liter l'accds aux disques en provenance d'autres sys- 
t£mes et done d'un format different, tous les param&tres qui 
concernent le disque sont m§moris£s en m£moire vive et done faci- 
lement alt£rables par 1 'util isateur averti. 

En g£n£ral T chaque disque poss^de deux tables. La premiere est 
appel£e DPH (Disk Parameter Header). E I le contient un pointeur 
vers la seconde appel^e DPB (Disk Parameter Bloc), 
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LA DPH 

La DPH est 
de 16 bits. 

Octets & 1 



Octets 2 8 3 
Octets 4 & 5 
Octets 6 & 7 
Octets 8 & 9 

Octets A & B 
Octets C & D 

Octets E & F 



composee de 16 octets (00 A OFH) di vises en 8 mots 

: XLT : adresse du vecteur de translation des num£ 
ros de secteurs logiques et physiques. Si ce vec 
teur n'existe pas, le mot vaut 0000, 

0000 Zone de travail du BDOS. 

0000 Zone de travail du BDOS. 

0000 Zone de travail du BDOS. 

DIRBUF : adresse d r un tampon de 128 octets pour 
les operations du BDOS sur le repertoire. 

DPB : adresse de la table DPB, 

CSV : adresse d r un tampon pour le test logiciel 
de changement de disque. 

ALV : adresse d'un tampon utilise par le BDOS 
pour m£moriser des informations sur 1 'allocation 
du disque. 



LA DPB 

La zone de 
comme suit : 

Octets S 1 



Octet 2 



Octet 3 



Octet 4 



Octets 5 & 6 



param£trage se compose de 25 octets (00-18H) d£finis 

: SPT : nombre total de secteurs par piste, cod^ sur 
16 bits, 

: BSH : facteur de deplacement du bloc d 'allocation 
de donn£es determine par la tail le du bloc d f allo- 
cation de donn£es. 

: BLH : masque du bloc d ( allocation de donnSes 
({2 exposant BSH) - 1). 

: EXM : extension du masque d6termin§e par la tail- 
le du bloc d'al location et le nombre de blocs sur 
le disque. 

; DSH : capacity totals de stockage du disque ex- 
primee en nombre de blocs - 1 (valeur cod£e sur 
16 bits). 



Octets 7 & 8 : DRH : nombre d 1 entries possibles dans le reper- 
toire - 1 (valeur cod£e sur t6 bits). 

Octets 9 & A : ALO & AL1 : valeur 16 bits qui indique le nombre 

de blocs reserves pour le repertoire. 

Octets B & C : CKS : tai lie du vecteur de controle ((DRM+O/4). 
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Octets D & E 

Octet F 

Octet 10 

Octet 11 

Octet 12 

Octet 13 

Octet 14 



OFF : noinbre de pistes r£serv£es pour le syst&ne, 

FSC : numfiro physique du premier secteur. 

PST : nombre de secteurs par piste. 

GL5 : longueur du GAP (en-tete de synchro) pour 
les Scritures et les lectures. 

: GLT : longueur du GAP pour le formatage. 

: FLB : octet de remplissage des secteurs lors du 
formatage (FILLER), 

: BPS : cet octet exprime la taille du secteur selon 
la formule : logaritbme en base 2 de la taille -7. 
Ce nombre est utilise pour programmer directement 
le FDC PD765A. 



Octet 15 

Octet 16 

Octet 17 

Octet 18 



RPS 
BCT 
FTO 



taille d'un secteur divis^e par 128. 
piste courante (r£serv§ au BIOS), 
indicateur d'alignement. = non align£ t 



FF = aligns (r£serv6 au BIOS). 

: FLG : indicateur de selection automatique du for- 
mat, 00 = selection automatique, FF = pas de se- 
lection automatique. 

Les valeurs de BSH et BLM d£terminent implicitement la taille 
d T un bloc d'allocation (BLS). 



BSH 



I3LM 



BLS 



3 


7 


1024 


4 


15 


2048 


5 


31 


4096 


6 


63 


8192 


7 


127 


16384 



EXM est determine par la valeur de BLS et la valeur de DSH 

(SUPERIEURE 3 255 ou non). 



BLS 



EXM si DSH est < 256 



1024 





2048 


1 


4096 


3 


8192 


7 


16384 


15 



EXM si DSM > 255 




1 
3 
7 



La valeur de DSM exprime le nombre maximum de blocs de donnees 
de taille BLS supports par le disque. 
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Les valeurs de ALO et AL1 sont d^termin&es selon la formule 
suivante : nal = DRM * 32 / BLS (une entree du repertoire occupe 
32 octets). 

Exemple : dans le cas de l'AMSTRAD, BLS- 1024 et DRM-64. II faut 
done 32 x 64 / 1024 blocs pour le repertoire, soit 2 blocs. 

ALO et AL1 sont cod&s de la fagon suivante : 

ALO AL1 

B7 B6 B5 B4 B3 B2 B1 BO B7 B6 B5 B4 B3 B2 B1 BO 

Si 1 bloc doit £tre r§serv£, alors seul B7 de ALO est a 1, 
Si 2 blocs doivent Itre r6serv6s, alors B7 et B6 de ALO sont 
i 1. 

Si 16 blocs doivent etre reserves, alors les 8 bits de ALO et I C 
les 8 bits de AL1 sont 8 1. P 

Dans le cas de TAHSTRAD, ALO vaut COH et AL1 vaut 0. / 



Valeurs standards de la DPB 
en f auction du format 

Bemarque : toutes les valeurs sont donnfies en hexadecimal 



Octets 


Systeme 


DonnSes seules 


IBM 


SPT 


24 


24 


20 


BSH 


3 


3 


3 


BLM 


7 


7 


7 


EXM 











DSM 


AA 


B3 


9B 


DRM 


3F 


3F 


3F 


ALO 


CO 


CO 


CO 


AL1 











CKS 


10 


10 


10 


OFF 


2 





1 


FSN 


41 


C1 


01 


RPT 


9 


9 


8 


GLR 


2A 


2A 


2A 


GLF 


52 


52 


50 


FIL 


E9 


E9 


E9 


SS1 


2 


2 


2 


SS2 


4 


4 


4 


CTK 











ALG 











AUT 












M 
2 
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Aeces & la DPH et a la DPB 

Pour accSder a la DPH, il faut appeler la routine BIOS SELDSK. 
Cette routine retourne I'adresse de la DPH (voir routines inter- 
nes). Le mot qui se trouve a un OFFSET OAH (10) de I'adresse 
fournie est I'adresse de la DPB. 

Le mot situ6 a I'adresse BE40H contient lui aussi I'adresse de 
la DPH. 

Une troisidme possibility consiste en l'appel de la fonction 31 
du BDOS. 

Remarque ; lors de l'appel de SELDSK, si le bit du registre E 
vaut et que l'octet 18H (AUT) de la DPB vaut 00, alors le BIOS 
essaie de determiner le format de disque et modif ie la table DPB 
en accord avec le format trouv£. 



Les formats de la disquette 



Les CPC distinguent trois formats diff£rents : le format stan- 
dard, le format de donn£es et le format compatible IBM. Vous pou' 
vez choisir votre format lors de l'op£ratian de formatage de 

disquette (voir command® FORMAT). 

Points communs aux trois formats : 

40 num£rot£es de a 39. 
512 octets. 

64. 
128 octets. 



Nombre de pistes 
Taille d'un secteur 

Nombre d 1 entries du repertoire 



Taille d'un enregistrement 

Le nombre d 'enregistrements par secteur est §videmment de 4. 



I 



Caractiristiques du format standard 



C'est le format le plus courant. 



Nombre de secteurs par piste 
Num§rotatian des secteurs 
Nombre de pistes r6serv£es 



9. 

de 41H h 49H. 

2. 



Les pistes r£serv£es permettent 1 ' installation du CP/M 
Affectation des pistes r£serv£es : 

Piste secteur 41H : secteur BOOT. 

Piste secteur 42H : secteur CONFIGURATION. 

Piste secteurs 43H a 47H : inutilis£s. 

Piste secteurs 48H & 49H : CCP et BDOS. 

Piste 1 secteurs 41H a 49H : suite du CCP et du BDOS 



SO 
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Caract&ristiques du format de donnSes 



Nombre de secteurs par piste' : 9. 
Num£rotation des secteurs : C1H 3 C9H. 
Pistes r£serv£es : 0. 



Caracte*ristiquee du format IBM compatible 



Nombre de secteurs par piste 
Num£rotation des secteurs 
Pistes r§serv£es 



8. 

a 7 
0. 



Structure du repertoire (DIRECTORY) 

Remarque : le bloc d ' affectation minimum est de 1 K, soit 2 sec- 
teurs ou 8 enregistrements. 

Le repertoire occupe les quatre premiers secteurs du d£but de 

la disquette (en format standard : les secteurs 41H a 44H de la 
piste 2). 

Chaque entree du repertoire occupe 32 octets num£rot£s de 00 & 
1FH. 



Octet 



num£ro d " USER du fichier ou E5H si le fichier 
est efface. 



Octets 15 8 : nom du fichier £ventuellement complete par des 

blancs (2QH). 

Octets 9a B : extension du nom gventuel lenient compl£t§e par 

des blancs. 

Remarque : le bit 7 de I'octet 9 indique le 
statut READ ONLY (voir STAT), 
Le bit 7 de I'octet A indique le statut syst£me 
invisible (n'apparaft pas dans le repertoire). 

: num^ro de 1 'extension d 1 entree dans le cas d'un 
grand fichier. 

: nombre d'enregistrements de 128 octets compo- 
sant le fichier. 

Remarque ; si cette valeur vaut 80H, le fichier 
est compost de plusieurs entries. 

Octets 10 h 1F : num£ros des blocs occup£s par le fichier. 



Octet C 



Octet F 
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Octets r£serv£s en page 

La memoire centrals, comprise entre les adresses et FFH, est 
appe16e page 0. Cette portion de mfemoire contient de nombreux pa- 
ram£tres indispensables an bon fonctionnement du CP/M. 



Octets 

0O0OH a 0002H : 

0003H : 

0004H : 

0005H a 0007H : 

0008H 3 003FH : 

0040H a 004FH : 

0050H a 005BH : 

005CH S 007CH : 

0080H a OOFFH : 



Fonction 

contient une instruction JUMP vers le point d'en 

tr§e du d£marrage a chaud (AD03H). 

1/0 Byte : par dGfaut 81H. 

num&ro de disque courant (0 ou 1). 

JUMP vers le point d'entrGe principal du BDOS 

(8F0OH), 

zone pour le traitement des interruptions et des 

RESTART. 

zone SCRATCH pour GB105. 

inutilis&s. 

FCB par d&faut- 

tampon de 128 octets pour un enregistrement. 



Structure du FCB (File Control Bloc) 

Les operations sur les fichiers faites par le BDOS utilisent le 
registre DE comme pointeur sur une zone appel£e FCB. 

Le FCB se compose de 33 (00 a 20H) ou 36 (00 a 23H) octets sui- 
vant le mode d'accSs utilise (s§quentiel ou direct). 



Octets 


00 






1 


a 


8 


9 


a 


B 


C 






D 


8 


E 


F 






10 


Q 


IF 


20 







21 a 23 



Fonction 

: num§ro du disque (0 disque courant, 1 disque A, 

2 disque B). 
: nom du f ichier en ASCII majuscule. 
: extension du nom. 

: num&ro d' extension (mis a z£ro au depart), 
: r£serv£ a l 1 usage interne du syst£me (OPEN). 
: compteur d 'extension (0 a 7F). 
: r£serv£ au syst£me. 
: num£ro de r enregistrement courant (mis h 2§ro au 

depart). 
: num£ro d'enregistrement pour acc&s direct. 
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Nom de fichier et carte de selection 



Les noms de fichiers sous CP/M sont representes par un nom 
principal de 1 & 8 caracteres alphanumeriques suivi d'une exten- 
sion optionnelle de 1 3 3 caract£res. La separation entre 1 'ex- 
tension et le nom principal est realises par le caract&re V. 
Ce nom peut §tre pr£c£d£ d'un indicateur d' unite de lecture (A 
ou B) suivi de ' :' , 

Example 

ArMARTIN.BAS 

Les caract£res suivants sont interdits dans un nom de fichier ou 
une extension : 

Carte de selection 

Les caracteres ? et * permettent d'introduire une ambigui'te 
dans un nom de fichier : 

? represents n'importe quel caract&re (un seul}* 
* represents n'importe quelle suite de caract£res. 

L 1 utilisation de ? et * forme une carte de selection (WILD 
CART). 

Certaines commandes CP/H acceptent les noms de fichier ambigus 

Exempt es 

- XYZ.COM represente le fichier unique XYZ.COM. 

- X7Z.COM represents tous les fichiers d J extension COM dont le 
nom de fichier est compose de trois lettres et dont la premie- 
re est W et la troisiftne Z (par exemple : XAZ.CQM ou XYZ.COM 
ou X1Z.COM). 

- *.C0M represente tous les fichiers d 'extension COM. 

- L*,C0M represente tous les fichiers dont 1'extension est COM 
et dont le nom commence par L (exemple : L.COM* LIT, COM ou en- 
core LOLITA.COM). 

- DUMP.* represente tous les fichiers dont le nom est DUMP, 
quel les que soient leurs extensions. 

- *.* represents tous les fichiers. 
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Principaux noms d 1 extensions 

$$$ Extension de fichier en cours de creation. 

ASH Source assembleur, 

8AS Programme Basic. 

BIN Programme Binaire, 

BAK Copie BACKUP er§§e automatiquement par une nouvelle sauve- 

garde ou par 1 'utilisation de ED, 

C Extension courante dans ie langage C, 

COB Programme source COBOL. 

COM Programme "CGMMANDE" directement executable par CP/M. 

DBF Data Base File : fichier de base de donn£es dBASE. 

FOR Programme FORTRAN. 

HEX Format hexadecimal. 

INT Code intermediate. 

OVR Overlay (morceau de programme). 

PLI Source en PL/1. 

PRN Format pr§t & 1 ' impression, 

REL Source "RELOCATABLE" (ind£pendante de Tadresse}. 

SUB Programme proc^duriel cr&e pour SUBMIT, 

SYM Fichier symbole de SID ou ZSID* 

TEX Programme format Texte. 

TXT Programme format Texte, 



I 
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Le CP/M 2.2 de l'AMSTRAD contient 17 vecteurs standards d'appel 
de routines du BIOS. La table de JUMPS se trouve a radresse 
ADOOH. 



Numiro Adresse Saut a Norn 
1 ADOO C1B2 BOOT 



8 



10 



11 



12 



13 



Foliation 

Initialisation principale du 
systSme et selection du disque 
A si le registre C contient 0. 
En fin d' initialisation, 
transfert au CCP, 



2 


AD03 


C2BE 


HBOOT 


D6marrage h chaud. 


3 


AD06 


C2E1 


CONST 


Retourne dans A l'£tat de la 
CONSOLE. 


4 


AD09 


C2C3 


CON IN 


Lecture de la CONSOLE. R£sul- 
tat dans A. 



ADOC 



ADOF 



C2C8 



C2D2 



AD12 



C2D7 



AD 15 



AD 18 



AD1B 



C2DC 



C2E9 



C2F2 



AD1E 



C524 



AD21 



C529 



AD24 



C51A 



CONOUT Sortie du caract£re contenu 
dans A vers la console. 

LIST Sortie du caractdre contenu 
dans A vers le p£riph6rique 
LIST, 

PUNCH Ecriture du caract£re contenu 
dans A vers le p£riph£rique 
PUNCH. 

READER Lecture du p£riph£rique REA- 
DER, RGsuItat dans A. 

HOME Retour du disque courant & la 
piste 0. 

SELDSK Selection du disque dont le 
numfero est contenu dans le 
registre C. 

SETTRK selection de la piste dont le 
num§ro est contenu dans le 
registre C. 

SETSEC Selection du secteur dont le 
nuni§ro est contenu dans le 
registre C* 

SETDMA Selection de 1'adresse du 

tampon d'6criture/lecture de 
1 'enregistrement courant. 
L'adresse s£lectionn6e doit 
§tre contenue dans BC. 
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NumSra Adr&sse Saut a 
14 AD27 C2F7 



Norn 
READ 



15 



16 



AD2A 



AD2D 



C2FC 



C2CD 



WRITE 



LISTST 



17 



AD30 



C55A 



SECTRAN 



Fonction 



Lecture de 1 'enregistrement 
d§sign£ par SETTRK et SETSEC 
dans le tampon d£sign£ par 
SETDMA. A contient si repa- 
ration a r£ussi et 1 sinon, 

Ecriture de 1 'enregistrement 
d&sign£ [vol? lecture). 

Fournit I'§tat du p£riph§rique 
LIST dans le registre A (0 = 
NOT READY). 

Convertit un numfero de secteur 
logique en num£ro de secteur 
physique (BC contient le num6- 
to du secteur et DE pointe sur 
une table de conversion). 



I 
I 
i 

I 



I 
i 

I 
I 
I 
I 
I 



56 



CLEFS POUR AHSTRAD 



I 



TABLE DES VECTEURS PROPRES 
AU BIOS DE L'AHSTRAD 

Le CP/M 2.2 de I'AMSTRAO poss&de une s£rie de vecteurs qui lui 
sont propres et ne figurent pas dans les CP/M des autres machi- 
nes- En voici la description : 

Fernet ion 

Routine £quivalente a la routine 1 de l'AHS- 

DOS (voir chapitre II, vecteurs propres au 

disqu&)- 

Routine 6quivalente a la routine 2. 

Routine £quivalente a la routine 3_ 

Routine 6quivalente £ la routine 4. 

Routine gquivalente h la routine 5. 

Routine £quivalente a la routine 6, 

Routine £quivalente a la routine 7, '/ 

Routine §quivalente a la routine 8. jyj 

Routine 6quivalente a la routine 9, 

Appel d'une routine FIRMWARE (logiciel inter- ^ 

ne). 

Les conditions d 1 entree et de sortie depen- 
dent des routines a appeler. 2 

BE9E CODB Selection/inhibition de la sauvegarde des re- 

gistres du second jeu {AF\ BC\ DE 1 et HL 1 } 
ainsi que de IY. 
CE ; A = pour la selection, 

A = FFH (255) pour 1' inhibition. 
CS : A contient l'ancien fitat, F et HL sont 
modifies. 



Adresse 


Saut & 


BE80 


CA72 


BE83 


C60D 


BE86 


C581 


BE89 


C666 


BE8C 


C64E 


BE8F 


C652 


BE 92 


C763 


BE95 


C630 


BE98 


C603 


BE9B 


C168 



Vecteurs du dispositif d ■ en trSe/ sortie 
sferie (RS232) 

BEA1 C389 Reinitialisation de l 1 interface s§rie (RS232) 

CE : HL pointe sur la table de paramfitrage . 
CS : AF, BC, DE et HL sont modifies, 

BEA4 C301 Initialise le tampon d'entr£e (tampon de 128 

octets pour les commandes DOS). 

CE : A = - Le tampon est nettoy£ lors de 
l 1 appui sur une touche. 
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TABLE DES V 
AU BIOS DE 



ECTEURS PROPRES 
L'AHSTRAD 



BEA7 C3DB 



BLAA 



C3F7 



BFAD 



C435 



BEBO C445 



BEB3 


CEE3 


BEB6 


C3FF 


BEB9 


C43A 


BEBC 


C44B 



A = 1 - Le tampon est conserve lors de l'appui 

sur une touche. 

HL contient 1'adresse du tampon. 

CS : AF f BC, DE et HL sont modifies. 

Teste si le dispositif d'entr^e/surtie (canal 
A) dispose d'un caraci&re 3 traiter en entr£e. 

Pas de CE, 

CS : si A vaut FF, un caract£re est disponible 
en entree. 

Si A vaut 0, il n'y a pas de caract£re disponi- 
ble. 

Dans les deux cas, AF, BC, DE et HL sont modi- 
fies. 

Saisit un caract£re en provenance du dispositif 
d*entr§e/ sortie (canal A). S'il n'y a pas de 
caractSre disponible, attend l'arriv^e d'un ca- 
ract^re. 

Pas de CE. 

CS : A contient le caract&re, F, BC, DE et HL 
sont modifies. 

Teste si le dispositif d 'entree/sortie (canal 
A) est pr§t h £mettre un caract£re # 

Pas de CE, 

CS ; si A = FFH, le dispositif est pret. Si A 

vaut 0, le dispositif est occupy (BUSY). 

Dans les deux cas, F, BC, DE et HL sont modifies. 

Sortie d'un caract£re sur le dispositif d 'en- 
tree/sortie (canal A). Si le dispositif est 
occupy cette routine attend qu'il devienne dis- 
ponible, 

CE : C contient le caractSre 5 sortir. 

CS : AF, BC, DE et HL sont modifies. 

Comme BEA7 pour le dispositif 1 {canal B). 

Comme BEAA pour le dispositif 1 (canal B). 

Connie BEAD pour le dispositif 1 (canal B). 

Comme BEBO pour le dispositif 1 (canal B). 
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Les vecteurs standards du BDOS sont appel£s en disposant le 
num£ro de la fonction dans le registre C et en effectuant tin 
CALL a l'adresse 0Q05H (saut au BDOS). 

Le registre DE fournit les informations en entrfee (positionne- 
ment sur le FCB, code de caract£re . ..). En sortie, les valeurs 
d'un octet sont transmises dans A et les valeurs des deux octets 
sont transmises dans HL Pour des raisons de compatibility le 
registre A et le registre L sont identiques en sortie. II en est 
de meme des registres B et H. 

Fonction : Initialisation du systdme. 

Action : reinitialisation totale du syst£me. Cette fonction est 

identique S un saut au BOOT (0000H). 
CE ; C = 00. |C 

CS : pas de CS. I I 

Fonction 1 : Lecture CONSOLE. / 

Action : lecture dans 1'accumulateur du caractSre entr§ sur le [ft 
p£riph§rique physique associ6 a la console. Les carac- 
t£res CR, LF, B5 et TAB sont trails ainsi que le test 
du CTRL S et CTRL P. 

CE : C = 01. 

CS : A contient le caract£re ASCII. 



Fonction 2 : Ecriture CONSOLE. 

Action : Ecriture dans le p§riph£rique physique associ£ a la 
console du caract&re contenu dans le registre E, Les 
caractSres TAB, CR, LF, BS, CTRL S et CTRL P sont trai- 

tGs. 
CE : C ="02, E contient le code ASCII du caracttre a sortir. 

CS : pas de CS. 

Fonction 3 : Lecture READER, 

Action : lecture du caractSre en provenance du pferiph£rique phy- 
sique associ£ au READER. 

CE : C = 03- 

CS : A contient le code ASCII du caractSre lu. 

Fonction 4 : Ecriture PUNCHER. 

Action : Ecriture du caract&re contenu dans le registre E dans 

le p§ripti6rique physique associ£ au PUNCHER. 
CE : C = 04, E contient le caractere a £crire. 
CS : pas de CS. 
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Fonction 5 



Ecriture LIST. 



Action : Scriture du caract£re contenu dans le registre E dans le 

p£riph£rique physique associ£ an LIST. 
CE : C = 05, E contient le caract£re 5 £crire. 
CS : pas de CS. 



Fonction 6 

Action 



Lecture ou Scriture directe sur la CONSOLE . 



CE 
CS 



cette fonction ne traite pas les caractSres sp&ciaux 

(CTRL P, CTRL S, ...,J..et effectue un traitement direct 

avec la CONSOLE. 

C = 06, E contient le caractSre h £erire ou FFH si le 

caract£re doit §tre lu. 

A contient le caract£re lu ou un Stat (STATUS) 00 s'il 

n'y a pas de caract£re lu. 



Fonction 7 : Lecture de 1 ' I/O byte. 

Action : lecture de I 'I/O byte dans le registre A. 

CE : C = 07. 

CS : A contient la valeur de 1 r I/O byte, 

Fonction 8 : Ecriture de 1 ■ I/O byte. 

Action : Ecriture du contenu du registre E dans 1 ' I/O byte. 
CE : C = 08, E contient la valeur S £crire. 
CS : pas de CS. 

Fonction 9 : Impression d'une chafne de caract£res. 

Action : imprime la chatne de caract&res point£e par le registre 
DE vers la CONSOLE, La chafne doit etre termin&e par un 
signe $. 

CE : C = 09, DE pointe sur la chalne de caract£res. 

CS : pas de CS. 



Fonction 10 : Lecture du tampon de la CONSOLE. 



Action 



CE 



CS 



lit la CONSOLE et pousse le contenu dans un 
t£ par le registre DE. L'entrfie se termine 
tampon dGborde ou lorsqu'un RETOUR CHARIOT 
LINE FEED (OAH) est introduit A la CONSOLE, 
la fonction, le tampon contient, comroe prem 
nombre de caractdres total que peut conteni 
et le second octet contient le nombre de ca 
suivent dans le tampon. 
C = OAH, DE pointe sur le tampon, le premie 
points par DE contient le nombre maximum de 
accepts par le tampon (1 3 255). 
le tampon contient les caraetdres entr§s. 



tampon poin- 
lorsque le 
(ODH) ou un 

A 1 ' issue de 
ier octet, le 
r le tampon 
ractSres qui 

r caract&re 
caract£res 
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Fonction 11 : Lecture de l'6tat de la CONSOLE, 

Action : cette fonction teste si un caract£re a ete introduit a 
la CONSOLE, Si un caract£re a et£ introduit, A contient 
FFH, sinon A contient 00, 

TF * C = OBH 

CS : A contient retat de la CONSOLE. 

Fonction 12 : Lecture du num£ro de version du CP/H, 

Action : cette fonction fournit une valeur sur deux octets. Le 
CP/M 2.2 fournit dans le registre H et 22H dans le 
registre L. 

CE : C = OCH. 

CS : HL contient le num6ro de version. 

Fonction 13 : Reinitialisation du syst&ne disque. 

Action : cette fonction reinitialise le disque {disque A par de- 
faut) et positionne le syst&ne en lecture et ecriture 
permises. Cette fonction sert principalement a permet- 
tre un changement de disque sans faire de BOOT- 

CE : C = ODH- 

CS : pas de CS, 

Fonction 14 : 561ectionne une unite de disque. 

Action : cette fonction seiectionne l 1 unite de disque dont le 

num£ro est contenu dans le registre E (G = A, 1=B f ...), 
Le disque est immediatement consid§r£ comme disponible, 
Tout essai de changement de disque apr£s le lancement 
de cette fonction produira un message d'erreur (READ/ 
ONLY STATUS), 

CE : C = OEH, E contient le numSro de 1' unite, 

CS : pas de CS. 

Fonction 15 : Ouverture de f ichier. 

Action : cette fonction ouvre le f ichier dont le nom est contenu 
dans le FCB [voir table) points par DE. En retour, 
cette fonction fournit un §tat dans le registre A (0, 
1, 2 et 3 indiquent une ouverture correcte, FFH indique 
que le f ichier ne peut §tre trouv£ dans le repertoire). 
Remarque : le nombre 0, 1, 2 ou 3 indique la position 
du nom du f ichier dans l'enregistrement du repertoire 
(128 octets permettent 4 entries de 32 octets). 

CE : C = OFH, DE pointe sur le FCB, 

CS : A contient le statut d 'ouverture. 
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Fonction 16 : Fermeture de f icltier* 



Action 



CE 
CS 



cette fonction ferme le fichier dont le FCB est points 

par DE. Un etat d F echec ou de succ£s identique a celui 

de l'ouverture est fourni en sortie, Une fermeture est 

indispensable si une ou plusieurs Ventures ont eu lieu 

dans le fichier, 

C = 10H, DE pointe sur le FCB du fichier. 

A contient le statut de fermeture. 



Fonction 17 : Premiere recherche dans le repertoire. 

Action : cette fonction recherche un nom de fichier dans le re- 
pertoire en commen^ant au debut et fournit dans A un 
statut indiquant la position ou 1 'absence du fichier 
specif i£, 

CE : C = 1 1H, OE pointe sur le FCB du fichier. 

CS : A contient le statut de la recherche, 

Fonction 18 : Cont inner la recherche. 



Action 



CE 
CS 



cette fonction est identique h la pr§c£dente, mais la 
recherche continue & partir de 1'endroit ou la derni&re 
recherche s'est arr@t£e. 

C = 12H. 

A contient le statut de la recherche. 



Fonction 19 : Effacement de fichier. 



Action 



CE 



cette fonction efface du repertoire le fichier dont le 
FCB est points par le registre DE. Si le fichier n 1 est 
pas trouve en sortie, A contient FFH. 
C = 13H, DE pointe sur le FCB du fichier, 
A contient le statut. 



Fonction 20 : Lecture sequent ielle d'un fichier. 



Action 



CE 
CS 



cette fonction realise la lecture de 1 'enregistrement 

suivant (128 octets) du fichier pr£alablement ouvert 

(fonction 15 ou 22}. 

C - 14H, OE pointe sur le FCB du fichier. 

A contient si la lecture est bonne. Toute autre valeur 

indique qu'il n J y a pas de donn£es dans 1 'enregistrement 

suivant. 



Fonction 21 : Ecriture s£quentielle dans un fichier. 

Action : cette fonction lit l'enregistrement suivant (128 octets) 

d'un fichier pr£alablement ouvert. 
CE : C = 15H, DE pointe sur le FCB du fichier, 
CS : A contient si 1 'ecriture est correcte. 
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Fonction 22 : Creation d'un fichier. 

Action : cette fonction est similaire h I'ouverture d'un fichier, 
rials le FCB doit r£f§rencer un fichier qui n'existe pas 
dans le repertoire. L'entrfee correspondante est alors 
cr£6e. En sortie, A contient un compte-rendu identique 
5 celui d J une ouverture. 

CE : C - 16H, DE pointe sur le FCB du fichier. 

CS : A contient le statut de la creation. 

Fonction 23 : Changeroent du nom d'un fichier. 

Action : cette fonction utilise le FCB points par DE pour chan- 
ger le nom du fichier contenu dans les 16 premiers oc- 
tets en nom du fichier contenu dans les 16 octets sui- 
vants. En sortie* A contient un compte-rendu identique 
a celui d'une ouverture. 
CE : C = 17H, DE pointe sur le FCB, 
CS : A contient le statut du changement de nom. 

Fonction 24 : Lecture du vecteur d'etat des disques. 

Action : cette fonction fournit un mot de 16 bits dans le regis- 
tre HL qui indique les disques presents dans le syst£me 
(le bit de L correspond au disque A et le bit 7 de H 
au disque P). Si le disque est present, le bit est A 1. 

CE : C = 18H. 

CS : HL contient le vecteur d'fitat. 

Fonction 25 : Retourne le num§ra du disque courant. 

Action : cette fonction fournit, dans le registre A, le num&ro 
du disque courant (s£lectionn£ au moment de l'appel de 
la fonction). 

CE : C = 19 H. 

CS : A contient le num§ro du disque (0 a 15). 

Fonction 26 : Positionne l'adresse du DMA. 

Action : cette fonction positionne l'adresse du tampon qui 

contient 1 'enregistrement a lire ou 3 6crire. En stan- 
dard, cette valeur vaut BOH. 

CE : C = 1AH. 

CS : DE contient l'adresse du DMA. 

Fonction 27 : Lecture de l'adresse d'ALLOC. 

Action : cette fonction fournit dans HL l'adresse du vecteur 

d'allocation (ALLOC). 
CE : C = 1BH. 
CS : HL contient l'adresse du vecteur ALLOC. 
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Fonction 28 : Positionne !e disque en WRITE PROTECT, 

Action : cette fonction positionne le disque courant en protec- 
tion d'£criture jusqu'au prochain d§marrage £ chaud ou 
& froid. 

CE : C ^ 1C. 

CS : pas de CS, 

Fonction 29 : Lecture du vecteur READ/ONLY. 

Action : cette fonction fournit dans HL un vecteur de 16 bits qui 
indique les disques qui poss&dent le statut lecture seu- 
le (READ ONLY). Le bit du registre L indique le statut 
du disque A. 

CE : C = 1DH. 

CS : HL contient le vecteur READ/ONLY. 

Fonction 30 : Positionnement des attributs d'un fichier. 

Action : cette fonction perniet de positionner l'attribut READ/ 
ONLY ou l'attribut SYSTEME (fichier invisible) dans un 
£tat ou dans l'autre (ACTIF ou INACTIF). 

CE : C = 1EH t DE pointe sur le FCB du fichier sp£cifi£ a^/ec 
les attributs positionn£s dans l'£tat d£sir§ (bit 7 des 
deux premiers caract£res de 1 'extension). 

CS : A contient FF si le fichier n'est pas trouv£, Sinon, A 
contient un nombre compris entre et 3 qui indique la 
position de 1 "entree dans 1 1 enregistrement du repertoire 

Fonction 31 : Lecture de l'adresse de la DPB. 

Action : cette fonction fournit, dans le registre HL, l'adresse 

du DPB (Disk Parameter Bloc) du disque courant* 
CE : C = 1FH. 
CS : HL pointe sur la DPB, 

Fonction 32 : Positionnement ou lecture du num£ro d'USER. 

Action : cette fonction fournit le num£ro d 1 USER courant si le 
registre E contient FFH ou modifie le num£ro d 1 USER si 
E contient un autre nombre. Le num£ro d'USER est pris 
£gal a E modulo 16. 

CE : C = 20H, E contient FFH ou le num£ro d'USER. 

CS : si E contient FFH, alors A contient le num6ro d'USER 
courant. 

Fonction 33 : Lecture directe. 

Action : cette fonction est presque identique 3 la fonction de 
lecture s£quentielle (fonction 20), L'enregistrement 
lu n'est pas le suivant du fichier, son num£ro est 
contenu dans les trois octets qui suivent 1 'octet 31H 
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du FCB. L 1 enregistrement est £crit 3 l'adresse DMA, 
En retour, le reglstre A contient un code d'erreur, 
indique une lecture correcte, 3 indique que l'enregis- 
trement courant ne peut £tre ferm£, 4 indique que l'en- 
registrement demand^ n'existe pas encore et 6 indique 
que l'enregistrement demand^ d£passe la taille du dis- 
que. 

CE : C = 21H, OE pointe sur le FCB du fichier. 

CS : A contient le compte-rendu d'erreur, 

Fonction 34 : Ecriture directe. 

Action : cette fonction est presque identique A la fonction 
d'6criture sequent ielle (fonction 21)- Comme dans la 
lecture directe (fonction 33), le num6ro d'enregistre- mr 
ment est lu dans les trois derniers octets du FCB C 
(32 h 35), L'enregistrement doit £tre a l'adresse DMA, p 
En retour, A fournit un code d'erreur identique h celui ■ / 
de la fonction 33 avec, en plus, un code 5 qui indique ' 
qu'un nouvel enregistrement ne peut etre cr£6 pour des flfl 
raisons de dGbordement de repertoire. 

CE : C = 22H, DE pointe sur le FCB du fichier, 

CS : A contient le compte-rendu d'erreur. 2 



Fonction 35 : Calcul de la taille d'un fichier. 

Action : cette fonction permet de determiner la taille d'un fi- 
chier. Le r£sultat est fourni dans les octets 32 et 33 
(ceux qui contiennent le num§ro d 'enregistrement direct 
i atteindre). 

CE : C = 23H, DE pointe sur le FCB du fichier. 

CS : les octets 32 et 33 du FCB contiennent la taille du 
fichier exprimGe en nombre d'enregistrements. 

Fonction 36 : Positionne le num£ro d 1 enregistrement. 

Action : cette fonction positionne , dans les octets 32 et 33 

du FCB, le num&ro direct d' enregistrement, Cette routi- 
ne est int£ressante dans le cas oD le fichier a £t£ 
pr£alablement adress£ en mode s£quentiel. 

CE : C = 24H, DE pointe sur le FCB du fichier. 

CS : les octets 32 et 33 du FCB contiennent le num£ro 
d 'enregistrement. 

Fonction 37 : Reinitialisation du disque. 

Action : initialise une configuration disque. 

CE : C = 25H, DE contient le vecteur d'activit§ des disques 

{16 bits), 
CS : A - 0. 



2 
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I 



Fonction 40 ; Ecriture d'tin enregistrement avec des 0. 

Action : cette fonction est identique a la fonction 34, ma is 



CE 
CS 



1 'enregistrement est rempli de 0, 

C = 28H, DE pointe sur le FCB du fichier. 

A contient un code d'erreur (voir fonction M). 



66 



CLEFS POUR AMSTRAB 



INSTRUCTIONS RESIDENTES 

Le BOOS contient six instructions residentes et une commands 
de selection de l'unit6 de disque par d&faut. Ces instructions 
ne se retrouvent pas dans le repertoire, el les sont intercepts 
par le CCP et dirig£es directement vers le BDOS, 

R&rarque ; les abr&viations suivantes sont utilises : 

U: : Lettre representant i'unite seiectionnfee (en general A ou 
B) suivie du caract£re ' : l , 

nfc : Nom de Fichier en Clair (sans carte de selection)* 

nfa : Nom de Fichier Ambigu (pouvant comporter une carte de se- 
lection) - 

n : Nombre entier. 

[] : Indique un param£tre optionnel. 

Commande selection de I'unite disque courante p 

Syntaxe : U: 

B: s£lectionne le disque B comme disque courant, 
A: seiectionne le disque A comme disque courant. 



Renxxrque : il faut taper le caract£re " 



M 



2 

Instructions 2 

DIR Syntaxe : DIR [U:][nfa] 

Cette instruction produit l'affichage de tous les fichiers qui 
correspondent au nom de fichier ambigu sur l 1 unite indiqu£e. Si 
l'indicateur d 'unite et le nom de fichier ambigu ne sont pas 
utilises, tous les fichiers contenus sur 1' unite courante sont 
affiches. 

Remarque : certains fichiers peuvent ne pas apparattre, C'est le 
cas des fichiers dit SYSTEM (voir commande STAT)* 

ERA Syntaxe : ERA [U:]nfa 

Cette instruction efface tous les fichiers qui correspondent 
au nom de fichier ambigu sur 1' unite indiquee. Le nom de fichier 
est obi igatoire. 

BemxrquB : ERA *.* qui implique l'effacement de TOUS les fi- 
chiers demande une confirmation (ALL Y/N). La reponse Y produit 
l'effacement de tous les fichiers, toute autre rSponse annule la 
commande. 
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REN Syntaxe : REN [U: ]nfc1=[U: ]nfc2 

Cette instruction change le nom du fichier nfc2 en nfd. II est 
Evident qu'avant la eommande, nfc2 doit exister et nfd ne doit 
pas exister, De plus, le num£ro d'unit£ optionnel doit etre le 
meme pour nfd et nfc2. 

Si nfd exists, un message 'FILE EXISTS 1 est produit, 

Si nfc2 n'existe pas, un message 'HO FILE 1 est produit, 

SAVE Syntaxe : SAVE n [U:]nfc 

Cette instruction sauve n blocs de 256 octets sur le disque 
sous le nom nfc. Ces n blocs sont pris b partir de l'adresse 100H 
de la mSmoire. 



TYPE 



Syntaxe : TYPE [U:]nfc 



Cette instruction affiche, sur le p§riphgrique attach^ 3 la 
CONSOLE, le contenu du fichier nfc. 

USER Syntaxe : USER n 

Cette instruction positionne le num§ro d'USER, n doit §tre 
compris entre et 15. L'USER par d£faut est 1 ' USER CL 
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UTILITAIRES PROPRES A DIGITAL RESEARCH 

Ces utilitaires sont presents sur tous les CP/M 2.2, quels que 
soient la marque ou le type d'ordinateur utilises. Ces utilitai- 
res se pr£sentent sous la forme de programmes directement ex£cu- 
tables (extension .COM). lis se lancent en tapant simplement le 
nom de 1'utilitaire sans 1' extension. 

Le CCP charge 1'utilitaire dans la TPA en commengant a l'a- 
dresse 100H. 



ASM,COH Syntaxe : ASM nom de fichier[. options] 

Cette commande d6clenehe l'assembleur du syst£me CP/M. DGcrire 

complement l'assembleur tombe hors du cadre de cet ouvrage. II ^ 

faut cependant signaler que l'assembleur ASM.COM est r£serv6 aux \ 

mn£moniques du 8080 et que les utilisateurs d'AMSTRAD ont tout p 

int£r£t a utiliser un assembleur pour Z80 du genre DEVPAC* / 

Le nom de fichier a assembler doit comporter 1 'extension ,ASM. ||/| 
Ce fichier doit §tre cr£§ prSalablement par un §diteur {traite- 
ment de texte ou ED.COM). A 

2 

L'assembleur fournit deux nouveaux fichiers portant le merne 
nom que 1 'original, ma is 1'un avec 1" extension -HEX et 1' autre • 
avec l'extension .PRN. Le premier contient le code objet produit |2 
sous la forme de nombres hexad£cimaux Merits en ASCII, le second I 
contient un listing compost h la fois de la source et de l'objet. 

Les options se composent de trois lettres avec la signification 
suivante : 

- la premiere indique le disque qui contient la source ; 

- la seconde indique le disque qui contiendra le fichier 

.HEX ; 

- la troisi£me indique le disque qui contiendra le . PRN. 

La lettre Z, en lieu et place de la seconde ou de la troisifrne 
lettre empgche la g6n£ration du fichier concern^. 

La lettre X en troisi£rne position produit le listing sur la 
CONSOLE en lieu et place du fichier .PRN. 



DDT.COH Syntaxe : DDT [nom de fichier] 

Le DDT (Dynamic Debugger Tool) est l'outil de mise au point 
des programmes en langage machine. 

Le DDT peut §tre appel§ seul ou avec un nom de fichier. Ce 
nom de fichier doit comporter une extension .COM ou .HEX. 
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Le DDT permet 1 'alteration de la memo ire central e, mats i! ne 
permet pas la r66criture du fichier modifie, II faut done faire 
suivre 1 'utilisation du DOT d'une commande interne SAVE. 

Les commande s du DDT 

Remarque : ne laissez pas d'espace entre votre commande et son 
premier argument. 

A : commande d 'entree directe de mnfrnoniques en assembleur du 
8080. La commande A doit £tre suivie d'une adresse d 1 implantation 
en hexadecimal (exempts : A8C00). 

D : commande de DUMP (copie du contenu de la mfemoire en HEXA et 
en ASCII sur l'ecran). La commande D peut Stre suivie d'une 
adresse en hexadecimal (exempl& : DC000). Si aucune valeur n'est 
donnee, e'est la valeur courante qui est prise par d£faut (au 
depart 010QH). 

F : commande de remplissage memo ire. La commande F doit gtre sui- 
vie de trois param&tres separes par des virgules. Le premier in- 
dique 1' adresse memoire de depart, le second, 1' adresse de fin, 
et le troisieme, la valeur hexad£cimale h ecrire (exemple : 
F1000, 17FF ,55 remplit la zone memoire comprise entre 1000H et 
17FFH avec la valeur 55H). 

G : commande d 1 execution, Cette commande peut §tre suivie d r un, 
deux ou trois parametres separes par des virgules, Utilises seu- 
le, elle lance 1 'execution du programme h l 1 adresse contenue 
dans le registre PC (Program Counter). Le premier parametre indi- 
que Tadresse de lancement, le second et le troisi&me peuvent 
contenir des points d'arrSt (BREAKPOINT) (exemple : G, 1000 lance 
le programme k 1" adresse contenue dans le PC, arrgte le program- 
me et revient au DDT si le PC atteint 1' adresse 10Q0H), 

I : commande d 1 entree de nom de fichier. La commande I doit etre 
suivie du nom du fichier, Cette commande est utile pour la com- 
mande R. 

L : commande de desassemblage. La commande L peut etre suivie 
d'une adresse hexadecimale. 

M : commande de d£placement de bloc en memoire. Cette commande 
necessite trois paramdtres separes par des virgules. Le premier 
indique l 1 adresse de depart du bloc, le second indique I 1 adresse 
de fin du bloc et le dernier indique la destination du bloc. 

R : commande de lecture du fichier pr&alablement defini par la 
commande I. Cette commande admet un parametre qui indique un 
OFFSET (decalage) de chargement. 

S : commande de modification de la memoire, Cette commande neces- 
site un parametre indiquant l 1 adresse £ modifier. Elle permet la 
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modification d'adresses successives, Un RETOUR CHARIOT ne modif ie 
pas le contenu d'une m£moire 5 un point V permet de sortir du 
mode de modification, 

T : commande de TRACE. Cette commande permet de suivre un pro- 
gramme en d£roulement pas 3 pas, Un param&tre optionnel permet 
d'indiquer le nombre de pas 3 effectuer entre chaque interrup- 
tion. 

U : commande d'arr^t du mode TRACE. 

X : commande d'examen et d ( alteration du contenu des registres. 
Si la commande X est utilisSe seule, le contenu des registres 
est affichfe. Pour modifier un registre, il suffit de faire sui- 
vre la commande X d'une lettre avec la convention suivante : 



A 
B 
D 
H 
S 
P 
C 
Z 
M 
E 
I 



accumulateur, 

pa ire de registres BC. 

paire de registres DE. 

paire de registres HL. 

pointeur de pile (SP). 

compteur ordinal (PC). 

indicateur de CARRY, 

indicateur de ZERO, 

indicateur de NEGATIF, 

indicateur de PARITE. 

indicateur de demi-retenue (HALF CARRY). 



P 
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DUMP.COM 



Syntaxe : DUMP nom de fichier 



Cette commande affiche le contenu du fichier sp£cifi§ en hexa 
decimal sur la console. 



ED^COM 



Syntaxe : ED nom de fichier 



Cette commande permet la creation directe d'un fichier, Cet 
£diteur n'est pas tr£s pratique h utiliser. 

Fonct-ions et commanded internes de t'editeur 



CTRL C 
CTRL E 
CTRL H 
CTRL J 

CTRL L 
CTRL R 
CTRL U 



d£marrage S chaud du syst£me. 

CR LF physique, 

retour arriSre d'un caract£re. 

tabulation logique, 

CR LF logique pour recherche et substitution, 

r£p£tition de la ligne. 

effacement du mode texte. 



CLEFS POUB AMSTRAD 



71 



UTILITAIRES PROPRES A DIGITAL RESEARCH 



CTRL X 
CTRL Z 

nA 

B ou +B 

-B 

[-]nC 

[-]nD 

E 

nF 

H 

I 

nj 

t-]nK 

[-]nL 

nHxxxx 
nN 

[-]nP 

Q 
R 

nS 

[-]nT 

[-]U 

[-]V 
OV 
nW 
nl 

[-]n 

n = s 



passage en video inverse, 

marqueur de fin de chaine de caracteres. 

aj outer n lignes* 

retour au debut du tampon d 'edition. 

aller d la fin du tampon d'edition. 

deplacement positif ou negatif de n caracteres, 

effacement de n caract£res en avant ou en arriere. 

fin d'fidition. 

recherche d'une chafne de caract£res. 

fin d Edition, fermeture et reouverture des fichiers 

insertion de caracteres (sortie par CTRL Z), 

concatenation de chaTnes de caracteres. 

detruit n lignes en avant ou en arri&re, 

avance le pointeur de n lignes dans un sens ou dans 

1 'autre, 

definition de macrocommande. 

recherche de 1 'occurrence suivante pour la recherche 

retour au fichier original. 

deplacement et impression de n pages. 

quitter 1 'Sditeur sans faire de mise 3 jour. 

lecture d'un fichier LIBRAIRIE. 

substitution d'une chatne de caract&res. 

affichage de n lignes sur la CONSOLE. 

transformation de MAOUSCULE en minuscule et invers^- 

rnent. 

verification des numeros de lignes. 

impression de l'espace disponible dans le tampon. 

ecriture de n lignes. 

sommeil (attente) d' environ n secondes. 

deplacement avec affichage de n lignes, 

signifie toutes les lignes . 



i 



L0AD.COM 



Syntaxe : LOAD nom de fichier 



Cette commande lit le fichier sp£cifi£ qui doit poss£der une 
extension .HEX et cree un fichier executable avec 1 'extension 
.COM. 



H0VCPH.COM 



Syntaxe : MOVCPK 



Cette commande permet h 1 'utilisateur de reconfigurer son CP/M 
pour un espace memoire particulier. Deux param£tres optionnels 
permettent d'indiquer la taille du nouveau systeme et de garder 
le nouveau CP/H en memoire pour une SYSGEN ulterieure. 
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PIP/COM 



Syntaxe : PIP 'ligne de commande' 



I 



Cette commande est, avec la commande STAT, la plus complexe et 
la plus puissante des commandes livr£es par Digital Research. 
Ses fonctions sont multiples, PIP est un acronyme pour Periphe- 
ral Interchange Program (programme d ^change entre les p£riphe- 
riquesh il effectue done les conversions n^cessaires pour 1'6- 
change entre la CONSOLE, le LIST, le PUNCHER, le READER et les 
fichiers sur disques. 

PIP peut etre lanc£ seul. Dans ce cas, il affiche un caract£re 
de sol I ici tat ion * et attend une ligne de commande. 

La forme d'une ligne de commande est : 
Destination-source 1 ,source2 , source3 3 ., - 

Destination est de la forme : 

[U:][nom de f ichier][. extension] 

ou bien : 

PERIPHERIQUE: 

U: repr^sente le nom d'unit£ disque. 

NOW DE FICHIER repr£sente un nom de fichier en clair. 

EXTENSION repr£sente une extension en clair. 

PERIPHERIQUE repr£sente un p£riph£rique logique. 



c 
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Les p£riph§riques logiques accept§s sont 




CON 
RDR 
PUN 
LST 



CONSOLE 

READER. 

PUNCHER. 

LIST, 



Sourcen est de la forme : 

[U:][nom de f iehier][.extension][options] 

ou : 

PERIPHERIQUE: [options] 

PERIPHERIQUE repr§sente un p£riph£rique logique, 

Les p£riph£riques logiques accepts sont : 
COM 
RDR 
PUN 
LST 



Mais aussi 
NUL : 

EOF 
INP 

OUT 



envoi de 40 caract&res 0OH au p£riph£rique (pour le 

PUNCHER), 

envoi d'un marqueur de fin de fichier ( 1AH), 
source d'entrfee sp£ciale pour le PIP. 
destination spGciale de sortie pour le PIP* 
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PRN : identique & 1ST, mais les tabulations sont effectu£es, 
les lignes num6rot§es et un saut de page a lieu toutes 
les so i xante lignes. 

Les options sont les suivantes : 

B : transfert en mode BLOC. 

Dn : effacement des caractSres situ§s apr£s la colonne n. 

E : &cho de tous les caractSres §chang£s vers la CONSOLE, 

F : ote tous les caract£res de saut de page (FORM FEED). 

Gn : lecture du fichier depuis 1 ' USER n. 

H : transfert de fichier -HEX. 

I ; ignorer les 00 dans un fichier -HEX (I s£lectionne 

automat iquenient 1 'option H). 

L : conversion automatique en minuscules. 

N : ajout d'un num£ro de ligne h chaque ligne transf£r§e. 

: transfert de fichier objet (les caract&res 1AH ne sont 

pas consid£r£s comme des marqueurs de fin de fichier), 

Qs : arr§t de copie lors de la rencontre de la chatne s, 

R : lecture de f ichiers syst£me. 

Ss : d£but de la copie 3 parti r de la chalne s. 

Tn : les tabulations se font sur n colonnes. 

U : transformation automatique en majuscules, 

V : verification de la copie apr£s £criture. 

U : £criture forc£e des f ichiers m£me en READ ONLY. 

Z : mise & ZERO du bit de parity de chaque caract£re ASCII, 

Exempt es 

PIP X.TXT=Y, TXT, Z.TX1\ECT.TXT 

Formation du fichier X.TXT par fusion (MERGE) des fichiers Y, Z 
et £CT, tous trois avec l'extension TXT. 

PIP B:TOTO.BAS=A:TITKBAS 

Copie du fichier TITI.BAS de-l'unitt A w^rs T0T0.BAS sur I 'uni- 
te B. 

PIP 8:=A:*.* 

Copie totale du disque A sur le disque B. 

PIP LPT:=ESSAI.ASM [nt8u] 

Copie vers I' imprimante du fichier ESSALASM avec num^rotation 
des lignes, tabulation de 8 en 8 et conversion en majuscules. 
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STAT.COM Syntaxe : STAT ' 1 igne de commande' 

La commande STAT fournit 3 l'utilisateur un ensemble de ren- 
seignernents sur les fichiers ou sur 1 'assignation des p£riph£ri- 
ques. En outre, cette commande est capable de modifier r assi- 
gnation courante des pgriph&riques, 

Rap pel : nfa signifie nom de fichier ambigu (pouvant contenir 
une carte de selection). 

STAT Utilise seul, fournit l'espace libre sur la dis- 

quette courante. 

STAT U: Fournit l'espace libre sur 1'unitfi U. 

STAT nfa Fournit l'espace occupy par chaque fichier qui 

cadre avec le nom de fichier ambigu. P 

STAT U:=R/0 Positionne l f unit£ U en lecture seule. l/ 

STAT VAL: Fournit I'£tat du disque et des possibility M 

d 'assignation de TI/O byte, 

STAT DEV: Fournit l'frtat courant de 1' I/O byte. 2 

STAT DSK: Fournit les caract£ristiques du disque. 

STAT USER: Fournit la liste des USER qui possddent des fi- |2 

chiers. 

STAT PERlOGi^PERPHY: Permet d'assigner h un p6riph§rique logi- 

que (CON, RDR, PUN, LST) un p£riph£rique physique 
(TTY, CRT, BAT, UC1, PTR t UR1, UR2, PTP, UP1 S UP2, 
LPT, UL1). 

STAT nfa $S Fournit un descriptif complet de 1 'occupation m£- 

moire pour chaque fichier qui cadre avec le nom de 
fichier ambigu. 

STAT nfa $R/0 Positionne le ou les fichiers en lecture seule. 

STAT nfa $R/W Positionne le ou les fichiers en lecture/ecriture. 

STAT nfa $SYS Positionne le ou les fichiers en invisible {sys- 
tems ) . 

STAT nfa $DIR Positionne le ou les fichiers en visible* 



SUBMIT. COH Syntaxe : SUBMIT nom de fichier pari par2 ... 

La commande SUBMIT permet 1 'execution de procedures BATCH, Une 
procedure est un fichier constitufe d'une suite d' instructions 
61£mentaires comprises par le SED. 
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Le nom de fichier doit comporter 1'extension SUB. 

Les param£tres optionnels permettent de param§trer la procedu- 
re. Les param£tres doivent §tre pr£c£d£s du signe $ dans le corps 
de la procedure. 

En g^n^ral , les procedures sont introduites & l'aide d ( un £di- 
teur (ED ou WORDSTAR ou autres), 

Exemple 

La procedure DEMO. SUB compos£e des lignes : 

DIR *.$1 
STAT $2.* 

effectuera la conimande DIR *.BAS suivie de la commande STAT 
ESSA1.* a Tissue de la commande SUBMIT DEMO BAS ESSAI. 



SYSGEN.COH Syntaxe : SYSGEN 

Cette commande percnet la generation d'une disquette syst&me 
(contenant le CP/M sur les pistes r£serv£es). 

Cette commande demande, dans l'ordre, le nom du disque source 
{en general A) et le nom du disque de destination. 



XSUB.COH 



Syntaxe : XSUB nom de fichier pari par2 ,,. 



Cette commande est une extension de la commande SUBMIT. L'amG 
lioration se situe au niveau de r acceptation de commandes pro- 
pres 3 un programme en plus des commandes propres au SED. 
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En plus des utilitaires standards de Digital Research, AMSTRAD 
d§livre une s£rie de petits utilitaires qui simplifient la vie 
du programTneur et qui permettent T utilisation des caractferisti- 
ques propres de la machine. 

AMSDOS.COM Syntaxe : AMSDOS 
Cette commande permet le retour a 1 'AMSDOS (Basic). 

B00TGEN.COM Syntaxe : BOOTGEN 

Cette commande copie le secteur de BOOT (piste secteur 1) et 
le secteur de configuration. 

La commande demande de donner le nom du disque source, ensuite - 
le nom du disque de destination, v 

P 

CHKDISC.COM Syntaxe ; CHKDISC / 

Cette commande compare la disquette pr§sente dans l'unit£ A M 
avec la disquette pr£sente dans 1 'units B. El le signale toutes 
les differences entre les deux disquettes* Cette fonction est * 
int£ressante pour verifier 1 '£tat d'une copie physique. El le est I 
r6serv£e aux possesseurs de deux unites de disque. 

2 

CLOAD.COM Syntaxe : CLOAD ["nf cass"] [nf disque] WT 

Cette commande charge le fichier sp6cif i£ h partir de la cas- 
sette (si le nom est omis, c'est le premier f ichier rencontr£ 
qui est chargG) et le copie sur disquette sous le nom de fichier 
indiqu§ (si ce jiom est omis, il sera pris £gal au nom sur cas- 
sette). 

C0PYDISC.COM Syntaxe : COPYDISC 

' — 

Cette commande permet la copie physique d'une disquette sur 
une autre (copie piste S piste). El le n£cessite deux unites de 
disque, 

CSAVE.COM Syntaxe : CSAVE nf disque [nf cass] n 

Cette commande copie le fichier dont le nom est indiqu§ du 
disque vers la cassette. Si le nom de fichier cassette est omis t 
il est pris §gal au nom de fichier sur disque. n indique la Vi- 
tesse d'Scriture (0=1000 bauds, 1=2000 bauds). 

DISCCHK.COM Syntaxe : DISCCHK 

Cette commande permet de comparer deux disquette sur la mfime 
unit6 de disque. 
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DlSCCOPY.COM Syntaxe : DISCCOPY 

Cette commande permet de copier physiquement une disquette sur 
une autre S 1 ' aide d'une seule units disque. 

DISCKIT2.COM Syntaxe : DISCKIT2 

Cette commande affiche un menu qui permet de COPIER , FORMATER 
ou VERIFIER une disquette. La selection se fait au moyen des cMf 
fres U 4, 7 et du clavier num£rique« 

DRLKEYS.COM Syntaxe : DRLKEYS 

Cette commande r£affecte les touches curseurs et centrales pour 
une compatibility du langage LOGO, Si cette commande n'est pas 
ex£cut£e avant le chargement du LOGO, I'Sditeur de celui-ci est 
inuti 1 isable. 

FILEC0PY.COM Syntaxe : FILECOPY nfichier ambigu 

Cette commande permet la copie des fichiers eorrespondant au 
nom de fichier ambigu sur une seule unitfe de disque. Pour une 
copie sur deux unites, il faut utiliser la commande PIP. 

F0RMAT.COM Syntaxe : FORMAT option 

Cette commande permet d 1 initialiser un disque vierge ou d'ef fa- 
cer totalement le contenu d'une disquette, Quatre formats sont 
possibles en fonction de I 'option : 

- pas d 'option : format normal ; 

- option I : format IBM ; 

- option D : format donn$ ; 

- option V : format vendeur (sans CP/M). 

FWRESET.COM Syntaxe : FWRESET 

Cette commande permet de r£initialiser le syst£me en effagant 
1 '§cran. 

SETUP.COM Syntaxe : SETUP 

Cette commande permet de configurer le secteur de configuration 
et done de d^finir les principaux param&tres systfrne (tampon, 
message d 1 initialisation, imprimante, table de conversion du 
clavier, I/O byte, d£lais du moteur du disque, STEP RATE, confi- 
guration des SIO,. . . )_ 
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ATTENTION CE CHAPITRE EST RESERVE 
AUX POSSESSEURS DE CPC 6128 
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En 1982, Digital Research a produit une nouvelle version du 
CP/M, le CP/M 3*0 ou CP/M plus, Cette version apporte de norn- 
breuses ameliorations par rapport au CP/M 2,2- Q 

L 1 amelioration principale est certainement la possibility de |J 
gGrer plus de 64 K de m£moire centrale. Cette gestion est reali- 
st par une technique dite de BANKING (commutation de partie de 
m£moire sur les fils d ! adresses du processeur). 

La diffusion du CP/M 3,0 a £t£ frein£e par l'arriv£e du MS/DOS r 
qui, au vu du succ£s remport£ par 1'IBM PC, s'est impost comme j 
standard de fait. Cependant, pour les machines 8 bits dont 
1'AMSTRAD fait partie, le CP/M 3.0 est certainement le meilleur 
S£D disponible actuellement parmi ceux qui assurent une compati- 
bility entre les machines, p 

Le CP/M 3,0 est suff isamment different du CP/M 2,2 pour que L 

nous lui consacrions un chapitre entier, Cependant, nous n'indi- m 

querons ici que les differences avec le CP/M 2.2 Nous ne pouvons J? 

done que conseiller au lecteur une lecture attentive du chapitre I) 
precedent- 



M 
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Comme le CP/M 2.2, le CP/M 3.0 est compost de trois modules 
principaux, le BIOS, le BDOS et le CCP. 

Contrairement au CP/M 2,2, le systSme ne reside pas sur les 
deux premieres pistes du disque. Seul le chargeur se trouve sur 
le premier secteur du disque. Le systSme se trouve dans un fi- 
chier qui porte le nom de C10CPM3.EMS. La tai Lie de ce fichter 
est d 'environ 25 K. En v$rit§, seule 1 'extension EMS est impor- 
tante. Si vous renommez le fichier LOADER, EMS S il s ' initial isera 
de la m§me fagon. Par contre, si 1'extension EMS est absente du 
repertoire, le CP/M 3,0 ne pourra s' initial iser. 



M6moire centra le 

Le CPC 6128 est £quip£ de 128 K de m£moire centrale (RAM). Ces 
128 K sont divis£s en deux BANQUES (BANKS) de 64 K. Chaque banque 
est divisGe en quatre parties de 16 K. 

La premiere banque est appel£e banque 0. El le peut etre divisfee 
logiquement en deux parties. 

La premiere parti e de la banque est compos£e des 48 K inf£- 
rieurs (OOOOH a BFFFH). El le contient la partie computable du 
syst£me d'exploitation (BDOS+BIOS) ainsi que di verses tables de 
param£tres. 

La seconde partie de la banque est compos£e des 16 K sup£- 
rieurs (COOO a FFFFH). El le contient, comme d' habitude, r image 
m£moire de l'ficran (V1DE0RAM). Cette partie n'est jamais en 
contact direct avec le CP/M. El le n'est commute dans le circuit 
que durant les acc£s 5 l 1 Scran. 

La seconde banque appel&e banque 1 est, elle aussi, divisSe en 
deux parties. 

La premiere partie de la banque 1 est compos£e des 48 K inffi- 
rieurs (OOOOH a BFFFH), Elle contient la page (OOOOH 5 0100H) 
et la zone TPA (zone disponible pour les programmes de l'utilisa- 
teur). 

La seconde partie de la banque 1 est compos£e des 16 K sup£- 
rieurs (COOOH a FFFFH). Elle contient le reste de la TPA ainsi 
que la partie continuellement r£sidente du BIOS et du BDOS. 
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Fonetionnement 



D'un point de vue structural, on peut consid^rer que la seconde 
partie de la banque 1 est commune aux deux banques. La commuta- 
tion des banques ne se fait que sur les 48 K inf&rieurs, 

En v£rit£, cette partie est commut§e lors de l'acc&s £ la rn&- 
moire £cran. 

Le BOOS resident qui est done toujours present durant le d6rou- 
lement normal du CP/M occupe une place de 1,5 K. 

Le BIOS resident et les tables occupent une place de 1,5 K. 

La TPA r&s idente occupe les 13 K restant de la partie haute de 
la banque 1 s ainsi que les 48 K inf§rieurs de la m§me banque. On 
retrouve bien les 61 K annonc£s lors de I ' initialisation. 

Le BDOS commutable pr&sent dans la banque occupe 8 K, 

Le BIOS commutable present dans la banque occupe environ 3 K. 

Ces deux derniers se trouvent dans l'espace 8000H 3 BFFFH de 
la banque 0, 



Structure 

FFFFH 



COOOH 



0100H 



00O0H 



MEMOIRE ECRAN 



BIOS S BDOS 
COMMUTES 



TABLES & ESPACE 



BIOS ET BDOS 
RESIDENTS 



TPA RESIDENTE 



TPA COMMUTABLE 



PAGE 







C 
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p 
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Banque 



Banque 1 
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D&narrage a fro id ou COLD BOOT 

A 1 ' initialisation , le CP/M 3.0 est charge comme suit : 

- chargement en m6moire du chargeur de d£marrage (premier secteur 
de la disquette) ; 

- le chargeur charge T image m£moire du programme chargeur com- 
plet CPMLDR (pistes syst&mes de la disquette) ; 

- CPMLDR lit le fichier SYS qui contlent le BDOS et le BIOS. En- 
suite, CPMLDR transf&re le contrdle 3 la routine de d£marrage 
4 froid du BIOS ; 

- le BIOS initial ise le materiel et charge le CCP a l'adresse 
100H de la TPA. Enfin, le contrSle est pass6 au CCP. 

Apr&s l 1 initialisation, le syst£me cherche la presence d'un fi- 
chier PROFILE- SUB qui est execute directement s'il existe. Ce 
fichier doit §tre du m&me format qu'un fichier SUB pour la com- 
mande SUBMIT. 

Lorsque les routines de d§marrage S froid ou 3 chaud du BIOS 
prennent le contr61e, el les initial i sent deux param£tres syst£me 
en page 0. 

Octets 0, 1 et 2 : installation d'un JUMP au dGmarrage 3 chaud 

(WBOOT) (FC03H), 

Octets 5, 6 et 7 : installation d'un JUMP au BDOS (DBOOH). 



Les p£riph£riques logiques 

Dans le CP/M 3-0, les pdriph&riques logiques ont §t£ modifies 
par rapport au CP/M 2.2 

La CONSOLE et le LIST (imprimante) existent toujours, mais le 
READER et le PUNCHER ont £t§ modifies en AUXIN et AUXOUT. 

L 1 I/O byte, tel qu'il existait en version 2,2, n'existe plus 
et, en CP/M 3,0, un p£riph£rique logique peut se voir attribuer 
plusieurs p£riph£riques physiques simultan£s. 

Les p£riph£riques logiques, au nornbre de cinq, peuvent litre 
redirig§s vers une combinaison quelconque de douze p£riph6riques 
physiques . 

La table de combinaison est contenue dans les octets relatifs 
22 a 2B du SCB (System Control Bloc). 

Chaque p§riph£rique logique est associ£ 3 un mot de 16 bits. 
Les bits 15 a 4 correspondent aux douze p£riph£rique$ physiques 
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(le bit 15 correspond au pgripherique physique 0). Les bits 3 h 
sont reserves au systeme. 

Octets PSripMrique 

22 S 23 CONIN. 

24 S 25 CONOUT. 

26 8 27 AUXIN. 

28 & 29 AUXOUT. 

2A 8 2B LISTOUT. 



Les RSXs 



b 
o 

Les RSXs du CP/M 3,0 ne doivent pas gtre confondus avec ceux |J 
de TAMSD05, Si la signification de Tacronyme est identique* 
1'utilisation est diff§rente. 

Le RSX est un module d Extension du systeme d 'exploitation qui j 

peut etre ajout£ de fagon temporal re. II peut fetendre ou modi- r 

f ier une ou plusieurs des fonctions du systeme. Comme pour le 1 / 

BDOS, les programmes accident aux RSXs au travers des appels de ._ 

fonctions num£rot£s. "■ 

A chaque instant, il peut y avoir aucun, un ou plusieurs RSXs 

actifs en m£moire. Lorsqu'un programme appelle une des fonctions ip 

du BDOS, chaque RSX examine le num£ro de la fonction, Si ce nu- i 

m§ro est identique au nurn£ro du RSX, il modifie ou complete ■■ 

Taction de la fonction appelle, U 

C'est 1'utilitaire GENCOM qui permet d'attacher le chargement S 
de RSXs particuliers a ['execution de certains programmes, 

Lorsque le CCP charge un programme, il en analyse l'en-t§te 
pour determiner l'opportunit£ de charger un RSX ou non. Si le 
chargement est requis, le LOADER charge le programme dans la TPA 
puis charge le RSX en haut de la TPA en modifiant le point d'en- 
tr6e du BDOS (G0G5H) pour pointer sur le RSX, 

Lors de 1 'existence simultanSe de plusieurs RSXs, Tordre de 
chargement de ceux-ci affecte l'ordre d' interception des appels 
au BDOS- C'est le dernier chargG qui intercepted le premier les 
routines du BDOS. 



Les valeurs d 1 initialisation de la page 

Z?e & Contenu 

0000 0002 JUMP vers le point d' entree du WARM BOOT 

0003 0004 R£serv§. 

0005 0007 JUMP vers le BDOS, 
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De 



0008 
003B 
0050 
0051 


003A 
004F 

0052 


0053 
0054 


0055 


0056 
0057 
005C 
007C 


0058 
0078 


00 7D 


007E 


0080 


0100 



Contenu 

Localisation des routines RESTART. 

Non utilise. 

Num§ro du disque d'oO le programme est charge 

Adresse du premier champ "mot de passe" dans le 

tampon DMA par dfifaut (Q080H), 

Longueur du "mot de passe", 

Adresse du second champ "mot de passe" dans le 

tampon DMA par dfefaul. 

Longueur du "mot de passe", 

R£serv§, 

FC8 par d&faut. 

Position de 1 'enregistrement courant dans le FCB 

par d£faut. 

Position par dGfaut de 1' enregistrement direct 

(optlonnel). 

Tampon DMA par dfefaut. 



Lg bloc de contr&le du syst&ne (SCB) 

Le SCB est une zone de 100 octets (64H) qui reside dans le 
BDOS. II contient une s6rie de semaphores et de donees propres 
au BD05 et au CCP, la date et l'heure courantes, ainsi que des 
informations sur les caracteristiques de la CONSOLE. 

Le SCB peut fitre atteint au moyen de la fonction BDOS numSro 49 



Structure 

Remarque : R0 est utilise pour indiquer que 1' octet peut seule- 
ment £tre lu, RW pour indiquer que I'octet peut §tre lu et modi 
fie. Les adresses indiqu£es sont en hexadecimal. 



Adresse RO/RW 



00 - 


04 


R0 


05 




R0 


06 - 


09 


RW 


0A - 


OF 


R0 


10 - 


11 


RW 


12 - 


19 


R0 


1A 




RW 


IB 




RW 


1C 




RW 


1D - 


21 


R0 


22 - 


2B 


RW 



Utilisation 

Reserve au systSme. 

Num6ro de version du BDOS, 

Inutilis£. Reserve a 1 ' utilisateur, 

ReservG au systSme, 

Code de retour d'erreur (BDOS fonction 108). 

Reserve au systSme. 

Nombre de caractSres par ligne de la CONSOLE. 

Position courante horizontale de la CONSOLE. 

Nombre de lignes par page de la CONSOLE. 

Reserve au systSme. 

Semaphores de redirection pour chacun des cinq 

p6riph6rique$ logiques (voir page 82 * p4riph4ri- 

ques logiques) , 
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Adresse 


Ro/m 


2C 


RW 


2D 

21 


RO 
RW 


2F 


RW 


30 - 32 
33 - 34 


RO 

RW 


35 - 36 
37 


RO 
RW 



ORGANISATION GENERALE 
ET FONCTIONNEMENT CP/M 3-0 



Utilisation 



Mode page. Si 0, affichage page a page avec 
arr£t, sinon defilement continu. 
Reserve au systSme. 

Si 0, CTRL H (08H) equivaut au BACKSPACE. 
Si FFH f CTRL H equivaut au RUB/DEL (7FH). 
Si 0, RUB/DEL equivaut au RUB/DEL. 

Si FFH, RUB/DEL equivaut au CTRL H. 3 

Reserve au systeme. 

Mode CONSOLE. Mot de 16 bits qui determine l'ac- L 
tion de certaines fonctions I/O du BDOS. 10 
Reserve au systeme. ^| 

Caractere de delimitation de sortie ($). 
Modifiable par la fonction BDOS 110. 
38 RW Semaphore de sortie imprimante. 

- console seule, 

1 = console + imprimante. 
Reserve au syst£me. 

Adresse courante du DMA {fonction BDOS 26). 
Disque courant {fonction BDOS 25). 
Reserve au systeme, 
USER courant (fonction BDOS 32). 
Reserve au systdme. 

Compteur multisecteur du BDOS (fonction 44). 
Mode erreur du BDOS (fonction BDOS 45). 
Ces quatre octets repr6sentent I'ordre de recher- 
che d'un fichier £ travers les diff£rentes uni- 
tes de disque (utiiitaire SETDEF), 
Num£ro d' unite disque temporaire. 
Numero du disque lors de la derni£re erreur. 
Reserve au syst^me. 
Semaphores du BDOS. 
Bit 7- 1 pour message BDOS etendu. 
Date en nombre de jours ecouies depuis le 1er 
Janvier 1978. 
Heure en BCD. 
Minutes en BCD. 
Secondes en BCD. 

Adresse de base de la memo ire commune. Ce rensei- 
gnement est utilise par le BANK MANAGER. 

5F - 63 RO Reserve au systfene. 



39 - 


3B 


RO 


3C - 


3D 


RO 


3E 




RO 


3F - 


43 


RO 


44 




RO 


45 - 


49 


RO 


4A 




RW 


4B 




RW 


4C - 


4F 


RW 


50 




RW 


51 




RO 


52 - 


56 


RO 


57 




RO 


58 - 


59 


RW 


5A 




RW 


5B 




RW 


5C 




RW 


5D - 


5E 


RO 
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| La table disque et la DPH 
(Disk Parameter Header) 



La table disque est une simple table de 16 fois 2 octets. 

Chaque entr&e de la table est constitute par 1 'adresse de la 
DPH de chacune des unites de disque possibles (A3 P). 

Si une unit§ n'existe pas dans le systSme* l'adresse associ£e 
A la DPH vaut 0. 

La DPH est une table de 25 octets qui contient les informations 
principales sur le disque. 



Structure de la DPH 



XLT 
16 



-0- 
72 



MF 
8 



DPB 
16 



CSV ALV DIRBCB DTABCB HASH 
16 16 16 16 16 



HBANK 
8 



Remrque ; les tallies sont indiqufies en nombre de bits. 



XLT 



-0- 



HF 



: cette zone contient 1'adresse §ventuelle d l une table de 
translation des numfiros de secteurs logiques en num&ros 
de secteurs physiques. 

: cette zone est une zone de travail de neuf octets r£ser- 
v6e au BDOS. 

: semaphore d' utilisation de 1 "unite disque, Permet de 
d#tecter l'ouverture de porte et, par 13, de considSrer 
que la disquette a £t§ chang£e. 

: adresse de la table DPB (voir point suivant)* 

: adresse de la zone CSV (tampon pour le test logiciel de 
changement d'unitfi disque). 

: adresse d'un tampon utilise par le ADOS pour m£moriser 
les informations sur 1 'allocation du disque. 

DIRBCB : adresse d'un en-tite du BCB de repertoire (Buffer 
Control Bloc). 

adresse d'un en-tSte de BCB de donn£es. 

adresse d'une table optionnelle de HASHING- FFFFH signi 
fie qu'il n'y a pas de table. 

adresse de la banque m£moire qui contient la table de 
HASHING. 



DPB 
CSV 

At V 



DTABCB 
HASH 

HBANK 



86 



CLEFS POUR AMSTRAD 



I 



ORGANISATION GENERALE 
ET FONCTIONNEMENT CP/M 3.0 



La DPB (Disk Parameter Bloc) 



Cette table est presque identique 3 celle dfecrite dans le 
chapilre reserve au CP/M 2,2. 

La table DPB du CP/M est limit&e h 17 octets. 

Les 15 premiers (00 a OE) sont identiques S ceux du CP/M 2.2. 
Reportez-vous au chapitre pr£c£dent pour de plus amples informa 
tions. 

Les deux autres sont ; 

PSH : facteur de SHIFT des enregistrements physiques. 
PHH : masque des enregistrements physiques. 



Taille secteuv 


PSH 


PHi 


128 








256 


1 


1 


512 


2 


3 


1024 


3 


7 


2048 


4 


15 


4096 


5 


31 



3 

m 



o 
u 

c 

p 

/ 

M 



La table BCB (Buffer Control Bloc) 

La table BCB se compose de t5 octets et localise les tampons 
d'enregistrement physique du BDOS* 

Le BDOS distingue deux types de BCB : le BCB de repertoire et 
le BCB de donn£es. 



Octet Norn 

1 DRV 



2 3 4 



6 

7 8 8 

9 & 10 

11 & 12 

13 

14 & 15 



RECtt 

WFLG 

00 

TRACK 
SECTOR 
BUFFAD 

BANK 
LINK 



Contenu 

Identifie le disque associ£ 3 l'enregistre- 
merit contenu dans le tampon dont 1' adresse 
est dans BUFFAD. 
Num&ro d'enregistrement dtidit enregistre- 

ment. 

Semaphore indiquant que la donn£e est nou- 

velle et n'a pas £t6 £crite sur disque. 

R§serv£. 

Num6ro de piste de 1 'enregistrement. 
Num£ro de secteur de l'enregistrement. 
Adresse du tampon qui contient 1 'enregistre 

ment. 

Adresse de la banque m£moire qui contient 

1 'enregistrement. 
Adresse du prochain BCB. 



p 
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Le FCB (File Control Bloc) 



Le FCB est une table initial is^e par un programme trans itoire 
et utilis£e par les fonctions BDOS d'acc£s aux fichiers. 

Le FCB est done le lien principal d'£change entre un programme 
d 1 application et le BDOS. 

Le FCB est compost de 36 octets {0 h 23H). 



Structure 


Octet 









1 


h 


8 


9 


a 


B 


C 






D 


8 


E 


F 






10 


a 


1F 


20 







21 & 23 



Ut-ilvsatvon 

Num§ro du disque. 

Nom du fichier en ASCI I _ 

Extension du nonu 

Num§ro d 'extension courant* 

R£serv£. 

Compteur d'enregistrement. 

R£serv£, 

Num£ro d'enregistrement courant pour les acc£s s£quen 

tiels. 

Nurn£ro d'enregistrement direct. 



Remarque : les bits les plus signif icatif s (B7) des trois octets 
de 1'extension (9 h B) indiquent respectivement : 

9 si 1 - fichier READ ONLV. 

A si 1 - fichier SYSTEM. 

B si 1 -* fichier d£j3 archive 

Les tables XFCB et SFCB 

La table XFCB est une table optionnelle associ£e £ un fichier 
dans le repertoire. Si elle existe, elle contient le "mot de 
passe 11 . 

Structure XFCB 



Octet 










1 


I 


8 


9 


h 


B 


C 






D 


b 


F 


10 


a 


17 


18 


a 


1F 



Fonction 

Num§ro du disque. 
Nom du f ichier. 
Extension- 
Mode du mot de passe (B7-READ, B6 = WRITE, B5 = DELETE) 
R£serv£. 

Mot de passe encrypts - 
R§serv£. 
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La table SFCB est un complement optionnel 3 l 1 entree du reper- 
toire. Elle contient les informations de date et heure. 

La table SFCB reside dans le repertoire, on I a retrouve toutes 
les quatre entrees. 

Structure SFCB 

La SFCB se compose de 32 octets, comme une entree normale du 
repertoire. 

Le premier vaut 21H pour identifier la SFCB, 

Le reste est divis§ en trois champs de dix octets (un pour 
chacune des trois entrees pr£c£dentes) - 

u 
c 



Octets 1 a 4 
Octets 5 a 8 
Octet 9 
Octet 10 







Les dix octets sont utilises comme suit : 

date et heure de creation ou d'acc£s. 

date et heure de mise a jour. 

mode du mot de passe, p 

reserve. 



/ 
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TABLE DES VECTEURS STANDARDS 
DU BIOS DU CP/H 3,0 



Le CP/M 3.0 de l'AHSTRAD contient 33 vecteurs standards d'appel 
de routines du BIOS. La table de JUMPS se trouve a l'adresse 
FCOGH. 



Numero Adresse Saut & Norn 
FCOO 3D0C BOOT 



4 



8 



9 



10 



11 



12 



Fonction 

Initialisation principale du 
syst£me et selection du dis- 
que A si le registre C contient 
0, En fin d' initialisation, 
transfert au CCP« 



1 


FC03 


FC7A 


WBOOT 


D§marrage a chaud. 


2 


FC06 


FDE2 


CONST 


Retourne dans A 1 'Stat de la 
CONSOLE. 


3 


FC09 


FDFA 


CON IN 


Lecture de la CONSOLE- R£sul- 
tat dans A, 



FCOC 



FCOF 



FDC3 



FDBE 



FC12 



FDB9 



FC15 



FC18 



FC1B 



FDF5 



3E74 



FE06 



FC1E 



3E77 



FC21 



3E7C 



FC24 



3E81 



CONOUT Sortie du caract£re contenu 
dans A vers la console. 

LIST Sortie du caract&re contenu 
dans A vers le p£riph6rique 
LIST. 

AUXOUT Ecriture du caract&re contenu 
dans A vers le pSriph£rique 
AUX. 

AUXIN Lecture du p§ripli§rique AUX. 
R&sultat dans A. 

HOME Retour du disque courant h la 

piste 0. 

SELDSK Selection du disque dont le 
num^ro est contenu dans le 
registre C. 

SETTRK Selection de la piste dont le 
num£ro est contenu dans le 
registre C. 

SETSEC Selection du secteur dont le 
num§ro est contenu dans le 
registre C. 

SETDMA Selection de Padresse du tam- 
pon d E £criture/lecture de 
1 r enregistrement courant. 
L'adresse s§lectionn£e doit 
§tre contenue dans BC, 
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Numevo Advesse Saut a 
13 FC27 FEOB 



14 



15 



FC2A 



FC2D 



FE10 



FDDO 



16 



FC30 



3ESC 



17 



FC33 



FD05 



18 



FC36 



FDDD 



19 



FC39 



FDCB AUXOST 



20 



FC3C 



FDBB 



I 
I 



21 



FC3F 



FDBO 
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TABLE DES VECTEURS STANDARDS 

DU BIOS DU CP/H 3,0 

Norn Fonotion 

READ Lecture de 1 'enregistrement 
d§sign£ par SETTRK et SETSEC 
dans le tampon d£sign£ par 
SETDMA. A contient si re- 
paration a r§ussi et 1 si non. 

WRITE Ecriture de 1 'enregistrement 
d£sign£ (voir lecture). 

LISTST Fournit I'&tat du p£riphGri- 
que LIST dans le registre A 

(0 = N0T READY). 

SECTRN Convert it un numfero de sec- 
teur logique en num6ro de 
secteur physique (BC contient 
le num£ro du secteur et DE 
pointe sur une table de con- 
version). En sortie, HL 
contient le numSro physique 
du secteur, 

CONOST Lit le statut de la console. 
En sortie, A contient FFH si 
la console est prSte pour 
aff icher le caract£re suivant 

et si non, 

AUXIST Lit 1' fit at du port AUX en en- 
tree. En sortie, A contient 
FFH si le port est pret et 

si non. 

Lit I'fetat du port AUX en 
sortie. En sortie, A contient 
FFH si le port est pret h 
accepter le caract&re suivant 
et si non. 

DEVTBL Cette fonction retourne dans 
HL 1'adresse de la table 
d 'assignation des p£riph£ri- 
ques (DEVICE). Cette fonction 
remplace avantageusement les 
routines de gestion de r I/O 
byte du CP/M 2,2. 

DEVINI Initialise le p§riph§rique 
dont le num£ro est contenu 
dans le registre C avec les 
valeurs contenues dans 
CHRTBL. 
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TABLE DES VECTEURS STANDARDS 
DU BIOS DU CP/M 3.0 



Numivo Adresse Saut a 
22 FC42 FE02 



23 



FC45 



3EB4 



24 



FC48 



3EB9 



25 



FC4B 



FCCO 



26 



FC4E 



FE15 



27 



FC51 



FD04 



Norn Fonction 

DRVTBL Fournit dans HL 1'adresse de 
la table des DPH. La valeur 
FFFFH signale qu'il n'y a pas 
de table et que le HASHING est 
supports. La valeur FFFEH si- 
gnale qu'il n'y a pas de table 
et que le HASHING n'est pas 
supports 

MULTIO Positionne le nombre de sec- 
teurs cons£cutifs S lire ou a 
Scrire. En entree, C contient 
le nombre de secteurs* 

FLUSH Permet de forcer l'£criture 

d'un secteur si le BIOS utili- 
se la technique du "SECTOR 
BLOCKING 1 '- En sortie, A con- 
tient un compte -rendu d'erreur 
(0 si reparation a r$ussi, 1 
si une erreur physique s'est 
produite et 2 si le disque est 
READ ONLY). 

HOVE Permet d r effectuer une copie 
d'un bloc m§moire f En entr§e, 
HL contient 1'adresse de des- 
tination, DE 1'adresse de de- 
part et BC le nombre d 1 octets 
a transferer, Cette fonction 
se comporte comme le LDIR du 
Z80, ma is avec une inversion 
de DE et HL. 

TIME Si C contient 0, cette fonc- 
tion indique au BIOS qu 1 il 
doit positionner la date et 
1'heure en fonction des champs 
du SCB. Si C contient FFH, le 
BD05 a positionn6 une nouvelle 
valeur pour la date et 1'heure 
dans ie SCB et le BIOS peut 
mettre 4 jour son horloge. 

SELMEM S£lectionne le BANK m£moire 
dont le num£ro est contenu 
dans A. 



I 



l 
l 
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Numiro Adresse Saut & 
28 FC54 3E88 



29 



FC57 



FCB6 



TABLE DES VECTEURS STANDARDS 

DU BIOS DU CP/M 5.0 



Nam Fonction 

SETBNK Sp§cifie le BANK m£moire pour 
les prochains acc&s ail DMA 
{READ WRITE)- A contient le 
rtum6ro du BANK en entrSe. 

XHOVE Positionne le BANK pour le 
prochain dSpIacement de m§- 
moire (MOVE), En entree, 8 
contient le num§ro du BANK de 
destination et C le num£ro du 
BANK d'origine. 



30 


FC5A 


FD10 


USERF 


R£serv§ h AN 


31 


FC5D 


0000 


RESER 1 


Non utilise. 


32 


FC60 


0000 


RESER2 


Non utilise 
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TABLE DES VECTEURS STANDARDS 
DU BDOS DU CP/H 3.0 



Les vecteurs standards du BDOS sont appel£s en disposant le 
num§ro de la fonction dans le registre C et en effectuant un 
CALL a Tadresse 0005H (saut au BDOS). 

En sortie, A peut contenir un code d'erreur avec les conven- 
tions suivantes : 

Valeur Signification 

Operation r£ussie. 

1 Lecture de donn£es inexistantes ou espace insuff isant 
dans le repertoire. 

2 Pas de bloc de donn£es disponible. 

3 Extension courante impossible 3 fermer. 

4 D6placement vers une extension inexistante. 

5 Pas d' espace dans le repertoire. 

6 Numero d'enregistrement hors limits. 
9 FCB invalide. 

OAH Disquette changee. 

FFH Erreur physique : le code d'erreur se trouve dans H. 

Les fonctions 15, 16, 17, 18, 19, 22, 23, 30, 35, 99, 100, 102 
et 103 fournissent un code de repertoire dans le registre A. Un 
nombre entre et 3 indique la position de 1 'entree du repertoi- 
re dans le bloc de 128 octets du repertoire, FFH indique que la 
fonction a fichou*. 

Les codes d 1 erreur s physiques fournis dans le registre H ont 
la signification suivante : 

Signification 



Valeur 

00 
01 
02 
03 

04 
07 
08 
09 



Pas d'erreur. 

DISK 1/0 ERROR. 

Disque k lecture seule (READ ONLY). 

Fichier & lecture seule ou fichier protege par mot de 

passe. 

Num£ro d' unite disque invalide. 

Erreur de mot de passe. 

Fichier dejS existant. 

Nom de fichier ambigu non utilisable. 



I 
l 



I 



Fonction 



Initialisation du syst£me 



Action : reinitialisation totale du systfrie. Cette fonction est 

identique £ un saut au BOOT (O0O0H). 
CE : C = 00. 
CS : pas de CS. 



i 
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TABLE DES VECTEURS STANDARDS 

DU BDOS DU CP/H 3.0 

Fonction 1 : Lecture CONSOLE 

Action ; lecture dans l'accumulateur du caract£re entr£ sur le 

p£riph£rique physique associfi a la console. Les carac- 

t£res CR, LF, BS et TAB sont trails ainsi que le test 

du CTRL S et CTRL P. 

CE : C = 01, 

CS : A contient le caract^re ASCII, 

Fonction 2 : Ecriture CONSOLE 

Action ; Ecriture dans le p§riph£rique physique associ£ h la 
console du caract£re contenu dans le registre E. Les 
caratt£res TAB, CR, LF, BS, CTRL S et CTRL P sont trai- 

t£s. 
CE : C =02, E contient le code ASCII du caractdre a sortir. 

CS : pas de CS. 

Fonction 3 : Lecture du port AUX ILIA IRE 

Action : lecture du caract£re en provenance du pfiriphSrique phy- 
sique associ€ au AUXIN. 
CE : C = 03. 
CS : A contient le code ASCII du caract£re Lu. 

Fonction 4 ; Ecriture dans le port AUXILIAIRE 

Action : Ecriture du caract£re contenu dans le registre E dans 

le p£riph6rique physique assocife au AUXQUT_ 
CE : C = 04, E contient le caract£re h fecrire, 
CS : pas de CS. 

Fonction 5 : Ecriture LIST 

Action ; Ecriture du caract£re contenu dans le registre E dans 

le p6riph£rique physique associG au LIST, 
CE : C = 05, E contient le caract£re 3 Scrire. 
CS : pas de CS. 

Fonction 6 : Lecture ou fcriture directe sur la CONSOLE 

Action : cette fonction ne traite pas les caract£res spficiaux 
(CTRL P, CTRL S,*,.) et effectue un traitement direct 
avec la console. 
CE : C = 06, E contient le caract£re & £crire ou un code 
avec les conventions suivantes : 
FFH : lecture de la console. S'il n'y a pas de caracte- 

re disponible, en sortie, A contient 0. 
FEH : lecture du statut de la console. A contient 

s'il n 1 y a pas de caract£re disponible et FFH 

si non. 
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TABLE DES VECTEURS STANDARDS 
DU BDOS DU CP/M 3,0 

FDH : lecture avec attente de caract£re disponible. 
CS : A contient le caract£re lu ou un 6tat (STATUS), 00 s'il 
n'y a pas de caract£re lu. 

Fonction 7 : Lecture du statut du port AUXILIAIRE en entree 

Action : lecture du statut du port auxiliaire utilise en entrSe 

(AUXIN) dans le registre A, 
CE : C = 07, 
CS : A contient le statut du port auxiliaire, 

Fonction 8 : Lecture du statut du port AUXILIAIRE en sortie 

Action : lecture du statut du port auxiliaire utilise en sortie 

(AUXOUT) dans le registre A. 
CE : C = 08. 
CS : A contient le statut, 

Fonction 9 : Impression (Tune chatne de caract&res 

Action : imprime la chaTne de caractSres pointSe par le registre 
DE vers la console. La chatne doit §tre terminSe par un 
signe $, 

CE : C = 09, DE pointe sur la chalne de caract£res. 

CS ; pas de CS, 

Fonction 10 : Lecture du tampon de la CONSOLE 

Action : lit la console et pousse son content! dans un tampon 

points par le registre DE, L'entr£e se termine lorsque 
le tampon d§borde ou lorsqu'un RETOUR CHARIOT (ODH) ou 
un LINE FEED (OAH) est introduit i la console, A Tissue 
de la fonction, le tampon contient, come premier octet, 
le nombre de caractSres total que peut contenir le tam- 
pon et le second octet contient le nombre de caractSres 
qui suivent dans le tampon. 

CE : C = OAH, DE pointe sur le tampon, le premier caractSre 
points par DE contient le nombre maximum de caract£res 
accepts par le tampon (1 h 255). 

CS : le tampon contient les caractSres entr4s. 

Fonction 11 : Lecture de 1 '6tat de la CONSOLE 

Action : cette fonction teste si un caract£re a £t6 introduit & 
la console. Si un caract&re a §t§ introduit, A contient 
FFH, sinon A contient 00, 

CE : C = QBH. 

CS : A contient l'£tat de la console. 
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Fonction 12 : Lecture du num£ro de version du CP/M 

Action : cette fonction fournit une valeur sur deux octets. Le 
CP/M 3.0 fournit dans le registre H et 31H dans le 
registre L. 

CE : C = OCH. 

CS : HL contient le num£ro de version, 

Fonction 13 : Reinitialisation du syst&ne disquc 3 

Action : cette fonction reinitialise le disque (disque A par d€- ^H 

faut) et positionne le syst£me en lecture et fieri ture Ba 

permises. Cette fonction sert princi pa lenient £ permel- v 

tre un changement de disque sans faire de BOOT. 

CE : C = ODH. A 

CS : pas de CS, . . 

Fonction 14 : SGlectionne une unite de disque ^H 

Action : cette fonction sfilectionne l'unite de disque dont le lC 

num£ro est contenu dans le registre E (0 = A, 1-B, ). n 

Le disque est imm6diatement consider^ comme disponible. I * 

Tout essai de changement de disque, apr&s le lancement / 
de cette fonction, produira un message d'erreur (READ/ 

ONLY STATUS). m 

CE : C = QEH, E contient le numfiro de 1 'unite. 

CS : A contient un indicateur d'erreur (0 si OK et FFH si P 

erreur), i 

H contient 01 si 1'erreur est du type DISK I/O et 04 si ■■ 

le num£ro du disque est invalide. U 

Fonction 15 : Ouverture de f ichier 

Action : cette fonction ouvre le f ichier dont le nom est contenu 
dans le FCB (voir table) point&e par DE. En retour t 
cette fonction fournit un etat dans le registre A (0, 
1, 2 et 3 indiquent une ouverture correcte, FFH indique 
que le f ichier ne peut §tre trouve dans le rfipertoire). 
Remarqu& : les nombres 0, 1, 2 ou 3 indiquent la posi- 
tion du nom du f ichier dans 1 'enregistrement du reper- 
toire (128 octets permettent 4 entrfies de 32 octets). 

CE : C = 0FH, DE pointe sur le FCB. 

CS ; A contient le statut d 'ouverture. 

H contient le code d'erreur fiventuel. 

Fonction 16 : Fermeture de f ichier 

Action : cette fonction fenne le fichier dont le FCB est points 
par DE, Un fitat d'fichec ou de succ£s identique 3 celui 
de 1 'ouverture est fourni en sortie. Une fermeture est 
indispensable si une ou plusieurs ficritures ont eu lieu 
dans le fichier. 
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CE : C = 10H, DE pointe sur le FCB du fichier. 
| CS : A contient Ig statut de fermeture. 

H contient le code d'erreur §ventuel. 






Fonction 17 : Premidre recherche dans le repertoire 

Action : cette fonction recherche un nom de fichier dans le reper- 
toire en commencant au d§but et fournit dans A un statut 
indiquant la position ou 1 'absence du fichier sp£cifi§. 

CE : C = 11H, DE pointe sur le FCB du fichier. 

CS : A contient le statut de la recherche. 
H contient le code d'erreur Sventuel, 

Fonction 18 : Continuer la recherche 

Action : cette fonction est identique 3 la pr§c£dente, niais la 
recherche continue 3 partir de l'endroit ou la derni&re 
recherche s'est arr§t£e. 

CE : C = 12H. 

CS : A contient le statut de la recherche. 
H contient le code d'erreur §ventuel, 

Fonction 19 : Effacement de fichier 

Action : cette fonction efface du repertoire le fichier dont le 
FCB est points par le registre DE. Si le fichier n'est 
pas trouv£, en sortie A contient FFH. 

CE : C = 13H 3 DE pointe sur le FCB du fichier. 

CS ; A contient le statut, 

H contient le code d'erreur §ventuel. 

Fonction 20 : Lecture sequent ielle d'un fichier 

Action : cette fonction realise la lecture de 1 'enregistrement 

suivant (128 octets) du fichier pr4a lab lenient ouvert 

(fonction 15 ou 22). 
CE ; C = 14H f DE pointe sur le FCB du fichier, 
CS : A contient si la lecture est bonne, 09 si le FCB est 

invalide> OA si la disquette a §t§ changSe et FFH si 

l'erreur est physique (code dans H). 

H contient un code d'erreur £ventuel. 

Fonction 21 : Ecriture sequent ielle dans un fichier 

Action : cette fonction lit 1 'enregistrement suivant (128 octets) 
d'un fichier pr£alablement ouvert, 

CE : C = 15H, DE pointe sur le FCB du fichier. 

CS : A contient si l'£criture est correcte, 01 s'il n'y a 
pas de place dans le repertoire, 02 s 1 il n'y a pas de 
bloc de donn&es disponible, 09 si le FCB est invalide, 
OA si la disquette a 6t£ chang^e et FFH si l'erreur est 
physique (code dans H). 
H contient un code d'erreur fiventuel. 
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Fonction 22 : Creation d'un fichier 

Action : cette fonction est similaire h 1 'ouverture d ' un fichier, 
mais le FCB doit faire reference a un fichier qui 
n'existe pas dans le repertoire. L 1 entree correspon- 

dante est alors cr&&e. En sortie, A contient un compte- 

rendu identique h celui d'une ouverture. 

CE : C = 16H, DE pointe sur le FCB du fichier. 

CS : A contient le statut de la creation. 3 

H contient un code d'erreur £ventuel. 

* 

Fonction 23 : Modification du nom d'un fichier 

Action : cette fonction utilise le FCB points par DE pour modi- 
fier le nom du fichier contenu dans les 16 premiers Q 
octets en celui contenu dans les 16 octets suivants. ■■ 
En sortie, A contient un compte-rendu identique S celui U 
d'une ouverture. 
CE : C = 17H, DE pointe sur le FCB. f 
CS : A contient le statut du changement de nom. ~ 
H contient un code d'erreur £ventuel. r 

/ 
Fonction 24 : Lecture du vecteur d ! 6tat des disques :. 

Action : cette fonction fournit un mot de 16 bits dans le regis- 
tre HL qui indique les disques presents dans le syst£me 
(le bit de L correspond au disque A et le bit 7 de H p 
au disque P). Si le disque est present, le bit est a 1. i 

CE : C - 18H. -I 

CS : HL contient le vecteur d'§tat. 



Fonction 25 : Retoume le numSro du disque courant | 

Action : cette fonction fournit, dans le registre A, le num£ro 

du disque courant (s£lectionn£ au moment de 1'appel de 

la fonction), 

CE : C ' 19H. 

CS : A contient le num£ro du disque (0 h 15). 

Fonction 26 : Positionne Tadresse du DMA 

Action : cette fonction positionne 1'adresse du tampon qui 

contient 1'enregistrement a lire ou h £crire. En stan- 
dard, cette valeur vaut 80H. 

CE : C = 1AH. 

CS : DE contient Tadresse du DMA. 

Fonction 27 : Lecture de Tadresse d 1 ALLOC 

Action : cette fonction fournit dans HL Tadresse du vecteur 

d'allocation (ALLOC). 

CE : C = 1BH, 

CS : HL contient 1'adresse du vecteur ALLOC. 



s 
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Fonction 28 : Posit ionne le disque en WRITE PROTECT 

Action : cette fonction positionne le disque courant en protec- 
tion d^criture jusqu'au prochain d£marrage 3 chaud ou 
A froid. 

CE : C = 1C< 

CS : pas de CS 

Fonction 29 : Lecture du vecteur READ/ ONLY 

Action : cette fonction fournit dans HL urn vecteur de 16 bits qui 
indique les disques qui poss^dent le statut lecture 
seule (READ ONLY). Le bit du registre L indique le 
statut du disque A. 

CE ; C = 1DH, 

CS : HL contient le vecteur READ/ONLY. 

Fonction 30 : Posit ionnement des attributs d'un fichier 

Action : cette fonction permet de positionner l'attribut READ/ 
ONLY ou l'attribut SYSTEME (fichier invisible) dans un 
Stat ou dans l 1 autre (ACTIF ou INACTIF). 

CE : C = 1EH, DE pointe sur le FCB du fichier specif i£ avec 
les attributs positionn£s dans l'Gtat d£sir£ (bit 7 des 
deux premiers caractSres de 1 'extension) . 

CS : A contient FF si le fichier n'est pas trouv§. Sinon, A 
contient un nombre compris entre et 3 qui indique' la 
position de l'entr£e dans Tenregistrement du repertoire 
H contient le code d'erreur physique frventuel, 

Fonction 31 : Lecture de 1'adresse de la DPB 

Action : cette fonction fournit, dans le registre HL, 1'adresse 

de la DPB (Disk Parameter Bloc) du disque courant, 
CE : C = 1FH. 
CS : HL pointe sur la DPB. 

Fonction 32 : Posit ionnement ou lecture du num£ro d'USER 

Action : cette fonction fournit le numero d'USER courant si le 
registre E contient FFH ou modifie le num&ro d'USER si 
E contient un autre nombre* Le num§ro d'USER est pris 
£gal 3 E modulo 16. 

CE : C = 2QH, E contient FFH ou le num£ro d'USER. 

CS : si E contient FFH, alors A contient le numero d'USER 
courant, 

Fonction 33 : Lecture directe 

Action : cette fonction est presque identique h la fonction de 
lecture s£quentielle (fonction 20). L'enregistrement lu 
n'est pas le suivant du fichier, son num&ro est contenu 
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dans les trois octets qui suivent 1 'octet 31H du FCB. 
L'enregistrement est £crit S 1'adresse DMA, 
En retour, le registre A contient un code d'erreur. |r 
indique une lecture correcte, 3 indique que l'enregis- / 
trement courant ne peut £tre ferm§, 4 indique que Ten- „ 
registrement demand^ n'existe pas encore et 6 indique IM 
que l'enregistrement demand^ d6passe la taille du dis- 
que. I 

CE : C = 21H, DE pointe sur le FCB du fichier. 

CS ; A contient le compte-rendu d'erreur. # 

H contient le code d'erreur physique £ventuel. q 

Fonction 34 : Ecriture directe 

Action : cette fonction est presque identique 5 la fonction 
d'£criture s£quentielle (fonction 21). Comne dans la II 
lecture directe (fonction 33}, le num£ro d 1 enregistre- 
ment est lu dans trois derniers octets du FCB (32 4 
35), L'enregistrement doit §tre & 1'adresse DMA. En re- £ 
tour, A fournit un code d'erreur identique h celui dt n 
la fonction 33 avec, en plus, un code 5 qui indique I ' 
qu'un nouvel enregistrement ne peut §tre cr££ pour des / 
raisons de d£bordement de repertoire. M 

CE : C = 22H, DE pointe sur le FCB du fichier. 

CS : A contient le compte-rendu d'erreur. 

H contient le code d'erreur physique eventuel. 

Faction 35 : Mad de L M1U Tun fiOier L 

Action : cette fonction permet de determiner la taille d'un fi~ j 
chier. Le r£sultat est fourni dans les octets 32 et 33 ■> 
(ceux qui contiennent le num£ro d' enregistrement direct ■■ 
i atteindre). 

CE : C = 23H, DE pointe sur le FCB du fichier. 

CS : les octets 32 et 33 du FCB contiennent la taille du 
fichier exprim^e en nombre d'enregistrements. 
A contient un compte-rendu d'erreur. 
H contient le code d'erreur physique Gventuel. 

Fonction 36 : Positionne le num£ro d' enregistrement 

Action : cette fonction positionne, dans les octets 32 et 33 du 
FCB, le numero direct d' enregistrement. Cette routine 
est intGressante dans le cas ou le fichier a £t£ pr§- 
alablement adress6 en mode s&quentiel. 

CE : C = 24H f DE pointe sur le FCB du fichier. 

CS : Les octets 32 et 33 du FCB contiennent le numero 
d 1 enregistrement. 
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Fonction 37 : Reinitialisation du disque 

Action : initialise une configuration disque. 

CE : C - 25H, DE contient le vecteur d' activity des disques 

(16 bits). 
CS : A ^ 0. 

Fonction 40 : Ecriture d'un enregistrement avec des 

Action : cette fonction est identique & la fonction 34, mais 

1 1 enregistrement est rempli de 0. 
CE : C = 28H, DE pointe sur le FCB du fichier. 
CS : A contient un code d'erreur (votv fonction 34), 

H contient un code d'erreur physique £ventuel. 

Fonction 42 : Verrouillage d'un enrgistrement 

Action : cette fonction est pr^vue uniquement pour rendre le 

CP/M 3.0 compatible avec MP/M. En CP/M, cette fonction 
ne fait rien, 

CE : C = 2AH, DE pointe sur le FCB. 

CS : A = 0. 

Fonction 43 : D§verrouillage d'un enregistrement 

Action : cette fonction est pr£vue uniquement pour rendre le 

CP/M 3.0 compatible avec MP/M. En CP/M, cette fonction 
ne fait rien. 

CE : C = 2BH, DE pointe sur le FCB. 

CS = A = 0. 

Fonction 44 : Positionnement du compteur multisecteurs 

Action : cette fonction positionne un compteur de secteur. II 

perrnet, a la prochaine operation de lecture ou d'£critu 
re, de lire ou d'£crire de 1 5 128 enregistrements de 
128 octets en une operation. 

CE : C = 2CH, E contient le nombre de secteurs 3 traiter. 

CS : A contient si le positionnement est bien ex^cut£ et 
FFH si le nombre de secteurs sp£cifi£ d£passe 128. Si 
une erreur intervient durant 1 'operation, le nombre de 
secteurs trait£s avec succds se trouve dans le regis- 
try H. 

Fonction 45 : Positionne le MODE ERREUR du BDOS 

Action : cette routine permet de determiner comment les erreurs 
physiques sont trait£es par le BDOS. Trois modes exis- 
tent : le mode par d£faut oQ le BDOS affiche un message 
d 1 erreur £ la console et arr§te 1 'execution du program- 
me en cours, le mode retour oO le BDOS positionne le 
registre A h FFH, place un code d'erreur dans le regis- 
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tre H et retourne au programme appelant (utilise par Igs 
routines internes), enfin le mode retour et affichage 
dans lequel le BDOS affiche le message d'erreur h la 
console et retourne S la routine appelante, 

CE : C = 2DH, E contient FFH pour positionner le mode retour, 
FEH pour positionner le mode retour et affichage, une 
autre valeur pour positionner le mode par d6faut. 

CS : pas de CS, 

Fonction 46 : Lecture de l'espace libre sur le disque m 

Action : cette fonction determine le nombre d'enregistrements de 

128 octets libres, 
CE : C - 2EH, E contient le num£ro du disque. A 

CS : A contient le semaphore d'erreur. w 

H contient le code d'erreur physique Gventuel. |J 

Les trois premiers octets du tampon DMA courant contien- 

nent le nombre d'enregistrements libres. 

c 

Fonction 47 : Enchalnement de programne p 

Action : cette fonction permet de lancer un programme sans inter- / 

vention de 1 'utilisateur. Le programme appel£ doit se ' 

trouver dans le tampon DMA et itre termini par un octet M 
a OOH. Si le registre E vaut FFH, le CCP initialise le 

num£ro d'USER et le lecteur par d6faut lors du passage q 

du contrQle au programme appel£. La fonction 108 permet r 

de passer un argument sur deux octets au programme ^ 

appel£, II 

CE : C = 2FH, E vaut §verttuel lement FFH, jf 

CS : dependent du programme appel£* S 

Fonction 48 : Ecriture forc§e des tampons 

Action : cette fonction force 1'Gcriture de tous les tampons 

utilises par la technique du "BLOCKING/DEBLOCKING' 1 . Si 
le registre E vaut FFH, la fonction nettoie tous les 
tampons de donn£es actifs. 

CE : C ^ 30H, E peut valoir FFH. 

CS : A vaut si 1'op^ration r£ussit ou FFH si 1 'operation 
6choue. 
H contient un code d'erreur physique 6ventueL 

Fonction 49 : Lecture ou modification du SCB 

Action : cette fonction permet d'accGder aux paramStres du SCB 
(System Control Bloc). Le registre DE doit pointer sur 
un descriptif appel§ SCBPB (Parameter Bloc)- Le SCBPB 
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CE 
CS 



se compose de 2, 3 ou 4 octets qui ont la structure 

suivante : 

SCBPB+0 : offset dans le SCB h atteindre. 

SCBPB+1 : type d 'operation : FFH - £criture d'un octet, 

FEH s £criture d'un mot, 
00H = lecture* 

SCBPB+2 : octet ou mot (16 bits) 3 §crire. 

C = 31H, DE pointe sur le SCBPB. 

A contient l'octet lu £ventuel et HL contient le mot lu 

£ventuel. 



Fonction 50 

Action 



CE 
CS 



Appel direct du BIOS. 

cette fonction permet d'appeler directement le BIOS A 
travers le BDOS. Le registre DE doit pointer sur un 
BIOSPB (Parameter Bloc), Le BI05PB a la structure sui- 
vante : 

num§ro de la fonction BIOS a appeler. 
contenu du registre A 3 passer, 
contenu du registre BC A passer (2 octets), 
contenu du registre DE a passer (2 octets), 
contenu du registre HL a passer (2 octets). 
C = 32H, DE pointe sur le BIOSPB. 
le rSsultat de la fonction BIOS appel§e. 



BIOSPB+0 
BIOSPB+1 
BIOSPB+2 
BIOSPB+4 
BIOSPB+6 



Fonction 

Action 



CE 



CS 



Chargeraent d'un module de recouvrement 

cette fonction permet de charger un module de recouvre- 
ment (OVERLAY), Cette fonction est rGserv£e aux program- 
mes poss§dant un en-t6te RSX. Les fichiers de recouvre- 
ment peuvent etre du type PRL (RELOCATABLE), 
C = 38H, DE pointe sur Tadresse du FCB du fichier d 

charger, 

A contient si 1 'operation r£ussit et FF si elle £choue 

H contient un code d'erreur physique fiventuel. 



Fonction 60 

Action 



CE 
CS 



Appel d 1 extension r£sidente mi systdme 

cette fonction permet d'appeler un RSX. L" appel est 
r£alis£ par 1 ' interned! aire d'un bloc de contr81e appel£ 
RSXPB. 11 poss£de la structure suivante : 
RSXPB+0 : numSro de la fonction RSX, 
RSXPB+1 : nombre de param£tres de 16 bits. 
RSXPB +2 : premier paramfttre. 

: param£tres suivants, 

C - 3CH f DE pointe sur le RSXPB- 

A contient 00 si 1'opSration r£ussit, sinon A contient 

FFH. 

H contient un code d'erreur physique fiventuel. 
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Fonction 98 : Recuperation des blocs libres f 

Action : cette fonction fouille les disques d£clar£s et lib£re n 
les blocs de donn£es occup£s tempo rairement sur chaque m r , 
disque. Un bloc occupS temporal rement est un bloc qui a / 
6t6 §crit mais non ferm& par une fonction CLO JU 

CE : C = 62H. 

CS : A contient si 1 'operation r§ussit ou FFH si el le 
§choue« 
H contient un code d'erreur physique Sventuel, 

Fonction 99 : Troncature de f ichier 

Action : cette fonction positionne le dernier enregistrement 

d'un f ichier au num§ro d' enregistrement direct contenu Q 
dans les param£tres RO, R1 et R2 du FCB du fichier .. 
consid£r£, U 

CE : C = 63H, DE pointe sur le FCB du fichier. 

CS : A contient si reparation rgussit ou FFH si elle 
#choue. 
H contient un code d'erreur physique §ventuel. P 

2/ 

Fonction 100 : Positionnement de 1 etiquette disque 

Action : cette fonction cr§e une etiquette (un identif icateur) 
pour le disque sp£cifi£. Le programme passe l'adresse 
d'un FCB qui contient le nom, le type ainsi que les p 
champs h assigner au disque- L 1 octet relatif 12 du ■ 
FCB contient les champs de l'£tiquette avec la conven- | !■ 
tion suivante : U 

Bit 7 : mot de passe requis. C 

Bit 6 : activation de la date et heure d'acc£s. J 

Bit 5 : activation de la date et heure de mise a jour. 
Bit 4 : activation de la date et heure de creation- 
Bit : assignation d J un nouveau mot de passe. 

CE : C = 64H, DE pointe sur le FCB. 

CS : A contient si reparation r£ussit ou FFH si repara- 
tion £choue, 

Fonction 101 : Lecture de 1 etiquette disque 

Action : cette fonction retourne dans le registre A les champs 
d'assignation de 1 'Etiquette tels qu'ils sont d§finis 
dans la fonction 100. 

CE : C = 65H et E contient le nurn£ro du lecteur de disque. 

CS : A contient la valeur lue. 

H contient un code d'erreur physique £ventuel. 

Fonction 102 : Lecture des paramStres d'un f ichier 

Action : cette fonction fournit s dans le FCB du f ichier a 1'oc- 
tet relatif 12, le mode du mot de passe (Bit 7 = mode 
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lecture, Bit 6 - mode §criture, Bit S = mode effacement) 

et, dans les octets 24 a 31, les param£tres date et heure 

de creation, d'acc&s et de mise 5 jour, 
CE : C = 66H, DE pointe sur le FCB du fichier. 
CS : A contient si I 'operation r§ussit et FFH sinon. 

H contient un code d'erreur physique Sventuel. 

Fonction 103 : Ecriture d'un XFCB (FCB Gtendu) 

Action : cette fonction cr£e un nouveau XFCB ou met d jour un 

XFCB existant. 
CE : C - 67H t DE pointe sur le FCB du f ichier. 
CS : A contient si 1 'operation r£ussit ou FFH sinon. 

Fonction 104 : Positionnement de la date et de 1' heure 

Action : cette fonction positionne la date et 1 'heure interne du 
syst£me. DE pointe sur un tampon de 4 octets qui a la 
structure suivante : 
Octets & 1 : champ date- 
Octet 2 ; champ heure. 
Octet 3 : champ minute. 

La date est representee par un entier sur 16 bits. La 
valeur 1 correspond au T Janvier 1978. L'heure et les 
minutes sont m£moris£es de fagon classique (l'octet 
contient la valeur). 

CE : C = 68H, DE pointe sur le tampon de 4 octets. 

CS : pas de CS. 

Fonction 105 : Lecture de la date et de l'heure 

Action : cette fonction lit la valeur courante de la date et de 
l'heure et retourne le r£sultat dans un tampon de 4 oc- 
tets points par DE* Le format est dScrit b. la fonction 
104. 

CE : C = 69H S DE pointe sur un tampon de 4 octets . 

CS : le tampon contient les valeurs lues et A contient le 
nombre de secondes. 

Fonction 106 : Positionnement du mot de passe par dGfaut 

Action : cette fonction positionne le mot de passe Sventuel d'un 

fichier avant son succ£s. 
CE : C = 6AH, DE pointe sur le mot de passe (8 octets). 
CS : pas de CS, 

Fonction 107 : Lecture du numGro de sferie du CP/M 

Action : cette fonction fournit le num&ro de s£rie de votre dis- 

quette dans un tampon points par DE. 
CE : C = 6BH, DE pointe sur le tampon de reception. 
CS : le tampon contient le numGro de s£rie. 
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Fonction 108 : Positionne ou lit un code de retour 

Action : cette fonction arme ou lit le code de retour qui est 

fourni par certains programmes. 
CE : C = 6CH, DE = FFFFH si le code doit £tre lu, Sinon, DE 

contient la valeur a £crire. 
CS : si DE vaut FFFFH en entrSe, en sortie HL contient le 

code lu. 

Fonction 109 : Positionne ou lit le mode CONSOLE 

Action : cette fonction positionne ou interroge le mode de la 

CONSOLE. Le mode CONSOLE est un mot de 16 bits avec les 

conventions suivantes : 

Bit 0=1- Etat du CTRL C pour la fonction 11. 

- Etat normal pour la fonction 11, 
Bit 1=1- Emp§che le fonctionnement de CTRL S et 

CTRL Q. 
- Autorise le fonctionnement de CTRL 5 et 
CTRL Q, 
Bit 2 = 1 - EmpSctie les expansions de TAB, le CTRL P, 

- Autorise TAB et CTRL P. 
Bit 3 = 1 - Empeche Taction du CTRL C. 
- Autorise Taction du CTRL C, 
Bits 8-9 - DSterminent comment les RSX r&pondent aux 

demandes de la console, 
CE : C = 6DH, DE = FFFFH si le mode doit §tre lu- Sinon, DE 

contient le mode S £crire. 
CS : si DE contient FFFFH, alors HL contient le mode lu. 

Fonction 110 : Positionne ou lit le d£limiteur de sortie 

Action : cette fonction permet de determiner ou de lire le ca- 
ract£re qui sert de d§Iimiteur de sortie. Le d§limi- 
teur par d£faut est le caract£re $. 

CE : C = 6EH> DE = FFFFH si le caract£re doit §tre lu. Sinon 
E contient le caract£re & positionner. 

CS : si DE = FFFFH, alors A contient le caract£re lu. 

Fonction 111 : Imprime un bloc 

Action : cette fonction envoie la chatne de caract£res d£finie 

par le CCB (Character Control Bloc) vers la console. 

Le format du CCB est le suivant 

Octets et 1 

Octets 2 et 3 
CE : C = 6FH, DE pointe sur le CCB, 
CS : pas de CS. 



adresse de la chafne de caract&res. 
longueur de la chatne de caract£res. 
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Fonction 112 : Liste d'un bloc 

Action : cette fonction est identique 3 la pr£c£dente 3 ma is la 

chatne est envoy§e a l'imprimante. 
CE : G = 70H, DE points sur le CCB. 

CS ; pas de CS. 

Fonction 152 : Construction d'un nom de fichier 



Action 



CE 



CS 



cette fonction de construire un FCB en partant d'une 
chatne de earact£res ASCII contenant le nom du fichier. 
C = 98H, DE pointe sur une zone dont le premier mot est 
l'adresse de la chatne de caract^res et le second 
1 ' adresse du FCB, 
HL contient un code de retour. 



i 



l 
i 

I 



I 

I 
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INSTRUCTIONS RESIDENTES 
ET UTILITAIRES DE DIGITAL RESEARCH 

Le CP/M 3,0 est beaucoup plus riche en utilitaires officiels r 
de Digital Research que le CP/H 2,2, Les instructions rGsidente JJ 
sont au nombre de six : DIR, DIRSYS, ERASE, RENAME, TYPE et USER, V 
Cependant, certaines options des commandes DIR, ERASE, RENAME et ■/ 
TYPE nGcessitent la presence d'un utilitaire avec 1 'extension 
.COM, Ces commandes sont done en partie r£sidentes et en partie 
extemes (TRANSIENT), La commande SAVE qui £tait r£sidente dans 
la version 2.2 est devenue un utilitaire externe. 

Pour plus de facility les commandes residentes et externes 
ont £t£ m£lang6es. El les sont pr6sent6es par ordre alphab^tique. 



Conventions 



n reprGsente un nombre entier. 

RO repr£sente READ ONLY {£criture seule). 

RW repr£sente READ WRITE (£criture et lecture), 

S repr£sente une chatne de caract£res. 

SYS reprSsente Tattribut d f invisibility (SYSTEM). 

U: repr£sente un nom d'unit£ (en g£n£ral sur AMSTRAD A ou B), 

C0PYSYS.COM Syntaxe : COPYSYS 

Cette commande de g£n£ration du syst&me a fits retiree de la 
disquette par AMSTRAD. Vous devez utiliser I' utilitaire propre 
3 AMSTRAD DISCKIT3.COM en lieu et place. 

DATE.COM Syntaxe : DATE <C> 

Syntaxe : DATE SET ou DATE <sp§cif ication> 

Le premier format de la commande (DATE seule} affiche la date 
et l'heure courante, L 'option C permet un affichage continu de 
la date et de Theure (pour sortir, taper une touche quelconque). 

Le second format permet d'introduire la date et l'heure, soit 
par une m§thode interrogative (SET), soit directement sous la 
forme MM/JJ/AA HH:MM:SS. 
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JO 

nfc repr£sente un nom de fichier en clair avec ou sans exten- y 
si on, 

nfa reprSsente un nom de fichier ambigu (carte de selection), #■ 
< > reprGsente un £l§ment optionnel. p 

[..,] repr£sente un £16ment qui doit etre introduit entre cro- I / 
chets. En g&iferal, les options seront introduites entre 
crochets. 



M 

p 
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INSTRUCTIONS RESIDENTES 

ET UTILITAIRES DE DIGITAL RESEARCH 



DEVICE.COM 



Syntaxe 
Syntaxe 
Syntaxe 
Svntaxe 
Svntaxe 



DEVICE <NAMES/VALUES> 

DEVICE PERPHY <option> 

DEVICE PERLOG <=NULL> 

DEVICE PERLOG=PERPHY <option> 

DEVICE CONSOLE [PAGE/COL/LINES] 



Le premier format affiche tous les renseignements sur les p£ri- 
ph£riques logiques et physiques, L'option NAMES limite l'afficha- 
ge aux peripheriques physiques, l'option VALUES limite l'afficha- 
ge aux peripheriques logiques courants. 

Le deuxieme format affiche les caracteristiques du periph£rique 
physique indique, L'option permet d'assigner des valeurs au p£ri- 
pherique physique indique. 

Les options possibles sont XON (protocole XON/XQFFL NOXON (pas 
de protocole XQN/XQFF) et la Vitesse en bauds eventuelle, 

Le troisieme format affiche les renseignements sur le p§riph§- 
rique logique indique. Si l'option =NULL est utilisSe, le p£ri- 
phSrique logique indique est deconnecte de tous les peripheriques 

physiques, 

Le quatrieme format permet d'assigner un ou plusieurs periphe- 
riques physiques a un periph£rique logique (rappel l'I/0 byte 
est multiple). Les options sont identiques k eel les du second 
format - 

Le cinqui&me format permet d'afficher le format de la CONSOLE 
(PAGE) ou de modifier ce format en indiquant le nombre de colon- 
nes et le nombre de lignes. 
Exemple ; DEVICE CONSOLE [COLUMNS=40, LINES=24]. 



DIR & DIR.COM 



Syntaxe : DIR <U:xnfa> 

Syntaxe : DIR <U:xnfa> [option] 



Le premier format rep res en te la partie residente de la comman- 
ds, C'est le format classique d§jS decrit dans le chapitre r£ser 
v£ au CP/M 2-2- 

Le second format repr£sente la partie externe de la commande. 
II permet l'affichage du repertoire sous de nombreuses formes en 
fonction de l'option utilis6e. 



Options possibles 



ATT 
DATE 

DIR 

DRIVE=ALL 
DRIVE=(A,B, 
DRIVE=U 



Affiche les attributs (RO, RW, SYS,.-,). 
Affiche les dates et heures de creation si cette 
option a ete initial is£e- 
Affiche les fichiers qui ont 1'attribut DIR- 
Affiche le repertoire de tous les disques. 
Affiche le repertoire des disques specifies, 
Affiche le repertoire du disque specif i^- 
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EXCLUDE 

FF 

FULL 
LENGHT=n 

MESSAGE 

NOPAGE 

NGSORT 

RO 

RW 

SIZE 

SYS 

USER=ALL 

USER=n 

USER=(0,1 

DTRSYS 



INSTRUCTIONS RES I DENIES 
ET UTILITAIRES DE DIGITAL RESEARCH 

Affiche les fichiers qui ne correspondent pas au 

nfa specifie. 

Envoi d'un saut de page avant I' impression si 

CTRL P a £t£ utilise. 

Donne tous les renseignements du repertoire. 

Indique le nombre de lignes & aff icher entre 

chaque passage a la page suivante. 

Affiche le nom des disques et des USERS en cours 

de traitement. 

Defilement continu du repertoire. 

Pas de tri alphabetique avant l'affichage. 

Affiche uniquement les fichiers READ ONLY. 

Affiche uniquernent ies fichiers READ WRITE. 

Affiche le nom et la taille des fichiers* 

Affiche uniquernent les fichiers SYSTEM. 

Affiche le repertoire de tous les USERS, 

Affiche le repertoire de 1 ' USER n. 

Affiche le repertoire des USERS specifies. 

Syntaxe : DIRSYS <U:xnfa> ou DIRS <U:xnfa> 



Cette commande se comporte cormne la commande DIR du CP/M 2.2, 
mais n'affiche que les fichiers qui ont Tattribut SYSTEM. 



DUMP. COM 



Syntaxe : DUMP <U:>nfc 



3 




Cette commande identique 5 la commande du CP/M 2.2 affiche le 
contenu d'un fichier en hexadecimal et en ASCII. 



ED.COM Syntaxe : ED <U:>nfc1 <U:xnfc2> 

Cette commande active l'£diteur standard du CP/M, Les comman- 
des sont identiques & celles du CP/M 2.2. 

En plus, les commandes suivantes existent : 

OA ajoute des lignes jusqu'au demi-remplissage du tampon. 
#A ajoute des lignes jusqu'au remplissage du tampon. 
nX ecrit ou ajoute des lignes h. Tarticle X$$$$$$$.LIB. 



ERASE, COM 



Syntaxe : ERASE <U:>nfa < [CONFIRM]) 
Syntaxe : ERA <U:>nfa <[CONFIRM]> 



Cette commande efface le ou les fichiers qui correspondent au 
nom de fichier ambigu specific. L'option [CONFIRM] permet d'o- 
bliger 1 'utilisateur 3 valider son choix par une r£ponse Y ou N 
(YES ou NO). 
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INSTRUCTIONS RESIDENTES 

ET UTILITAIRES DE DIGITAL RESEARCH 

GENCOM.COM Syntaxe : GENCOM <nfichier.COM> <nfic-RSX> 

< [LOADER/NULL/SCB^ (of f set , val eur] } 

Cette commande permet la creation de f ichier COM attach^ 3 un 
fichier RSX (voir premi&re partis de ce chapitre). El le permet 
aussi de detacher le RSX d'un f ichier COM. 

L' option LOADER positionne un semaphore qui permet au programme 
chargeur de rester actif (cette option est valable uniquement 
s'il n'y a pas de RSX attach^) (voir f emotion 59 du BDQS), 

L'option NULL indique que seuls les fichiers RSX sont specif i§s. 
GENCOM cr6e alors un fichier fictif .COM. 

L'option SCB=(offset > valeur) positionne un octet du BLOC de 
CONTROLE SYSTEME a la valeur sp£cif i£e en hexadecimal (voir f auc- 
tion 49 du 8DQ3). 

Exempt e& 

GENCOM TOTO DEMI DEM2 g6nSre un fichier T0T0.COM avec les fi- 
chiers RSX DEM1 et DEM2 attaches. 

GENCOM DEMI DEK2 [NULL] g6n£re un fichier DEM1.COM avec les fi- 
chiers RSX DEM1 et DEM2 attaches. 

GENCOM TOTO d^tache les RSX qui £taient attaches a 

TOTOXGM. 

GENCOM FICFIC [LOADER] attache un enregistrement d'en-tete au 

fichier FICFIC.COM et positionne le se- 
maphore du chargeur. 

GENCOM FICFIC [SCB=(4,2)] oblige le chargeur h positionner l'oc- 

tet relatif 4 au BLOC de CONTROLE SYSTEME 
a la valeur 2. 

GET.COM Syntaxe : GET FILE nfc <[ECHO/N0 ECHQ/SYSTEM]> 

GET CONSOLE 

Cette commande indique au CP/M 3.0 qu'il doit prendre ses en- 
tries hors du fichier sp£cifi£. Le fichier sp£cifi£ peut contenir 
des commandes CP/M ou des commandes propres £ un programme, La 
deuxi£me syntaxe (GET CONSOLE) rfitablit le fonctionnement normal 
du CP/M. 

L'option ECHO est une option par d§faut qui indique que toutes 
les entries lues dans le fichier doivent £tre affichfies sur la 

CONSOLE. 

L'option NO ECHO inhibe l'affichage des entries. 

L'option SYSTEM indique le lancement imm§diat des lectures dans 
le fichier sp£cifi£. En son absence, la lecture des entries com- 
mencera a la suite de la commande suivante. 
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HEXC0H.COM Syntaxe : HEXCOM nfc 

Cette commande gen£re un fichier .COM a l'aide d'un fichier 
.HEX, El le est identique a la commande LOAD du CP/M 2,2 




INSTRUCTIONS RESIDENTES 
ET UTILITAIRES DE DIGITAL RESEARCH 

HELP.COM Syntaxe : HELP motcie sousmotclfi ....<[NOPAGE]> 

Syntaxe : HELP [EXTRACT] 
Syntaxe : HELP [CREATE] 

La commande HELP fournit des informations sommaires sur toutes 
les commandes du CP/M 3-0. 

HELP, utilise sans mot-cie, fournit une liste des mots-cies 
utilisables. Vous pouvez abrfeger les mots-cies, en general deux 
h trois lettres suffisent. 

L 1 option NOPAGE permet un defilement continu de recran. 

La commande HELP est fournie avec deux fichiers HELP.HLP et 
HELP.COM, Le fichier HELP.HLP contient le texte affiche par la 
commande. Vous pouvez convertir le fichier HELP.HLP en fichier Q 
HELP, DAT gr3ce S la commande HELP [EXTRACT], Apr&s modification m 
du fichier HELP. DAT, vous pouvez reconstruire le fichier HELP.HLP u 
au moyen de la commande HELP [CREATE]. Cette option vous permet 
la creation de votre propre fichier d'aide. f 



o 
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INITDIR.COM Syntaxe : INITDIR U: P 

Cette commande permet d 1 initialiser un repertoire (DIRECTORY) L 
pour ie traitement des dates et des heures. La seule sp§cifica- II 
tion n£cessaire est le nom d'unit£. 

Cette commande ne fonctionne que si 1'espace disponible dans I 
le repertoire est suffisant pour la memorisation des dates et 
heures, 

LIB.COM Syntaxe : LIB nfc <[I/M/P/D]> 

Syntaxe : LIB nfc <[I/M/P]>=nfc, nfc,,.. 

La commande LIB permet de creer des librairies ou d'ajouter, 
remplacer, sSlectionner ou effacer des modules d'une librairie 
existante, Les modules sont produits par l'utilitaire RMAC ou 
par n r importe quel langage qui produit des modules au format 
,REL de Microsoft, 

L' option I, comme Index, permet de crSer une librairie in- 
dexee. La librairie index£e est plus rapide qu'une librairie 
norma le. 

L'option M produit l'affichage des noms des modules, 

L'option P produit l'affichage des noms des modules et des va- 
riables publiques, 
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L'option D affiche le contenu de la librairie en ASCII. 

Exempt ss 

LIB ESSAI[P] affiche tons les modules et toutes les variables 
publiques contenues dans ESSAI.REL* 

LIB ESSAI=PR0Gt,PR0G2 cree la librairie ESSAI.REL en composant 
les deux modules PRQG1.REL et PR0G2.REL. 

LIB ESSAI=PROG1(M0D1,MOD3),PROG2(H0D1-MOD4,HOD7) cr§e la librai- 
rie ESSAI.REL qui sera compos£e des modules MQD1 et M0D3 de la 
librairie PR0G1.REL ainsi que des modules MODI a M0D4 et M0D7 de 
la librairie PR0G2.REL. 

LIB ESSAI=PR0G1<MOO1^> cr&e la librairie ESSAI.REL en utilisant 
tous les modules de PR0G1.REL sauf M0D1. 

LINK.COM Syntaxe : LINK U:<nfc,<[opt]>=>nfc<[opt]>. , . . .> 

La commande LINK permet de transformer un ou plusieurs modules 
"RELOCATABLE" (independant de 1'adresse) en un fichier au format 
.COM (executable). 

Les options possibles contenues entre crochets sont les suivan- 
tes : 

A M6rooire suppiementaire, Ecriture temporal re sur disque et 

reduction des tampons de travail. 
B Lien BIOS pour CP/M avec BANKING {128 K). 
Dadr Adresse d'origine pour la zone des donn&es. 
G6ti Positionne 1'adresse de depart J T£tiquette £ti. 
Ladr Positionne 1'adresse de chargement J 1'adresse adr. Par 

defaut, cette adresse vaut 0100H. 
Mtaill D§finit la taille memoire. 
NL Pas de listing de la table des symboles. 
NR Pas de generation de fichier contenant la table des sym- 
bol es. 
OC Generation d'un fichier COM (option par defaut). 
OP Generation d'un fichier PRL (pour MP/M). 
OR Generation d'un fichier RSP (pour MP/M), 
OS Generation d'un fichier SPR (pour MP/M). 
Padr Positionnement de Porigine du programme 3 P adresse adr. 

Par defaut, cette adresse vaut 0100H. 
Q Liste des symboles avec un point d ( interrogation. 
S Recherche dans le fichier precedent en le considerant 

comme une librairie. 
$Cd Destination des messages, d vaut X pour la CONSOLE, Y 

pour TIMPRIMANTE et Z pour inhiber la sortie. 
$Id Disque source des fichiers intermediates, d vaut le nom 

du disque (A-P). 
$Ld Disque source des librairies. 
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$Od Disque de destination du fichier objet. d vaut le nom du 
disque (A-P) ou Z s'il ne faut pas g£nerer de fichier 
source. 

$Sd Disque de destination du fichier des symboles. d vaut le 
nom du disque (A-P) ou Z (pas de generation) ou Y (gy- 
ration sur la CONSOLE). 

MAC.COM Syntaxe : MAC nfc <$options> 

Cette commande produit le MACRO-ASSEMBLAGE d'un fichier source 
au format ASM et produit en sortie trois fichiers, Le premier au 
format hexadecimal (.HEX), le deuxieme au format listing (.PRN) 
et le troisifrne au format table de symbole (,SYM), 

Les options permettent la selection des unites avec les conven 
tions suivantes : la lettre d peut etre : X pour diriger la sor- 
tie sur la CONSOLE* P pour diriger la sortie sur 1 'imprimante, 
Z pour inhiber la creation du fichier et A-0 pour indiquer le 
nom du disque seiectionne. 

Options 

M Unite de disque source du fichier ASM (A-0). 

Hd Unite de destination du fichier HEX (A-0 ou Z). 

Ld Unite qui contient la librairie (A-0), 

Pd Unite de destination du fichier PRN (A-0, X, P ou Z). 

Sd Unite de destination du fichier SYM (A-0, X, P ou Z). 

+1 Liste les lignes lues dans la librairie, 

-L Inhibe le listing des lignes lues dans la librairie. 

+H Liste les MACROS, 

-H Inhibe le listing des MACROS, 

*M Liste uniquement le code hexadecimal produit par les 

MACROS, 

+Q Liste tous les symboles locaux. 

~Q Supprime 1 'edition des symboles locaux. 

+S Ajoute le fichier des symboles au fichier PRN. 

-S Supprime la creation du fichier des symboles, 

+1 Produit un listing de la premiere passe pour la mise au 

point des MACROS, 

-1 Inhibe la production du listing defini ci-dessus, 

PATCH. COM Syntaxe : PATCH nfc <n> 

La commande PATCH affiche ou installe le PATCH num£ro n. Ce 
patch peut porter sur une commande ou sur le systems (SYS). 

n doit Stre compris entre 1 et 32. 
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PIP.COM 



Syntaxe : PIP ' I igne de commande 



La commande PIP {Peripheral Interchange Program) permet I'§- 
change entre les diff brents p^riph&riques. Vous trouverez une 
description cornpl&te de cette commande aw chapitre III* page 73, 

Les seules modifications propres au CP/M 3,0 portent sur les 
noms des p£riph£riques logiques et sur les options possibles. 

Les p6riph£riques de destination accepts sont : 

CON, AUX, PRN et LST. 

Les p§riphferiques de source accepts sont : 
AUX, CON, NUL et EOF, 

Options 

A Copie uniquement les fichiers modifies depuis la derniSre 

copie. 

C Demande une confirmation avant chaque copie. 

Dn Efface les earact£res situ&s apr&s la colonne n, 

E Echo des caract6res £chang£s vers la CONSOLE. 

F Ote tous les earact£res de saut de page. 

Gn Lecture da fichier depuis I 'USER n. 

H Transfert de fichier HEX. 

I Ignore les 00 dans un fichier HEX. 

L Transformation automatique en minuscule, 

N Ajout d'un num£ro de ligne. 

Transfert de fichier OBJET {code machine). 

Pn Positionne la taille de la page (n lignes}. 

Qs Arr6t de copie lors de la rencontre de la chafne s. 

R Lecture de fichiers SYS. 

Ss D6but de la copie S partir de la chaine s. 

Tn Les tabulations se font sur n colonnes. 

U Transformation automatique en majuscule. 

V Verification de la copie apr&s §criture. 

H Ecriture forc£e des fichiers m&ne en READ ONLY. 

Z Mise & z6ro du bit de parity 



PUT.COH 



Syntaxe 
Syntaxe 
Svntaxe 
Svntaxe 



PUT CONSOLE <0UTPUT T0> FILE nfc <Opt> 

PUT PRINTER <0UTPUT T0> FILE nfc <opt> 

PUT CONSOLE <0UTPUT T0> CONSOLE 

PUT CONSOLE <0UTPUT T0> PRINTER 



Les deux premieres formes de la commande PUT permettent de di 
riger les sorties de la CONSOLE et de 1 ' imprimante vers un fi- 
chier. les deux derni£res formes r£tablissent le fonctionnement 
normal du syst&ne. 



116 



CLEFS POUR AMSTRAD 



im 



RENAME, COM Syntaxe : RENAME nfa1=nfa2 

Cette commande modifie le nom du ou des fichiers correspondant 
h nfa2 et le transforme en nom correspondant 3 nfal. 



INSTRUCTIONS RESIDENTES 
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Options ~ f 

ECHO Echo des caract£res vers la CONSOLE (option par d£- p 
faut). / 

NO ECHO Pas d'Scho. / 

FILTER Transformation des caract£res non imprimables en ca- J|/| 
ract£res imprimables (le BELL devient Gh 

NO FILTER Pas de transformation (option par d§faut). 

SYSTEM Les messages produits par le syst£me sont aussi diri- 3 
g§s vers le fichier sp£cifi§. 

o 



u 



La principale amelioration apport^e par CP/M 3.0 est la possi- 
bility d'indiquer des noms de fichiers ambigus. 

"c 

RMAC.COM Syntaxe : RMAC nfc <$Rd/$Sd/$Pd> p 

Cette commande permet d 1 assembler et de crSer des fichiers / 
dits RELOCATABLE (ind£pendants de l'adresse m£moire) du type REL 
h parti r de fichier ASM. 

Elle produit trois fichiers (REL.PRN et SYM), 



M 



P 
L 



Pour des complements d 1 information, reportez-vous & la comman- 
de MAC.COM. 

R indique le disque pour le fichier REL (A-0 ou Z), U 

S indique le disque pour le fichier SYM (A-0, X, P ou Z). C 
P indique le disque pour le fichier PRN (A-0, X, P ou Z). 

SAVE.COM Syntaxe : SAVE 

Cette commande doit §tre lanc£e avant 1 'utilisation de l'uti- 
litaire de mise au point (SID) et permet, a 1' issue de celui-ci 
ou d'une autre commande, de sauver la mGmoire comprise entre les 
adresses que vous devrez specifier sous un nom de fichier. 

SET.COM Syntaxe : SET [options] 

Syntaxe : SET U: [options] 
Syntaxe : SET nfc [options] 

Cette commande permet de positionner une s§rie de param£tres 
(date, mot de passe, READ ONLY, SYSTEME,,, J. 
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Syntaxe 1 : posit ionnement de param&tres pour le disque courant. 



I 



Options possibl 


es 


PASHWRCHnot 


Assigne le mot de passe "mot" au disque. 


PASSWORD=CR 


Efface le not de passe (CR=RET0UR CHARIOT). 


PROTECTION 


Active la protection par mot de passe. 


PROTECT=QFF 


Inhibe la protection par mot de passe. 


DEFAULT=mot 


Positionne un mot de passe par d£faut. 


CREATE=ON 


Active 1 ' inscription de l'heure et de la date S 




la creation d'un fichier. 


ACCESS=ON 


Inhibe la commande pr£c£dente (CREATE). 


UPDATE=ON 


Active 1 ' inscription de l'heure et de la date a 




chaque modification d'un fichier. 


Syntaxe 2 : posit ionnement des attributs du disque specif i£. 


Options possibl 


es 


RO 


Positionnement en lecture seule. 


RW 


Pos it ionnement en lecture/venture. 


NAME=nom 


Donne le nom "nom" au disque. 


Syntaxe 3 : pos 


itionnement des attributs d'un fichier. 


Options possibl 


es 


D1R 


Positionne le fichier en DIR (inverse SYS). 


SYS 


Positionne le fichier en SYS (invisible)* 


RO 


Positionne le fichier en READ ONLY. 


RW 


Positionne le fichier en READ WRITE. 


ARCHIVE=OFF 


Positionne l'attribut d'archivage h OFF (voir 




option A de PIP), 


ARCHrVE=ON 


Positionne l'attribut d'archivage & ON. 


F1=0N/0FF 


Positionne I'indicateur utilisateur 1. 


F2=0H/0FF 


Positionne I'indicateur utilisateur 2. 


F3-0N/0FF 


Positionne I'indicateur utilisateur 3. 


F4=0N/0FF 


Positionne I'indicateur utilisateur 4. 


PASSWORD=mot 


Positionne le mot de passe mot. 


PROTECT=READ 


Le mot de passe est requis pour lire, copier, 




6crire, effacer ou changer le nom du fichier. 


PROTECT=WRITE 


Le mot de passe est requis pour £crire, effacer 




ou changer le nom du fichier. 


PROTECT=DELETE 


Le mot de passe est requis pour effacer ou chan 




ger le nom du fichier. 


PROTECT=NONE 


Le mot de passe n'est pas act if. 


SETDEF* COM 


Syntaxe : SETDEF [options] 




Syntaxe : SETDEF <U:,U:..> <[conimandes]> 



La commande SETDEF permet d'afficher ou de d§finir 1'ordre 
d' activation des unites disques lors d'une recherche. 
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INSTRUCTIONS RESIDENTES 
ET UTILITAIRES DE DIGITAL RESEARCH 

La commande SETDEF permet aussi de s§lectionner ou d'inhiber 
le mode DISPLAY ou PAGE. 

Syntaxe 1 : selection du mode DISPLAY et du mode PAGE* Le mode 
DISPLAY permet Taffichage du disque, du fichier et du numSro 
d'USER avant le chargement ou l 1 execution d'un programme. Le 
mode PAGE permet l'arret aprSs Taffichage d'un Scran complet 
quel que soit Tutilitaire employe- 



Options 

Pas d 1 option 
DISPLAY 
NO DISPLAY 
PAGE 
NO PAGE 



Affichage des param£tres d 1 ordre de recherche 
Activation du mode DISPLAY. 
Inhibition du mode DISPLAY. 
Activation du mode PAGE. 
Inhibition du mode PAGE. 



Syntaxe 2 : elle permet la definition de Tordre de recherche 
pour les disques et les types de fichiers. 



Options 
U1: S U2:,.. 



TEMPORARY=U: 
ORDER=(T,T) 



D£finit Tordre des disques d scruter lors d'une 
recherche. Exemple : SETDEF B:,A: commence la 
recherche sur PunitS B puis continue sur 1' uni- 
ts A. 

DSfinit ie nom d'unitfe (U) h utiliser pour les 
fichiers temporaires. 

Dfifinit Tordre de selection entre les fichiers 
SUB et COM (T repr£sente COM ou SUB). Exemple : 
SETDEF [0RDER=(SUB,C0M)]. 

Syntaxe : SHOW <U:> <[options]> 

La commande SHOW permet d'afficher divers paramStres concer- 
nant l'unitfe disque sp£cifi£e. 

SHOW, utilise seul, affiche l'espace disponible sur toutes les 
unites. 



SHOW. COM 



Options 
SPACE 

LABEL 



USERS 



Affiche le nom d'unitS, le type {RO ou RW) et 

1 'espace disponible. 

Affiche le nom du disque, l'Stat du mot de pas 

se> T£tat de la memorisation de la date et de 

1'heure, ainsi que la date et l'heure Sventuel 

les de creation et de mise S jour, 

Affiche le numSro de 1 'USER actif ainsi que le 

nombre de fichiers existants pour chacun des 

USERS d§clar&s. 
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ET UTILITAIRES DE DIGITAL RESEARCH 



DIR 
DRIVE 



Affiche le nombre d' entries libres dans le rGper 
to ire* 

Affiche les paramStres du disque specif i^ (iden- 
tique ft la commande STAT DSK: du CP/M 2.2). 



SID.COH 



Syntaxe : SID <nfcx,nfc SYM> 



La commande SID active le programme de mise au point (Symbolic 
Instruction Debugger). II remplace le DDT de la version 2.2. 

SID utilise des constantes hexad£cimales. Une valeur decimals 
doit &tre pr£c£d£e du signe tf . 

Mai heu reu semen t, ce "DEBUGGER" fonctionne avec les mn£moniques 
du 8080- Pour le Z8Q, il existe une version sp£ciale appel£e ZSID 
qui n'est pas fournie par AM5TRAD, 

Command® s 

Aadr Permet 1 ' introduction directe de mn&nonique 

assembleur avec Scriture directe du code objet 
g£n£r£ 4 l'adresse adr. 

Execute un CALL i l'adresse ADR. b et d sont deux 
valeurs optionnelles qui permettent de charger 
respect ivement BC et HL avant l'appel. 
Affiche la m£moire en hexa et en ASCII a parti r 
de l'adresse adp et jusqu'S l'adresse afn. W in- 
dique que le format doit §tre de 16 bits. 
Charge le programme nfc sp&clfli et £venluel le- 
nient le fichier SYM specif i^. 
Charge le fichier symbol ique (SYM) specif i6. 
Remplit la zone m$moire qui va de adp 4 afn avec 
la valeur vl . 

Lance le programme 3 l'adresse adr. a et b sont 
les adresses optionnelles de point d'arrSt. 
Affiche la valeur du symbole vl en hexa, en deci- 
mal et en ASCII. 

Affiche la conversion en nombre et en ASCII de la 
valeur vl. 

Affiche la valeur de v l+v2 et de v1-v2. 
Entre une ligne de commande CCP. 
Disassemble le contenu de la m^moire comprise 
entre les adresses adp et afn. 
D£place le bloc mSmoire compris entre adp et afn 
vers 1 'adresse aar. 

Positionne, enl£ve ou affiche le nombre de passes 
d'un point d 'arret permanent, p reprfisente l'a- 
dresse du point d'arrgt, c repr^sente le nombre 
de passes avant Parrot- 
Lecture d'un fichier, d indique un OFFSET de 
chargement 6ventuel. 



Cadr<b,d> 



D<WXadpX,afn> 



Enfc<,nfcsym> 

E* nfcsym 
F P adp t afn,vl 

{kadrx,a< 3 b» 

Hvl 

H.vl 

H.v1,v2 
I commande 
Ladp,afn 

Madp*afn,aar 
P<p<,c» 



Rnfc<,d> 
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S<W>adr 



T<W><n< > c» 



U<W><n<*c» 

V 



Wnfc<,adp,afn> 

X<fxr> 



Modifie la valeur m$moire situ£e It radresse adr 
puis p^sse a la suivante (CR ne modifie pas la 
valeur courante). W indique que la saisie se 
fait sous la forme de mots de 16 bits. 
Trace 1 'execution d'un programme, n est le nom- 
bre de pas entre chaque arr§t et c est le point 
d 1 entree £ventuel. W permet de tracer l'ex§cu- 
tion d'un programme sans ex£cuter les sous-rou- 
tines 6ventuel les. 
Ex£cution sans trace. 

Afficlne la valeur du prochain octet disponible, 
la valeur du PC S radresse de fin de rn£moire 
disponible*. . 

Ecrit le contenu de la mfemoire comprise entre 
adp et afn dans le fichier nfc. 
Examine et modifie 1 'frtat du registre ou du se- 
maphore sp£cifi£. 



SUBHIT.COM Syntaxe : SUBMIT nfc. SUB <arg> <arg> 

La commande SUBMIT permet 1' execution d r un fichier BATCH con- 
tenant des commandes. Cette commande regroupe les fonctionnali- 
t6s des commandes SUBMIT et XSUB du CP/M 2.2. Pour plus de de- 
tails, reportez-vous a ces deux commandes au chapitre ill, 

TYPE Syntaxe : TYPE nfc <[ PAGE/NO PAGE]> 

Cette commande affiche le contenu du fichier sp6cifi§ en ASCII 
a la CONSOLE, l'option PAGE ou NO PAGE arr^te ou n'arr§te pas 
1 'Edition en bas de page. 
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USER 



Syntaxe : USER n 



Cette commande selectionne le numSro d'USER. n doit §tre com- 
pris entre et 15. 



XREF.COM 



Syntaxe : XREF U: nfc <$P> 



Cette commande genere la table des references croisees du pro 
gramme specific. Elle necessite la presence des fichiers PRN et 
SYM du programme. L'option $P dirige 1'edition vers l'impriman- 
te. 
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UTILITAIRES PROPRES A AMSTRAD 

En plus des utilitaires de Digital Research, l 1 AMSTRAD contient 
des utilitaires qui lui sont propres et ne se retrouvent pas sur 
d'autres systSmes* Ces utilitaires sont en g§n§ral construits 
pour tirer un meilleur profit de la structure materiel le propre 
au CPC. 



AMSDOS.COM 



Syntaxe : AMSDOS 



Cet utilitaire permet le retour au syst£me d 'exploitation 
AMSDOS. 



DISCKIT3.COM 



Syntaxe : DISCKIT3 



Cet utilitaire regroupe les fonctions de copie, de formatage 
et de verification des disquettes. II d&tecte automat iquement le 
nombre de lecteurs de disque presents dans la configuration et 
adapte les menus en consequence, Les r£ponses doivent fitre four- 
nies h I "aide du clavier num£rique, Cet utilitaire est semblable 
au DISCKIT2 du CP/M 2.2 ; cependant, il utilise la totality de 
la m£moire {128 K) et n£cessite moins d'&change de disquettes 
lors de la copie totale sur un seul disque. 



LANGUAGE.COM 



Syntaxe : LANGUAGE n 



Cet utilitaire permet de reprog rammer la fonte de certains ca 
ract£res pour les adapter £ une langue precise, Le param£tre n 
est un entier compris entre et 7. 



n 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 



La table des caract&res s'Gtablit comme suit : 



Langue 
E-U 

FRANCE 
ALLEMAGNE 
G-B 

DANEMARK 
SUEDE 
I TALI E 
ESPAGNE 



2ZH 40H 5BH $CH SDH 5EH 60H ?EH ?CR ?DH ?EE 



i 
t 

£ 

i 
pt 



@ 



E 
@ 

@ 



[ 

O 

A 

[ 
FE 

■ ' 

A 



\ 



\ 





ft 



•] 
§ 

(I 

] 

A 
A 

I 



■ - 



c 


{ 


1 
1 


} 


^ 


t 


§ 





£ 


■rr 


t 


a 


6 


u 


B 


c 


t 


i 
i 


} 


>\* 


L 


ae 


s 


- 

a 


<\, 


§ 


a 


6 


a 


u 





a 





6 


1 


K 


■ ■ 


h 


} 


^ 



PALETTE.COM 



Syntaxe : PALETTE n,m 



Cet utilitaire permet de modifier la couleur du fond et de 
l'encre d'6criture. Le param£tre n d&f in it la couleur du fond, 
le param£tre no d£finit la couleur de l'encre, lis doivent £tre 
compris entre et 63, Plusieurs valeurs produisent une couleur 
identique. Vous trouverez, dans la table ci-oontre, les valeurs 
typiques pour chacune des 27 couleurs. 
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Couleur 

NOIR 

BLEU VIF 

MAGENTA 

ROUGE VIF 

MAGENTA VIF 

TURQUOISE 

JAUNE 

BLEU PASTEL 

ROSE 

VERT VIF 

TURQUOISE VIF 

VERT PASTEL 

JAUNE VIF 

BLANC VIF 



Val&ur 



Couleur 






BLEU 


3 


ROUGE 


10 


MAUVE 


12 


VIOLET 


15 


VERT 


34 


BLEU CI EL 


40 


BLANC 


43 


ORANGE 


46 


MAGENTA PASTEL 


48 


VERT MARIN 


51 


VERT CITRON 


58 


TURQUOISE PASTEL 


60 


JAUNE PASTEL 


63 




Syntaxe : 


SET24X80 ON/OFF 



Valeuv 

1 

B 
11 
14 
32 
35 
42 
44 
47 
50 
56 
59 
62 



SET24X80.COM 

Cet utilitaire permet de seiectionner le mode d'affichage de 
24 lignes et 80 colonnes (ON) ou de 25 lignes et 80 colonnes 
(OFF), Cet utilitaire ne fonctionne que si la ligne d'etat (25° 
ligne) est inhibSe par CTRL [ 0. 

SETKEYSXOH Syntaxe : SETKEYS KEYS. XXX 

Cet utilitaire permet la redefinition du code ASCII g£n£r£ par 
certaines touches. En standard, trois fichiers de redefinition 
sont fournis. En voici le contenu : 



KEYS.CCP 
KEYS.DRL 
KEYS -MP 



Definition standard des touches pour l'interpr£- 

teur de commande du CP/M 3.0. 

Definition des touches pour le LOGO de Digital 

Research, 

Definition des touches pour le traitement de texte, 



Vous pouvez construire vous-m&me des configurations de clavier 
a 1 'aide de l'fiditeur (ED.COM). 

Le format est tr£s simple, il suff it de faire suivre le code 
de la touche sur le clavier (voir annexe - tome I) de la lettre 
N, SouC, suivant que la touche est normale, appuy£e conjointe- 
ment A la touche SHIFT ou conjointement h la touche CONTROL 
(vous pouvez utiliser conjointement deux ou trois lettres). En- 
suite, il suff it de donner le code produit entre guillemets (" ). 
Ce code peut §tre une lettre ou un ensemble de lettres, une 
constante decimale comprise entre simples apostrophes, une 
constante hexad£cimale comprise entre simples apostrophes et 
prec£d£e du signe t ou un code de contr61e (pr£c£d£ du signe t). 
Vous trouverez, au chapitre reserve aux trues &t astuces, un 
exemple de configuration du clavier en AZERTY. 
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SETLST.COM Syntaxe : SETLST nfc 

Cet utilitaire est 3 l'imprimante ce que le pr£c£dent est au 
clavier, II permet de configurer une impriinante en lui envoyant 
une sequence particuliSre de caract£res contenue dans le fichier 
sp£cifi£, Ces caract£res sont composes de fagon identique S ceux 
de 1" utilitaire SETKEYS. 



SET5I0.COM 



Syntaxe : SET510 ligne de commande 



Cet utilitaire permet de configurer le canal A de l 1 interface 
RS232. 

La commande uti 1 is§e seule permet de visual iser l'fitat courant 
de la configuration, 

La ligne de commande permet de d£finir les paramStres du SICK 
Chaque param£tre doit etre s§par§ par une virgule. 



Paramdtres 

RX vitesse 

TX vitesse 
PARITY type 

STOP n 
BITS n 
HANDSHAKE f I 



XOFF f 1 



Selection de la Vitesse de reception, 

Vitesse = 75, 110,300,600, 1200,2400,4800,9600, 

Selection de la vitesse d'§mission. 

Selection de la parity. 

type = NONE, EVEN ou ODD. 

Selection du nombre de STOP BITS (1 ou 2). 

Selection du nombre de BITS (7 ou 8). 

Gestion des §tats par le materiel (DTR,...)- 

fl - ON ou OFF. 

Gestion des §tats par logiciel (X0N/XOFF). 
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L'EMULATEUR DE TERMINAL 

Pour permettre une compatibility des logiciels existants sous f 

CP/M et le CPC en r£duisant au mini nfium ia configuration du logi- D 

ciel, le constructeur a permis A l'AMSTRAD de simuler le compor- r 

ternent d'un terminal HEATHKJT ZENITH de type Z19 ou 129. / 

Pour vous permettre une configuration personnel le de certains "■ 
logiciels, nous vous donnons, ci-dessous, la table des codes 

compris et interpr£t£s par le CPC- J 

6 



CTRL a 


Signal sonore. 


CTRL H 


Retour en arri£re d'un caract£re. 


CTRL J 


Saut de ligne {LINE FEED). 


CTRL M 


Retour chariot. 


CTRL [ 


ESCAPE. 



s 





L'appui sur la touche ESC produit un escape uniquement si le (J 
programme SETKEYS KEYS.CCP a fetfe activ§. 

ESC Dfesactive la ligne d'fetat (25° ligne). f 

ESC 1 Active la ligne d'frtat. D 

ESC 2 n Active le jeu de caractSres correspondent 3 la langue r 

n (voir LANGUAGE.COM). / 

ESC 3 m Selections le MODE £cran (m =@ pour le mode 0, m = A « 
pour le mode 1 et m = B pour le mode 2). m 

ESC A Curseur haut, 

ESC B Curseur bas* D 

ESC C Curseur a droite, 
ESC D Curseur & gauche. 

ESC E Efface la page (FORM FEED), (j 

ESC H Curseur en haut d'&cran (HOME). 

I ESC I Curseur haut avec mode rouleau pour le texte (ROLL), 
ESC J Effacement de la position courante du curseur jusquM 
la fin de la page (EDS), 
ESC K Effacement de la position courante du curseur jusqu'3 

la fin de la ligne (EOL). 
ESC L Insertion d'une ligne. 
ESC H Suppression d'une ligne, 
ESC N Suppression d'un caract£re, 

I ESC Ylc Positionnement du curseur en coordonn^es absolues. Le 
premier caract&re qui suit 1'Y indique le num§ro de 
ligne, le second le num£ro de colonne, Ces caract£res 
sont formfi s en ajoutant 32 (20H) au num§ro de ligne ou 
de colonne t atteindre. 
ESC b n Selection de la couleur du texte. n est d§fini comme 

dans l'utiiitaire PALETTE.COM. 
ESC C n S&lection de la couleur de fond d'§cran, 
ESC d Effacement d'Scran de la position courante du curseur 

jusqu'au d£but de l'frcran. 
ESC e DSsactive le curseur. 
ESC f Active le curseur. 
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ESC j 
ESC k 

ESC 1 
ESC o 

ESC p 
ESC q 
ESC v 
ESC x 
ESC y 



Sauvegarde la position du curseur. 

Restitue le curseur a la position sauvegardfee par ESC j 

Effacement total de la ligne courante, 

Effacement des caractSres depuis la position courante 

du curseur jusqu'au dSbut de la ligne. 

Inversion vid§o. 

Arr^t d 1 inversion vidfeo, 

Curseur en fin de ligne. 

Selection du mode 24 X 80. 

Selection du mode 25 X 80. 
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LES UTILITAIRES GRAPHIQUES 

Digital Research permet 1 'utilisation des graphiques a 1 'aide 
d'un logiciel appel£ GSX. AMSTRAD a adapts ce logiciel aux nor- 
mes du CPC 6128. Cet utilitaire permet d'utiliser les graphiques 
en plus du mode texte. Cependant, il ne peut §tre utilise que 
conjointement a d'autres logiciel s d£velopp&s par Digital Re- 
search. 

Ce gestionnaire est pr£vu pour l'£cran dans les trois modes, 
pour une imprimante EPSON, pour 1 ' lmprimante DMP1 d'AMSTRAD ou 3 
pour une table tragante de type 7470 d'HEWLET PACKARD. 

Le fichier DRIVERS. GSX contient les diff£rents gestionnaires. 

Pour 1' installation, un utilitaire GENGRAPH.COM est fourni sur 
la seconde disquette du syst£me de base. 

L 1 utilisation du GSX est bien sur fonction du logiciel utilise 
et nous vous consei lions de vous reporter au mode d'emploi dudit 
logiciel pour de plus amples informations. 
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CETTE PAGE NE SERT 

A 

RIEN ! ! ! 



LANGAGE LOGO 



GENERAL I TES 

Le langage LOGO est distribuS & tout acheteur de syst£me dis- 
que. II fait done un peu partie du logiciel de BASE. C'est pour- 
quoi nous lui consacrons un chapitre complet. 

Le chapitre est divisS en deux parties. La premiere concerns 
le LOGO 2, autrement dit, le LOGO distribuS avec le CP/M 2.2. La 
seconde contient les nouvelles primitives apportSes par le LOGO 
3. Le LOGO 3 est disponible uniquement sur le CPC 6128. 

Le Ungage LOGO est consid£r£ et tort comme un langage d'appren- 
tissage de 1 ■ informatique destine aux jeunes enfants* Cette repu- 
tation est due 3 Texistence du syst^me de d§placement de la - 
TORTUE qui permet une visualisation directe et, par IS, une mate- A 
rialisation complete des principes de base- En v£rit£, cette |Sj 
particularity int£ressante n'est que le sommet d'un iceberg in- p 
formatique. Elle permet d'entrer sans difficult^ dans un langage W 
riche et puissant dont les caract£ristiques intrins£ques d§pas- A 
sent de loin la plupart des langages Basic, 

Les amateurs de Basic qui refusent d'aborder le LOGO risquent 
de passer & c6t£ de concepts aussi importants que la RECURRENCE, 
la definition de PROPRIETE ou les notions de FONCTION, VARIABLES 
LOCALES et VARIABLES GLOBALES. 

Enfin, pour terminer, signalons qu'avec un peu de progr anima- 
tion, le LOGO ouvre la voie aux syst&mes d 1 intelligence artifi- 
cielle et peut §tre consider comme le d£but d'un petit langage 
PROLOG. 

Remarque : le langage LOGO est en partie int£gr£ dans la seconde 

partie de la ROM disque. 
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COMMANDES ET MOTS-CLES 
(PRIMITIVES) DU LOGO 2 



/ + - 



.APV 



.contents 



DEF 



deposit 



.examine 



.PRM 



permettent d'effectuer des operations arithm£tiques. 

?2*3 

6 

?(+ 2 3 4) 

9 

propriety caract£ristique des variables globales. 

?make "a 9 

?gprop M a ".APV 

9 

?to a 

>local "b 

>make ,r b 8 

>end 

a defined 

?a 

>gprop "b ".APV 

[] 

Voir aussi «DEF. 

commande qui a pour effet d'afficher <! l 1 §cran le 
content! de 1'espace de travail LOGO. 

propri6t& caract£ristique des procedures. 

Voir .APV. 

?gprop "a ".DEF 

[[] [local "b] [make "b 8]] 

.deposit X Y 
permet de d£poser la valeur Y a 1 'emplacement m£- 
moire X. Instruction similaire au POKE du Basic. A 
utiliser de maniSre judicieuse ! 

. examine Y 
fonction permettant d'afficher a l'fcran le contenu 
de la m£moire se trouvant 3 1'adresse Y. Fonction 
similaire £ la fonction PEEK du Basic. 

specif ie que l'on parle d'une primitive (mot-cl§ 
du LOGO), 

?glist ".PRM : donnera la liste des primitives 
LOGO. 

?gprop "glist ".PRM 

5417 : ce nombre d£signe 1'adresse m£moire h la- 
quelle commence la routine correspondant h la pri- 
mitive sp£cifi£e (glist). 
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<= > 



and 



permettent d'effectuer des operations logiques. La 

r6ponse fournie par LOGO sera TRUE pour vrai et 

FALSE pour faux, 

?2<3 

TRUE 

?2=3 

FALSE 

permet d'effectuer des ET logiques. 

Si on desire plus de deux op£rateurs, il faudra 

mettre toute reparation entre parentheses. 

?and "TRUE "TRUE 

TRUE 

?{and "TRUE "TRUE "FALSE) 

FALSE 



ascii 



bf 



bk 



bl 



buttonp 



ascii "mot 
donne la valeur ascii de la premi&re lettre du mot 

sp4cif i£> 
?ascii "abc 
97 



bf param£tre 
ampute le param&tre pr£cis£ 



de son premier £ lament. 



?bf "azer 

zer 

?bf [qs dfg hj] 

dfg hj 

?bf bf [az er ty] 

ty 

bk X 
instruction ay ant pour effet de faire reculer la 
tortue de X unites. 

bl param£tre 
ampute le param&tre pr§cis£ de son dernier £l£ment 
?bl "antoine 
antoin 
bl 12345 
1234 

buttonp X 
ou X d^signe une des deux manettes de jeux (0 et 
1). Cette instruction verifie si le bouton de la 
manette de jeux sp£cifi£e a £t§ enfoncSe et four- 
nit la valeur de v£rit£ correspondante (TRUE ou 
FALSE). 
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catch 



catch variable procedure 
lance la procedure specif i§e jusqu'S la rencontre 
d'un throw suivi du nom de la variable. Exemple : 
?to test 

>catch "bof [suite] 
>pr [coucou] 
>end 

test defined 
?to suite 

>if keyp [throw "bof] 
>suite 
>end 

suite defined 
?test 

» enfoncer une touche - 
coucou 

Dans la procedure test, 1 ' instruction catch passe 
le contr61e h la procedure suite, Le throw, suivi 
du nom de la variable de l'envoyeur ("bof) repasse 
le contrfile 5 la procedure test. Les deux instruc- 
tions catch et throw peuvent §tre compares aux 
GOSUB et RETURN da Basic. 



char 



clean 



CO 



char X 
ou X est un nombre. Cette fonction fournit le ca- 
ract£re ascii correspondant au nombre X, El 1 e per- 
met de communiquer des caract^res de contrOle au 
syst£me. En effet, prenons 1' exemple de char 7 qui 
correspond au caract£re de contrOle CTRL G. En 
LOGO, CTRL G n f active pas le g§n§rateur de son, 
ma is stoppe 1' execution d 1 un programme. Pour pro- 
duire I'effet appropri£ des caract£res de contrQle, 
il faudra utiliser la fonction char, 

permet d'ef facer 1 r 6cran graphique sans modifier la 
position courante de la tortue, 

permet de continuer 1 'execution d F un programme in- 
terrompu par [CTRL] Z ou par pause, 
Apr£s un [CTRL] Z, il est possible d'interroger la 
machine sur T£tat de la procedure en cours d 'exe- 
cution avant de continuer. 



cos 



cos A 
donne le cosinus de Tangle A exprim£ en degr§s. 
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count 



count [liste] 

count "mot 
fournit le nombre d'§l£ments cornposant le mot ou la 
liste sp£cifi£e. 
?count [ben heu bof] 
3 
?count "ehben 



cs 



Ct 



dir 



dot 



ed 



emptyp 



efface l'£cran graphique et replace la tortue a sa 
position de depart (centre de l'ficran, t£te tour- 
n£e vers le haut). 

efface l'£cran texte et y replace le curseur en 
haut 3 gauche, 

commande fournissant la liste de tous les fichiers 
LOGO figurant sur le disque. En fait, cette comman- 
de recherche les fichiers dont le nom comporte 
1" extension CP/M.LOG. Cette extension n'apparatt 
pas & l'utilisateur. El le est automat iquement ajou- 
t£e par le LOGO lors de La commande save, ce qui 
lui permettra de retrouver ses fichiers sur le dis- 
que lors d'une commande dir. 

dot [x y] 
allume le point fecran de coordonn£es (x,y). 

ed "nom_de_proc6dure 
permet de placer une procedure dans le mode £di- 
teur et d'y effectuer d iff ^rentes modifications. 
Dans ce mode, le emplacement est permis grace aux 
quatre filches, l l insertion est automat ique s la 
touche DEL efface le caract&re pr£c£dant le cur- 
seur et la touche CLR efface le caract£re sous le 
curseur. 
Pour sortir du mode 6diteur : 

- en gardant les modifications apport£es a la pro- 
cedure £dit£e : enf oncer la touche [COPY] ; 

- sans conserver ces modifications : enfoncer la 
touche [E5C]. 

emptyp [ liste] 

emptyp "mot 

emptyp nombre 
fournit la valeur syst£me correspondant au paramd- 
tre donn£. TRUE indiquera un param&tre vide, FALSE 
un param£tre non vide. 
?emptyp "coucou 
FALSE 
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end 



ent 



env 



er 



em 



ERRACT 



?emptyp [] 

TRUE 

Un nonibre n'est jamais vide : 

?emptyp 

FALSE 

const itue la demi£re ligne d'une procedure, end 
signale la fin de la procedure et ram£ne au signal 
de sollicitation LOGO (?). 

ent [NE A B C A' B 1 C ] 

permet d'£tablir la forme d'une enveloppe de ton a 
laquelle il sera fait r§f§rence lors de la comman- 
de sound. NE represents le raum£ro d 1 enveloppe (de 
a 15}, A, le nombre de pas, B, la tail le du pas 
en frequence et C, le temps de pause. Cinq sections 
ABC peuvent §tre d6crites, 

env [NE AB C ..J 
permet d'§tablir la forme d'une enveloppe de volume 
h laquelle il sera fait reference lors de la com- 
mands sound. NE repr£sente le num§ro d' enveloppe 
(de 3 15), A, le nombre de pas, B, la ta i lie en 
volume du pas et C, le temps consacrG S chaque pas. 
Cinq sections ABC peuvent §tre dScrites. 

er "nom de procedure 

er [lisle 7e noms de procedures] 
supprime de 1'espace de travail LOGO la ou les pro- 
c§dure(s) d6sign£e(s). 

ern "nom de variable 

ern [lisle <Te noms de variables] 
supprime de 1'espace de travail LOGO la (les) va- 
riable(s) ainsi d§sign4e(s), 

est utilise pour modifier ce qui se passe en cas 
d'erreur. Normal ement t la valeur d' ERRACT est 
FALSE. Si, par un ?make "ERRACT "TRUE, on la rend 
TRUE, une pause sera effectu£e en cas d'erreur, et 
il sera possible d'interroger la machine sur 1 '£tat 
de la procedure puis d'effectuer un co (continuer), 
L 1 utilisation d' ERRACT conjointement £ pause et 
[CTRLlZ permet la mise au point de programmes 
complexes. 
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error le mot error apparaft lors des deux situations 

suivantes : 

1- il constilue le label d'une commande catch dans 
une procedure permettant d'en corriger une au- 
tre ; 

2- en tant qu' instruction distincte, il produira 
une liste dont les §16ments d&crivent 1'erreur 
examinee. 

Example 

?to bonjour 

>p 

>pr [coucou] 

>end 

bonjour defined 

?make "ERRACT N TRUE 

Tbonjour 

pausing . .* in bonjour : p 

bonjour ?co I i 

?to corrige ~! 

>catch "error [bonjour] A 

>op error fj 

>end 

corrige defined 

?corrige 

pausing ., . in bonjour 

bonjour ?co 

[35 [I don't know how to p] bonjour [p] catch p] | fc 

-- op error indique le type d'erreur (35) et catch 

"error [bonjour] va chercher 1'erreur dans la pro- . 

cSdure d£sign£e< L 


G 

FALSE 

f d f d X 

permet de faire avancer la tortue de X unites. 

fence commande emp§chant la tortue de sortir de l'£cran 

graph ique. La ligne : 

?fence fd 500 produira le message suivant : 

turtle out of bounds- 
first first [liste] 

first nombre 
first "mot 

fournit le premier element du param§tre pr£cis£. 

?first M abc 

a 
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fput 



fs 



glist 



fput 6I£rnent1 61§ment2 
ajoute T£l6ment1 I l'616nient2. 
?fput "ne M nni 
nenni 

?fput [ne] [nni] 
[[ne] nni] 
?fput "ne [nni] 
[ne nni] 
?fput [ne] "nni 

fput doesn't like nni as input. 
On ne peut pas a j outer une liste b un mot. 

reserve la totality du moniteur vid£o 3 T£cran 
graphique. 

glist "propri&t§ 
fournit la liste de tons les objets presents dans 
Tespace de travail LOGO et poss£dant la propri6t§ 
pr£cis£e. Ainsi : 
?glist ".DEF 

fournira la liste de toutes les procedures d§finies 
dans l'espace de travail LOGO. 



go 



ii , 



gprop 



ht 

if 



go "nom 

utilise au sein d'une procedure pour passer le 
contr91e £ la ligne portant le label N nom d£sign£. 
?to essai 
>label "ici 

>pr [ceci est un bete programme] 
>go "ici 
>end 
essai defined 

gprop "nom "esp£ce 
fournit les propri£t£s de "nom consid£r£ suivant 
l'esp&ce d£sign€e (.APV - variable, .DEF = proce- 
dure), 

?pgrop "a ".DEF 

fournira le contenu de la procedure a. 
?gprop "a ",APV 
fournira le contenu de la variable a. 

commande rerdant la tortue invisible. 

if proposition [action 1] [action 2] 
si la proposition est vraie, Taction 1 sera effec- 
tu§e. Si elle est fausse, Taction 2 sera effectu£e. 
?if 4=5 [pr "ca alors] [pr "vous revez] 
vous revez 
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int int X 

fournit la valeur enti£re de X, c'est-^-dire tout 
ce qui se trouve devant la virgule. 
?int -1,2 

-1 

item item X yyy 

fournit le Xi£me £l£ment de yyy. yyy est un mot, 

une liste ou un nombre. 

?item 3 [oui non zut flut] 

zut 

?itern 3 Ml 

5 

Les operations arithm§tiques sont effectu£es avant 

la fonction item. 1/2 valant 0.5, son troisifime 

§l§ment est done 5. 

keyp commande qui teste le clavier et fournit une va- 
leur de v§rlt§ TRUE si une touche a £t£ enfonc£e L 
ou FALSE si aucune touche n r a 6t6 enfonc£e* 
>if keyp = "TRUE [action 1] [action 2] _ 

effectuera Taction 1 si une touche a 6t£ enfonc£e N 
et 1 'action 2 si non. 



label permet de disposer une etiquette h un endroit d£ 



G 
A 



terming d'une procedure. Voir I 1 instruction g Q 

pour 1 ^xemple, r 

list list £l£ment1 £l£ment2 

place les deux elements pr§cis£s dans une lisle. i 

?list [ab c] "d ■; 

[[ab c] d] 

G 

load load 1l nom_de_f ichier 

permet de charger un f ichier disque dans Tespace HI 
de travail LOGO. Voir save. 

Local local "variable 

permet de rendre le contenu de certaines variables 

valable uniquement a l 1 int§rieur de la procedure 

comportant cette instruction. 

?to essai 

>local "c 

>make "c "coucou 

>pr :c 

>end 

essai defined 

?riake "c "bonjour 
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It 



make 



nodes 



not 



op 



paddle 



pal 



?essai 
coucou 

9 -r 

bonjour 

It X 
fait tourner la tortus de X degr§s d" angle vers la 
gauche, 

make "nomvariable "contenu 
permet d'assigner une valeur H une variable. 
?make H d 1/2 
?:d 
0.5 

fournit un nombre exprimant la tail le de l'espace 
de travail LOGO non encore utilise 5 l 1 instant t- 
II faut tout d'abord savoir que toute action effec- 
tu£e consomme de l'espace de travail puisqu'elle y 
est enregistr£e. 

Essayez : ?repeat 2000 [pr nodes] 
Les nombres af fichus seront de plus en plus petits 
car l'espace de travail se r§duit du fait des ins- 
tructions [pr nodes] effectuSes, Lorsque cet espace 
disponible approchera du chiffre 100, vous consta- 
terez un arret, Ensuite, le nombre affich£ sera de 
nouveau §lev£. En fait, durant cet arret, le LOGO 
a r6organis§ son espace de travail afin d r y faire 
de la place car il considGrait en avoir trop peu. 
Voir RECYCLE, 

inverse la valeur de v£rit£, 

?not "TRUE 

FALSE 

sort de la procedure et retourne 5 la procedure 
appelante en lui passant la valeur d§sign£e. 

paddle X 
fournit un nombre d£crivant la position de la ma* 
nette de jeux num£ro X (X = ou 1), Si la manette 
de jeux est en position repos, la fonction paddle 
fournit 255, Dans les autres cas, eile fournit un 
nombre compris entre et 7 qui, multiple par 45°* 
donne la position de la manette de jeux consid§r§e, 

pal X 
fournit une liste de trois nombres repr£sentant la 
couleur utilis^e par le crayon numSro X. Ces trois 
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I 



pause 



Pd 



pe 



plist 



po 



pots 



pprop 



nombres sont compris entre et 2 chacun. lis re- 
pr£sentent les intensity des composantes respec- 
tives de rouge, vert et bleu. Voir I * instruction 
setpal qui permet de determiner la couleur d'encre 
d'un crayon . 

utilise dans une procedure pour en stopper momen- 
tan£ment 1 'execution, Un co sera n£cessaire pour 
la red£marrer. 

abaisse le crayon graphique. La tortus tracera des 
lignes en se d£plagant. Voir pu. 

remplace la couleur du crayon de la tortue par la 
rteme couleur que le fond, Cela permet d'ef facer 
des traits en repassant dessus. 

plist mot 
fournit la liste des propriSt£s attributes au mot 
designs, 
?make "a 2 
?plist "a 
[.APV 2] 

?to add :suj :rel :obj 
>pprop :suj :rel :obj 
>pprop :obj word :rel '_ 
>end 

add defined 

?add "anne "mamanjde "pierre 
?plist "anne 
[maman_de pierre] 
?plist "pierre 
[maman_de_est anne] 

po "nom d 'une_proc£dure 

po [lisTe de noms de procedures] 
affiche a l'£cran ie contenu de la (des) proc&du 
re(s) d6sign§e{$h 

affiche a l'£cran la premiere ligne (celle qui 
commence par to) de toutes les procedures pr§sen 
tes dans l'espace de travail LOGO, 

pprop "objet "propriety 
permet d'attribuer une propri§t§ nouvelle a un 
objet, 

?pprop "toto \APV 12 
a le mSme effet que : 
?make "toto 12 



est :suj 
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De m§me : 

?pprop ,[ w ",DEF [[][contenu procedure]] 

pourra §tre utilise au lieu de ; 

?to w 

>contenu procedure 

>end 



pr 



pu 



px 



random 



re 



recycle 



REDEFP 



pr "mot 

pr [liste] 
affiche a l'£cran le mot ou la liste suivi d r un 
retour chariot. Voir aussi show et type, 
Des parentheses seront n6cessaires si Ton desire 
faire suivre pr de plusieurs objets. 
?pr "a pr "z 
a 
z 

?pr [as] 
as 

?(pr "a "b "c) 
a b c 

relive le crayon de la tortue ; ainsi, ses d£place- 
merits ne dessineront plus de trait. Pour rabaisser 
le crayon, il faudra utiliser pd. 

modifie la couleur du crayon en sa couleur logique 
inverse. Tout ce qui a £t§ dessin£ auparavant chan- 
gera ainsi de couleur, 

random X 
fournit un nombre al£atoire compris entre et X-1 

attend un caract£re frappfi au clavier et l'affiche 

Cette fonction est tr&s utile dans les procedures 

oD Ton desire que 1 'utilisateur fournisse une r£- 

ponse* 

?if re = "o [pr "oui] [pr "non] 

cette commande ordonne au LOGO de r£organiser son 
espace de travail afin d'y lib£rer de la place, 
Cette operation porte le nom de "garbage collec- 
tion" (collecte d'ordures). El le est effeetu£e au- 
tomat iquernent lorsque 1 'espace de travail devient 
trop petit ( 100 nodes). 

variable syst&me contenant FALSE en standard et 
ayant pour role d'interdire la redefinition des 
primitives en tant que procedure. Si sa valeur est 
TRUE, il sera alors possible de red£finir les pri- 
mitives. 
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Cette variable est a utiliser prudemment. Lors- 

qu'une primitive est redefinie, elle ne fait plus 

ce pourquoi elle a <§t§ pr£vue. 

Sauvez votre espace de travail et essayez : 

?to fd 

fd is a primitive 

?rnake "REDEFP "TRUE 

?to fd 

>end 

fd defined 

?fd 100 

Plus rien ne se passera car, ayant £t£ red£fini, fd 

n'est d£sormais plus un mot-cl£. 

release release X 

lib§re le canal sonore X en attente. 

Pour le canal A X = 1 

Pour le canal B X = 2 

Pour le canal A + B X = 3 I L 

Pour le canal C X = 4 ^ 

Pour le canal A + C X = 5 M 

Pour le canal B + C X = 6 N 

Pour le canal A+B + CX = 7 Q 

Voir sound. * 

rernprop remprop "nom "nature G 

supprime les propri£t£s de nature spfecifiSe attri- r 

buies au nom d§sign£. c 

?make "x "coucou H 

?plist "x ! L 

[.APV coucou] [ a 

?:x " 

coucou G 

?remprop 1l x ",APV f\ 

?plist "x w 

[] 

?:x 

x has no value 

repeat repeat X [action] 

effectue X fois Taction specif i§e. 
?repeat 4 [fd 50 rt 90] 
dessinera un carr£, 

rl attend que l'utilisateur frappe au clavier une s£- 

rie de caract&res suivie d'un retour chariot et la 
retourne sous forme de liste. 
?rl 

bla bla bla [RC] 
[bla bla bla] 
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rq 



attend que l'utilisateur frappe au clavier une s§rie 

de caract£res suivie d'un retour chariot et la re- 

tourne sous forme de mot. 

?rq 

coucou bla bla [RC] 

coucou bla bla 



rt 



run 



save 



se 



seth 



set pal 



setpc 



rt X 
fait tourner la tortue de X degr6s d'angle vers Id 
droite, 



run instructions 
effectue la liste d' instructions d6sign£e. 
3 £crire repeat 1. 



Revient 



save "noni_de_f ichier 
permet de sauvegarder Pespace de travail LOGO sur 
disque dans le but de le r£utiliser par la suite. Un 
load, suivi du m§rne nom de f ichier, permettra de le 
recharger ult&rieurement* 

se £l£ment1 £I£ment2 
fournit une liste compos^e des deux £16ments sp£ci- 
fiSs, Voyez £galement list, 
?se [ab c] "d 

[ab c d" 

[[a]] [b] 



?se 

[[a] 



b] 



seth X 
oriente la tortue dans la direction indiqu£e par X, 
en degr£s d r angle (voir aussi tf). 

?seth 90 

setpal X [A B C] 
fournit au crayon numfero X une encre d£finie par les 
trois param£tres A, B et C. Ces derniers peuvent 
prendre trois valeurs comprises entre et 2. Ces 
valeurs repr£sentent les intensity respect ives des 
composantes de rouge, vert et bleu destinies £ dfifi- 
nir la couleur d£sir£e (voir aussi pal). 
?setpal [2 2 0] 

setpc X 

determine le num£ro de crayon a utiliser. Quatre 
crayons num§rot£s 0, 1, 2 et 3 sont £ notre disposi- 
tion. Le crayon est de la m§me couleur que le 
fond. Les couleurs des d iff brents crayons sont d£- 
termin£es par setpal . 
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sf 



show 
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sound 
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setpos [X Y] 
d£place la tortue vers le point de coordonn6es (X, 
Y) tout en conservant sa direction* 
?setpos [55 40] 

setsplit X 
permet de modifier la taille de l'£cran texte pre- 
sent en dessous de l'&cran graphique, X peut pren- 
dre toutes les valeurs comprises entre 1 et 23- II 
repr£sente le nombre de lignes que comportera ce 
texte : 
?ss setsplit 2 

fournit une liste compos£e de cinq Pigments d£cri- 
vant 1 1 arrangement courant de l'§cran. 

1- n° du crayon dont la couleur determine la cou- 
leur de fond- Vaut toujours en CP/M 2-2. 

2- £tat de l'£cran : ts = texte 

ss = partage texte/graphique 
fs = graphique 

3- nombre de lignes consacr£es au texte dans l f £- 
cran graphique, modifiable par setsplit- 

4- £tat des bords de l'£cran- Vaut : window, wrap 

ou fence, 

5- rapport d^cran- Toujours £gal a 1 en CP/M 2,2. 
Modifiable par setscrunch. 

show param6tre 
affiche le param^tre tel qu'il se pr^sente en le 
faisant suivre par un retour chariot, voir aussi* pr 
et type. 

?show [a] show [b] 
[a! 
[b] 

sin X 
fournit la valeur du sinus de Tangle X exprim£ en 
degr£s. 

sound [poids_canal p£riode dur§e volume 
enveloppe de volume enveloppe_de_ton] 

poids canal ; nombre permettant de specifier le nu- 
m£ro 3e canal d&sir§ ainsi que son 6tat. 
le poids 1 correspond au canal A 
le poids 2 correspond au canal B 
le poids 4 correspond au canal C 
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ss 

St 

stop 



Pour s£lectionner plusieurs canaux simultanement* il 
suffit d'additionner leurs poids. 
Si l'on desire que le canal s§lectionn£ soit suspen- 
du {voir release), il suffit d'aj outer 64 h son 
poids. Si 1 F on desire un rendez-vous avec le canal A, 
il suffit d'ajouter 8 au poids du canal d£sign£. 
Pour un rendez-vous avec le canal B, ajouter 16 et 3 
avec le canal C, ajouter 32. Par exemple. : 

?sound [10 100 200] B a rendez-vous avec A 

?sound [17 200 300] A a rendez-vous avec B 
Les deux sons sortiront ensemble. 
Pour £clater un canal, c'est-S-dire stopper sa pro- 
duction, il faut iui ajouter 128- Par exemple ; 

?sound [1 30 100000] sonne longtemps... 

?sound [129] stoppers cette production. 

pgriode : nombre compris entre et 4095 et permet- 
tant de determiner le ton, Le LA international cor- 
respond h la frequence 440 Hz. La p&riode correspon- 
dant a cette frequence est 284. 



?sound 
?sound 



1 
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100] son trSs Slev£» inaudible. 
1 284 100] donne le LA. 
?sound [1 4095 100] son tr£s grave, 

Les param&tres suivants sont facultatifs : 

durde : nombre compris entre et 32767 exprimant la 
dur£e du son en centimes de secondes. 

volume : volume du son compris entre et 15. Vaut 
12 par d£faut. 

enveloppe d&_polume : nombre compris entre et 15 
permettanf de s£Iectionner une enveloppe de volume 
d£termin£e par la commande env. Par dSfaut, on ob- 
tient un volume constant. 

enveloppe Jie ton : nombre compris entre et 15 per- 
mettant de sSlectionner une enveloppe de ton deter- 
mine par la commande ent. Par defaut, on obtient un 
ton constant. 

periode_deJ>on : nombre compris entre et 31, va- 
lant par d§faut T Pius on se rapproche de 31, plus 
la composante basse est prSsente dans le son. 

reserve le bas de l'Scran graphique au texte. 

fait apparaltre la tortue sur l'Gcran graphique. 

utilise dans une procedure pour en arrgter 1' execu- 
tion. Dans le cas ou stop se trouve dans une proce- 
dure appel§e par une autre, le contrSle sera rendu 
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tf 



throw 



to 



TOPLEVEL 



a la procedure appel ante. Un throw "TOPLEVEL, par 
contre, stoppers l'ex£cution de toute procedure et 
reviendra au signal de solicitation LOGO (?). 

fournit une liste compos£e de six §l£ments permet- 

tant de definir l'Stat courant de la tortue : 

1 et 2 : coordonn§es horizontale et verticale de la 

position courante de la tortue. 
3 : direction de la tortue en degr£s d 1 angle, 

vaut soit pd soit pu suivant que le crayon 

est abaisse ou lev6. 

designe le numGro de crayon utilise par la 

tortue ( 1, 2 ou 3)* 
6 : vaut TRUE si la tortue est visible et FALSE 

si elle est invisible. 

suivi d'un norn de variable, renvois 5 la procedure 
contenant le catch correspondant {voir catch et 
TOPLEVEL pour examples). 

?to nomjdejprocSdure 
signale qu'on va definir une procedure. 

throw "TOPLEVEL 
stoppe toutes les procedures en cours d 1 execution 
et retourne au signal de solicitation (?). 
Voir auBsi stop. 
Exempts : 

?to appel 

>hello 

>pr [ici appel] 

>end 

appel defined 

?to hello 

>if re = "a [throw "TOPLEVEL] [stop] 

>pr [coucou] 

>end 

hello defined 

?appel 

-- presser une touche autre que a « 

ici appel 

?appel 

-- presser la touche a -- 

+ 

Lorsqu'on enfonce une touche autre que a, la proce- 
dure hello execute [stop], ce qui a pour effet de 
stopper sa propre execution et de renvoyer le con- 
trfile h la procedure appelante (appel). Lorsqu'on 
enfonce la touche a, la procedure hello execute 
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[throw "TOPLEVEL], ce qui a pour effet de stopper 
1 'execution de toute procedure en attente et de re 
venir a ?. 



TRUE 



valeur syst£me 

?3 > 2 

TRUE 



vrai. 



ts 



tt 



type 



wait 



window 



word 



met la totality de I'Gcran a la disposition du 
texte- 

tt "texts 
permet d'afficher des caract^res texte dans l'£cran 
graphique. 
?repeat 4 [fd 100 tt "XX rt 90] 

type "mot 

type [liste] 
affiche 3 l'£cran le mot ou la liste designes sans 
effectuer de retour chariot, 
?type "a type N b 
ab 
Voir auesi pr et show. 

wait X 
stoppe le processeur pendant une dur£e de X fois 
0.22 secondes. 

spScif ie que le mode £cran fonctionne comme une fe- 
nStre. La tortue peut d&s lors quitter les bords de 
1 '6cran sans que rien ne se passe, Les limites de 
l'£cran graphique sont ainsi Stendues de -320 & 
+319 en horizontal et de -200 4 +199 en vertical. 

word "motl "mot2 
fournit un seul mot obtenu par la concatenation des 
deux mots specif i£s. Si l'on desire concat£ner plus 
de deux mots, il faut entourer le tout de parenthe- 
ses* 
?word "cou "cou 

COtJCOU 

?(word "valeur " - "1/2) 

valeur = 0.5 

(remarquez que les operations arithm£tiques sont 

ef features) . 



i 






i 



i 
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wordp 



wordp param£tre 
fournit TRUE lorsque le paramgtre est un mot ou un 
nombre, FALSE s'il est une liste. 
?wordp 1/2 
TRUE 

?wordp "coucou 
TRUE 
?wordp [bla bla bla] 

FALSE 



wrap 



apr£s cette commande, lorsque la tortue d^passe les 
bords de P£cran, elle revient par le cot£ oppose. 
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I 



.ENL 

.EHT 

.REM 
.in 



.out 



arctan 



changef 



copyon * 



copyoff 



caract§rise la fin d'une ligne de procedure inter- 
rompue par un retour chariot ou des espaces. 

caract£rise le d£but d'une ligne de procedure inter- 
rompue par un retour chariot ou des espaces. 

caract£rise une remarque. 

.in nombre (0 a 255) 
cette fonction lit le contenu du port d'entrSe sor- 
tie sp6dfi§ (comme la fonction Basic INP). Cepen- 
dant, la structure particulate des PORTS de 1'AMS- 
TRAO est inadaptee h cette fonction. La valeur est 
limitfie & 255 (systdme classique) alors que 1'AMS- 
TRAD utilise 65536 PORTS. 

.out nport valeur 
cette fonction permet d'£crire la valeur sp£cifi§e 
sur le PORT sp£cifi6_ Pour les m&nes raisons que 
.in, cette instruction est inuti Usable sur l'AMS- 
TRAD. 

arctan nombre 
fournit 1 'arctangente en degr£s du nombre sp&eif i§. 

changef M nfichier1 "nfichier2 
change le nom de fichier nfichier2 en nfichierl. 

copyon 
active l'fecho imprimante, 

copyoff 
inhibe l'&cho imprimante. 



I 

i 
I 

I 

I 
I 
i 

I 



cursor 



defaultd 



define 



dirpic 



cursor 
fournit une liste de deux 616ments qui indiquent la 
position courante du curseur (colonne ligne). 

defaultd 
fournit le nom du lecteur de disque courant. 

define 1l nom [[] [ ]] 

d£finit une procedure en mode direct. 

dirpic " :unit§ 
affiche le repertoire de tous les f ichiers de sauve 

garde de l'£cran graphique (extension PIC). 
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dote 



dote x y 
fournit le num£ro de la couleur du point specific 
par x et y. Si le point n'est pas a recran, la 
fonction fournit -1. 



edall 



edf 



edall 
charge dans l'£diteur toutes les variables et tou- 
tes les procedures existantes dans 1 'espace de tra 
vai L 

edf "nom 
charge £ partir du disque le fichier dont le noni 
est specif iS. Le chargement se fait dans 1'espace 
EDITEUR et celui-ci est active* 



erall 



fill 



home 



last 



lc 



listp 



loadpic 



lput 



menberp 



erall 
efface toutes les procedures et toutes les varia- 
bles de 1 'espace de travail. 

fill 
colorie la zone limitfie par des traits de la cou- 
leur courante du crayon dans la couleur du crayon. 

home 
ram£ne la tortue b sa position de depart au centre 
de 1 '£cran. 

last [liste] 
last "mot 
last nombre 
fournit le dernier element du param£tre precise. 

lc "mot 
convertit le mot sp£cif i§ en minuscule. 

listp objet 
fournit la valeur TRUE si 1 'objet est une liste, la 
valeur FALSE dans les autres cas, 

loadpic "nomfichier 
charge le fichier £cran graphique specifie. 

lput objet 1 objet2 
ajoute objet 1 a la suite de objet2 pour former un 

nouvel objet, 

memberp objet 1 objet2 
fournit la valeur TRUE si objet 1 est un element 
d'objet2, Sinon, fournit la valeur FALSE, 
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namep 



noformat 



mamep objet 
fournit la valeur TRUE si I 1 objet est une variable 
d£finie, FALSE sinon. 

noformat 
supprime le formatage des procedures de l'espace de 
travail, 



notrace 



nowatch 



numberp 



piece 



poall 



notrace 
inhibe la fonction trace (affichage des noms de 
procedure en cours d 1 execution). 

nowatch 
inhibe la fonction watch (affichage des noms de- 
pression en cours d 'execution). 

numberp objet 
fournit TRUE si 1 'objet sp6cifi£ est un nombre et 
FALSE sinon. 

piece debut fin objet 
fournit les parties d 1 objet situSes entre le d£but 
et la fin specifics ; d£but et fin sent des param£- 
tres numferiques. Cette fonction est 3 rapprocher de 
la fonction Basic MID$. 

poall 
affiche toutes les definitions de variables ou de 
procedures contenues dans l'espace de travail. 



pons 



pons 
affiche tous les noms et toutes les valeurs des va- 
riables globales contenues dans l'espace de travail 



pops 



pops 
affiche toutes les procedures contenues dans l'espa- 
ce de travail. 



pps 



quotient 



pps 
affiche toutes les paires de propri£t£s non standard 
de tous les objets contenus dans l'espace de tra- 
vail- 
quotient nombre 1 nombre2 
fournit le quotient entier de la division de nombrel 
par nombre2. 
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remainder 



rerandom 



round 



savepic 



setbg 



setcursor 



setd 



setscrtinch 



setx 



sety 



shuffle 



text 



thing 



remainder nombrel nombre2 
fournit Ig reste de la division entiSre de nombrel 
par nombre2. A rapprocher de la fonction BASIC MOD. 

rerandom 
reinitialise le g£n£rateur de nombre alSatoire 
(RANDOM) a sa sequence initials (la premiere four* 
rile). 

round nombre 
arrondit le nombre specif ifi. Le passage 4 l 1 unit£ 
directement sup£rieure se fait & partir de la derni- 
unitS (-5). 

savepic "nomf ichier 
sauve 1 '§cran graphique sur disque sous le nom sp§- 
cif i£* 

setbg nombre (0 3 3) 
positionne la couleur du fond dans la teinte cor- 
respondant au crayon sp£cifi6. 

setcursor [colonne ligne] 
positionne le curseur aux coordonnGes sp£cifi£es 
dans la 1 iste, 

setd u: 
specif ie l'unit£ disque par d6faut (u)« 

setscrunch nombre 
donne le nombre sp§cifi£ comme rapport de la taille 
horizontale de l f 6cran sur la taille verticale. 

setx nombre 
positionne la tortue h la colonne sp£cifi£e. 

sety nombre 
positionne la tortue h la ligne sp§cifi£e. 

shuffle [liste] 
fournit une nouvelle liste constitute des £l£ments 
de la liste sp6cifi6e ma is dans un ordre al6atoire. 

text "nom 
fournit le contenu de la procedure "nom sp§cifi£e, 

thing "nom 
fournit la valeur de la variable sp£cifi£e sous 
forme de nom. 
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towards 



towards [x y] 
pointe la tortue en direction des coordonn£es sp£ci- 
fi§es dans la liste. 



trace 



uc 



watch 



where 



trace 
active la fonction trace {affichage du nom de la 
procedure en cours d 'execution). 

uc "mot 
convertit le mot specif i£ en majuscules. 

watch 
active la fonction watch (affichage du nom de chaque 
expression en cours d 'execution). 

where objetl objet2 
fournit I 'emplacement de I 'objetl dans l J objet2. 
Cette fonction est S rapprocher de la fonction BASIC 
INSTR. 
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Z80-SI0 



G§n§ralit6s 



Le SIO n'£chappe pas a la structure de gestion des ports pro- 
pre a AMSTRAD. II est done situ£ h des adresaes de ports cod£es 
sur 16 bits, 

Le SIO utilise quatre ports, deux pour le canal A et deux pour 
le canal B. lis sont bidirectionnels et peuvent done etre uti- 
lises en entree comme en sortie. 



i 

T 



Le Z8O-SI0 (pour Serial Input/Output) est un circuit d 1 inter- 
face complexe fabriqu£ par ZILOG pour satisfaire a un grand 
nombre d 1 applications de transmission sSrie, 

L'AMSTRAD 1' utilise comme conposant principal de 1' interface £ 
RS232 en association avec le CTC 8253, I 

Le SIO se compose de deux canaux distincts capables de gSrer n 

enti&rement des transmissions asynchrones ou synchrones suivant J; 

des protocoles tels que HDLC ou SDLC. II peut £galement §tre L 

utilise dans toute application n£cessitant une transmission d» y 
donn£es s£rie comme un lecteur a cassettes ou encore un lecteur 
de disques, 

Le Z80-SIO peut aussi g§n§rer et verifier des codes CRC (Cy- 
clic Redundancy Check de type CRC - 16 ou CRC - CCITT) dans son 5 
application synchrone et ggrer tous les signaux modem. 

Enfin, il peut travailler en mode POLLING (INTERRUPTION) sur j m 

les deux canaux A et B. Chaque source d 1 interruption peut etre " 

activ§e par programme, le canal A ayant un niveau de priority I 

supSrieur au canal B. | 

L 

Interface du SIO avec le CPC I 

s 

Comme tous les circuits p£riph§riques qui composent le CPC, le 
510-280 est interface par r intermediate des ports d'entr£e/ 
sortie du Z80. 



s 



CLEFS POUR AMSTRAD 



153 



Z80-SI0 



Table des adresses et des foncttons des ports 



Adresse 


Fonction 


FADC 


Donn&es du canal A. 


FADD 


ContrSle du canal A. 


FADE 


Donnees du canal B. 


FADF 


Controle du canal B. 



Rappel : pour adresser directement un port en assembleur, vous 
devez charger le registre B avec r octet de poids fort (ici FAH) 
avant toute operation utilisant les mnGmoniques IN ou OUT. 



Registres et programnation du Z80-5I0 

Les registres d f 4criture 

Pour chaque canal, le Z80-SIO contient huit registres d'£critu- 

re programmable* sfipar&nent (WR0-WR7). Ces registres perniettent 
de configurer chaque canal pour une application bien specif ique. 

A ^exception du registre WRO, la programmation des registres 
d'£criture n£cessite deux octets. Les bits de poids faible du 
premier octet (B0-B2) contiennent le num6ro du registre a s£lec- 
tionner. Le deuxidme octet contient le mot de commande qui sera 
£crit dans le registre s£lectionn£- 

Remarque ; une fois le registre select ionne, le programmeur en 
fait ce qu'il d£sire, II peut soit le lire pour le tester, soit 

y £crire une commande, En initial isant le Z80-SI0 de manidre 
structuree* le programmeur aura 5 sa disposition des modules 
entree/sortie puissants. 

La particularity du registre WRO reside dans le fait que la 
programmation de ses comrnandes de base ne n£cessite qu'un seul 
octet, Sa selection est obtenue par un RESET interne ou externe. 

Les comrnandes de base (CMD0-CMD2) ainsi que les codes de con- 
trSle CRC (CRCQ-CRC1) sont d£termin£s respectivement par le posi- 
tionnement des bits [B3-B5) et (D6-D7) du premier octet de chaque 
registre d r £criture* Ceci permet un maximum de souplesse au sys~ 
t£me de commande* 

Chaque canal poss£de tous les registres d£crits ci-apr&s- lis 
sont adress&s comme des comrnandes et non comme des DATAs. 

Registre d'6criture WRO 

WRO est le registre de commande. Cependant, il est Sgalement 
utilise pour 1 ' initialisation des codes CRC et pour ta selection 
des autres registres. 
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B7 



B6 



Oh 



B4 



B3 



B2 



B1 



BO 



CRC 


CRC 


CMD 


CMD 


CMD 


PTR 


PTR 


PTR 


reset 


reset 














n° 1 


n° 


n° 2 


n° 1 


n° 


n° 2 


n° 1 


n° 



Bits de pointeurs (B2-B0) 

Les bits B2 h BO du registre WRO d§terminent le num£ro du re- 
gistre dans lequel le deuxi£me octet de commande sera &crit ou 
lu. Apr£s un RESET ex£cut£ par commande ou par une entree exter- 
ne, le premier octet est introduit dans le registre WRO, Une 
lecture ou une £criture dans n c importe quel registre (excepts le 
registre WRO) initialisers le pointeur de registre sur WRO. 

Bits de commande (B5-B3) 

Les diff£rentes combinaisons des bits B5 ci B3 permettent la 
selection des sept commandes de base du Z8Q-SIQ. 



Cde 


CMD n°2 


CMD n° 1 I 


CMD n°0 
















Commande sans effet. 


1 








1 


Envoie ABORT en mode SDLC, 


2 





1 





Initialise les interruptions 
externes/etats. 


3 ' 





1 


1 


Initialisation du canal. 


4 


t 








Autorise les interruptions sur 
le prochain caract&re de re- 
ception. 


5 


1 





1 


Initialise les interruptions en 

transmission. 


6 


1 


1 





Initialise le LATCH d'erreur. 


7 


1 


1 


1 

1 


Retour d 1 interruption (canal A). 



Commande 0. El le est norma lement utilis6e pour rendre le SIO 
inactif pendant que les pointeurs sont initialises en vue de 
charger l 1 octet suivant. 

Commande 1 (arret en mode 5DLC)_ Cette commande est uniquement 
utilis£e en mode SDLC* El le g£n£re une suite de huit a treize 1. 

Commande 2 (initialisation des interruptions externe/£tat}. 
Apres une interruption externe/6tat, les bits d'etat du registre 
RRO (registre de lecture) sont memorises. La commande 2 les ini- 
tialise a nouveau et autorise une nouvelle interruption. 

Conmande 3 (initialisation du canal). Cette commande provoque le 
meme effet qu'une initialisation externe s niais uniquement pour 
un canal. L' initialisation du canal A initialise egalement le 
niveau de priority des interruptions. Apr£s une initialisation, 
tous les registres du canal doivent §tre programmes i nouveau. 
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Commande 4 (autorisation des interruptions sur le prochain carac- 
tSre de reception}. Si 1 ' interruption est valid£e sur le premier 
caract§re regu, cette commande r£activera ce mode apr£s reception 
de chaque message complet et preparera ainsi le SIO pour le pro- 
chain message, 

Commande 5 (initialisation des interruptions en transmission), 
Lorsque les interruptions sont valid£es sur la transmission, un 
signal d' interruption est g£n£r£ quand le tampon de transmission 
est vide. Dans le cas oO if n'y a plus de caractSre h transmettre 
(fin de message), cette commande interdit toute interruption en 
transmission jusqu'au chargement d 1 un nouveau caract£re dans le 
tampon de transmission ou jusqu'^ renvoi complet d'un code CRC. 

Comnande 6 (initialisation de la memo ire d'erreur), Les erreurs 
de parity ou d ( overrun sont m£morisees dans le registre RRL De 
cette fagon, les erreurs apparues lors d'un transfert de donn£es 
peuvent §tre analys£es & la fin du bloc. La m£moire d'erreur 
(latch) est remise S par 1 'execution de la commande 6. 

Commande 7 (re tour d ' interruption). Cette commande doit proven ir 
du canal A. El le est interprets par le SIO de la m§me fagon 
qu ] une commande RET1 pour le 280. El le initialise le latch inter- 
ne d' interruption de la plus haute priority en service et permet 
aux circuits de priority inferieure de g£nerer des interruptions 
via le DAISY CHAIN (chatnage interne et externe entre circuits 
de la f ami lie Z80 qui g£n£re les priority d 1 interruptions) . 
Cette commande peut 6galement etre utilis£e pour le DAISY CHAIN 
interne du SIO, m£me pour des systdmes sans chatnage externe ou 
sans commande RETI, 

Initialisation des codes CRC (B7-B6) 

La combinaison de ces deux bits sSlectionne une des quatre 
commandes d 1 initialisation suivantes : 



CRC n° 1 


CRC 


n° 



















Aucun effet. 









1 




Initialisation 
reception- 


et verification du CRC en 


1 









Initialisation 

transmission- 


du g6n£rateur de CRC en 


1 




1 




Initialisation 


underrun Tx et fin de messa- 










fle- 





Ft&mnrque : la commande d ' initialisation du g6n£rateur de CRC est 
normalement programme pour g£n§rer des 0, En mode SDLC, elle 
gen£rera des 1. De m§me, la verification des codes CRC en recep- 
tion sera programm£e pour des valeurs 1 en mode SDLC. 
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Registre d'£criture UR1 

Le registre d Venture contient les bits de commandes des difffe- 
rents modes d 1 interruption ainsi que les fonctions d'attente 
(WAIT) et syst&me pret (READY). 



B7 



B6 



B5 



B4 



wait/ready 
validation 

B3 



wait ou ready 
fonctions 



wait/ready interruption 
reception reception 
transmission mode 1 



B2 



B1 



BO 



interruption vecteur 
reception d' affectation 
mode d'etat 



interruption interruption 
transmi ss ion externes 
validation validation 



BO : validation des interruptions externes/£tat 

Si le latch UNDERUN/EOM contient 1, alors le posit ionnement de 
ce bit permet aux interruptions externes/etat d' avoir lieu suite 
a une transition sur les entries modem DCD, CTS ou SYNC ou h la 
detection d'un abandon ou d'un arret imm£diat ou au d£hut de 
transmission d'un CRC ou d'un caract^re de transmission de syn- 
chronisation, 

B1 : validation des interruptions en transmission 

VaHd£e, 1 ' interruption se produit chaque fois que le tampon de 
transmission est vide. 

B2 : vecteur d 1 affectation d'§tat 

Ce bit est uniquement programme dans le canal B* S'il est 3 
l'fitat 0, le vecteur d 1 interruption programme dans le registre 
WR2 est renvoy£ inchang£, suite S un accuse de r&ception d' in- 
terruption. Si ce bit est 3 Pfrtat 1, le vecteur est renvoy£ 
aprSs avoir £t£ modifi§ suivant les conditions d ' interruption 

d§crites ci-dessous. 

Seuls les bits V3 a V1 du vecteur d' interruption sont utilises. 

V3 V2 V1 


















1 





1 








1 


1 


1 








1 





1 


1 


1 





1 


1 


1 



Canal B int. sur le tampon de transmission vide. 

Canal B int. sur le changement externe/6tat. 

Canal B int. sur le caractere de reception disponi- 

ble. 

Canal B int, sur des conditions sp£ciales reception 

Canal A int. sur le tampon de transmission vide. 

Canal A int. sur le changement externe/£lat. 

Canal A int. sur caractSre de reception disponible. 

Canal A int. sur des conditions sp6ciaies reception 

Conditions sp£ciales de reception : erreur de parity, overrun, 
erreur de trame et fin de trame (SDLC). 
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B4-B3 : interruption en reception mode 1 et mode 

La combinaison de ces deux bits sp§cifie les diff£rentes possibi- 
lity d" interruption en reception. En mode d 1 interruption 1, 2 
ou 3, une condition sp§ciale de reception provoque une modifica- 
tion du vecteur d' interruption. 

04 D3 
interruption interruption 
reception reception 
mode t mode 

Interdiction des interruptions en 
reception- 
Interruption sur le premier carac- 
t£re. 

Interruption sur tous les caract£- 
res regus (l'erreur de parity fitant 
une condition sp£cia!e). 
1 1 Interruption sur tous les caract£- 

res regus (l'erreur de parity n'£- 
l ant pas une condition sp£cialeh 

B7-B6 : fonction wait/ ready 

Les fonctions wait et ready sont s£Iectionn£es par le contr61e 
des bits B7 et B6. Biles sont valid£es si le bit B7 du registre 
WR1 est positionn£ & 1- La fonction ready est s£lectionn£e en 
positionnant le bit B6 3 1. La sortie commute d'un niveau haut 
vers un niveau bas lorsque le Z80-S10 est pr£t 3 transferer des 
donn§es. La fonction wait est s£lectionn§e par la valeur dans 
B6 et la sortie 3 1 r £tat drain ouvert passe S un £tat bas lors- 
qu'elle est active, Les fonctions wait et ready peuvent §tre 
utilises en reception ou en transmission mais pas simultan£ment. 












1 


1 






B7 = 



B5 = 



B6 = 1 ready" £ l'£taL haut. BG = wait est flottant. 

B7 = 1 



ready est haut quand 
le tampon de trans- 
mission est plein- 

wa i t est bas quand 
le tampon de trans- 
mission est plein et 
qu'un port data du 
SIO est s£Iectionn&. 



B5 = 1 



ready est haut quand le 
tampon de reception est 
vide. 



wait est bas quand le 
tampon de reception est 
vide et qu'un port data 
du SIO est s£lectionn§. 
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ready est bas quand 
le tampon de trans- 
mission est vide. 



ready est bas quand le 
tampon de reception est 
plein. 



wait est flottant 
quand le tampon de 
transmission est vide 



wait est bas quand le 
tampon de reception est 
plein. 



Registre d r £criture HR2 

WR2 est le registre qui contient le vecteur d' interruption. II 
n'existe que dans le canal B. Lors d'un accusS d 1 interruption, 
les bits B7, B6, B5, B4 et BO sont retourn£s sans aucune modi- 
fication. Seuls les bits B3, B2 et 61 sont modifies si le bit 
vecteur d 1 affectation d'etat du registre WR1 est egal S 1. 

B7 B6 B5 B4 B3 B2 B1 BO 



V7 



V6 



V5 



V4 



V3 



V2 



VI 



VO 



Registre d'6criture WR3 

WR3 contient les bits et les param£tres de commande de la lo 

gique de reception. 

B7 B6 B5 B4 



reception 
bits car 1 


reception 
bits car 


auto 
validation 


phase de 
recherche 
d 1 entree 


B3 


B2 


B1 


BO 


validation 
du CRC en 
reception 


mode de 

recherche 

d'adresses 


inhibition 
chargement 
caract sysnc 


val idation 

reception 



BO : validation de reception 

Apr&s avoir initialise tous les param£tres de reception, le po- 
sitionnement de BO S 1 permet le d£but du fonctionnement en mode 
reception. 

B1 : inhibition du chargement du caract^re de sysnc 

Si cette option est s£lectionn£e, le caract£re de synchronisa- 
tion pr£c£dant le message n 'est pas charge dans le tampon de 
reception. 

82 : mode de recherche d'adresses 

Si le mode SDLC est s£lectionn£, les messages dont les adresses 
ne correspondent pas aux adresses programmes dans le registre 
WR6 ou 3 1'adresse globale ( 11 1 11111) sont rejet§s. En r£sum£, 
en mode de recherche adresses, aucune interruption sur la recep- 
tion n'aura lieu s'il n'y a pas concordance d'adresses. 
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B3 : validation du CRC en reception 

Si le bit B3 est positionne a I, le calcul du CRC commence sur 
le d£but du dernier caract£re transfer depuis le registre a dS- 
calage de reception vers la pile tampon, independamment du nornbre 
de caracteres presents dans la pile (voir les sections SDLC re- 
ception et CRC verification du manuel technique du Z80-510 de 
ZILOG). 

B4 : phase de recherche d' entree 

Apr£s un reset, le Z80-SIO lance automat iquement la phase de re- 
cherche, Dependant, cette derni£re peut etre r£activ£e si le ca- 
ractdre de synchronisation est perdu ou si le contenu d'un messa- 
ge n'est pas n£cessaire (mode HDLC). La reactivation de la phase 
de recherche est obtenue en positionnant le bit B4 du registre 
WR3 a U Ceci positionne le bit B4 de RRO (sync/recher) . 

B5 : auto validation 



Si ce mode est s£lectionn£, les signaux DCD et CTS deviennent les 
signaux de validation de reception et de transmission. Si B5 est 
egal a 3 DCD et CTS positionnent simplement leur bit d'etat res- 
pectif dans RRO. 

B7-B6 : reception de bits/caracteres 

Ces deux bits d£terminent le nornbre de bits regus pour former un 
caractere. II est possible de les modifier durant 1' assemblage 
d'un caract£re et ce, avant que le nornbre de bits programmes ne 
soit atteint. 

B7 B6 Bits/caract£res 









5 







1 


7 




1 





6 




1 


1 


8 





Registre d'fecrlture HR4 

WR4 contient les bits qui affectent la transmission et la re- 
ception du SIO. 

B7 B6 B5 B4 B3 B2 Bt BO 

frequence frequence modes modes stop stop parite parite 

horloge horloge sync sync bit bit paire 

1 o 10 10 impaire 



BO : parite 

Si ce bit est positionne h 1, un bit supplemental^ est addition 
ne aux bits specifies par la commande (bits/caracteres) du regis 
tre WR3, Dans le mode reception, le bit de parite regu est trans 
mis au CPU comme partie integrante du caract£re, sauf si un ca- 
ractere de 8 bits est specif ie. 
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B5 : parity paire/impaire 

Dans le cas oQ la parit§ est sp£cifi§e, ce bit est i si elle 
est paire et 5 1 si elle est impaire. 

B3-B2 : stop bits 

lis d£terminent le nombre de bits d'arrgt ajout£s a chaque ca- 
ract£re asynchrone envoys, A la reception, la presence d'un stop 
bit est toujours v£rifi6e. Le mode special (00) signifie qu'un 
mode synchrone doit etre s£lectionn£, 

B3 B2 






1 
1 




1 



1 



Mode synchrone* 

1 stop bit par caract£re, 

1 + 1/2 stop bits par caract£re. 

2 stop bits par caract£re. 



B5-B4 : modes synchrones 

Ces bits s£lectionnent les diff§rentes options de caract£re de 
synchronisation. 

B5 B4 





1 

1 





1 



1 



Synchronisation sur 8 bits. 
Synchronisation sur 16 bits. 
Mode SDLC (01111110). 
Mode synchronisation externe. 



B7-B6 : frequence horloge 

Ces bits d&terminent le coefficient de multiplication entre les 
horloges TxC et RxC. TxC reprGsente 1 'horloge demission et RxC 
repr£sente l'horloge de reception. Pour le mode synchrone » le 
coefficient 1 doit etre sp£cifi§. Toutes les frequences de 
transmission sont permises en mode asynchrone* Dans tous les 
cas, 1 'horloge syst£me doit §tre au moins 4,5 fois plus rapide 
que la frequence des donn£es. Lorsque le facteur de multiplica- 
tion choisi est 6gal a 1, la synchronisation doit provenir d'une 
source extfirieure. 



B7 



B6 






1 
1 




1 


1 



Fr&q horloge x 

Fr£q horloge x 

Fr£q horloge x 

Fr&q horloge x 



1 = fr£q data 
16 = fr£q data 
32 = fr§q data 
64 = fr6q data 
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Registre d'Scriture WR5 

WR5 contient les bits de contr81e des operations de transmis- 
sion, a I 'exception du bit B2 qui affecte la reception et la 
transmission. 



B7 



B6 



B5 



B4 



B3 



B2 



B1 



BO 



DTR TX BIT TX BIT ARRET VALIDATION CRC-1 6 RTS 
CAR N°1 CAR N°2 IMMED TX SDLC 



TX CRC 
VALIDAT 



BO : validation CRC en transmission 

Ce bit determine si le CRC est calculi sur un caract£re special 

de transmission, S'il est egal a 1, le caract£re est charge du 

registre de transmission vers le registre & decalage de trans- 



mission et le CRC est calculi sur ce caract£re, Le CRC n'est 



pas 



automat iquement transmis sauf si ce bit est positionnS h 1 lors- 
qu'une condition de transmission UNDERRUN existe. 



B1 : RTS ou demande d 1 envoi (Request To Send) 

Lorsque le bit de commande RTS est egal 2 1, la sortie RTS du 
SIO passe 4 un £tat bas et passe a un etat haut apr£s un reset. 
En mode asynchrone, la sortie RTS ne passe a un §tat haut qu'a- 
pr£s transmission complete de tous les bits constituant le ca- 
ract£re et qu J une fois que le tampon de transmission est vide # 

B2 : CRC- 16/ SDLC 

Ce bit seiectionne le type de polynome du calcul du CRC pour la 
transmission et la reception- S'il est egal & 1, c'est le CRC- 16 
(x16 + x15 + x12 + 1) qui est seiectionne. S'il est egal a S 
c'est le polyn6me CRC SDLC (x 16 + x15 + x5 + 1) qui est seiec- 
tionne. Si le mode SDLC est utilise, le g§n§rateur de CRC, ainsi 
que le syst£me de verification sont initialises pour tout t et 
une verification speeiale est appliquee. Si le mode SDLC n'est 
pas seiectionne, le g£n£rateur et le systdme de verification sont 
initialises pour tout (pour les deux polynSmes). 

B3 : validation de transmission 

Les donnees ne sont pas transmises tant que le bit B3 du registre 
WR5 est positionne a 1 et que retat de la sortie de transmission 
est rnaintenu en marquage. D£s que ce bit est remis a 0, les don- 
nees et les caracteres de synchronisation en cours de transmis- 
sion sont enticement transrnis. Si le transmetteur est arrfitS 
pendant la transmission d'un caract^re CRC, des caract£res de 
synchronisation ou de drapeau sort envoyfis h la place de CRC, 

B4 : arr§t immediat (BREAK) 

Si ce bit est egal a 1, la sortie de transmission (Transmit Data) 
est placee a un etat espacement (space) et ce, quel les que soient 



l 

I 
I 
l 
l 
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les donnSes transmises- Lorsqu'il est remis 3 0, la sortie de 
transmission retourne a un §tat de marquage (marking). 

B6-B5 : transmission bits/caract£res 

B6 et B5 determinant le nombre de bits composant chaque octet 
transfers dans le tampon de transmission. 



B6 : bit de B5 : bit de 
transmission transmission 
caract&re n° 1 caract£re n°G 



Nombre de bits par caractdre 












1 


1 





1 


1 



5 ou 
7 
6 
8 



I 



Les bits des octets 3 envoyer doivent §tre justifies S droite. 
Le mode 5 peut transmeitre 1 S 5 bits par caract£re, mais le 
caract&re doit §tre formats comme ci-dessous : 

B7 B6 B5 B4 B3 B2 B1 80 



1 


t 


1 


1 











D 


Envoie 1 bit de donn^es. 


1 


1 


1 











D 


D 


Envoie 2 bits de donn£es. 


1 


1 











D 


D 


D 


Envoie 3 bits de donn^es. 


1 











D 


D 


D 


D 


Envoie 4 bits de donnGes. 











D 


D 


D 


D 


D 


Envoie 5 bits de donn£es. 



B7 : OTR ou Terminal de DonnSes Pr£t (Data Terminal Ready) 

Positionn£ 5 1, le signal DTR est actif bas. PositionnS 4 0, il 
est inactif* 

Registre d'£criture WR6 

Ce registre est programme pour contenir : so it le caract£re de 
synchronisation en mode M0NOSYNCHR0NE ; soit les huit premiers 
bits des seize bits formant un caract£re de synchronisation en 
mode B1SYNCHR0NE ; soit un caract&re de synchronisation de 
transmission en mode SYNCHRONISATION EXTERNE, 

En mode SDLC, il est programme pour contenir le champ d'adres- 
ses secondaire destine h £tre compare avec ie champ d'adresses 
de la trame SDLC, 



B7 


B6 


B5 


B4 


B3 


B? 


B1 


BO 


sync 7 


sync6 


sync5 


sync4 


sync 3 


sync2 


sync 1 


syncO 



Registre d r 6criture WR7 

■ ■-.,- ■ i i. i ¥ i — 1 I 

Ce registre est programme pour contenir les caract&res de syn- 
chronisation de reception dans le mode MQNQSYNCHRONE, les huit 
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bits de poids fort d'un caract£re de synchronisation en mode 
BISYNCHRONE ou un caractSre drapeau (01111110) en mode SDLC. Le 
registre WR7 n'est pas utilise en mode de synchronisation exter- 
ne. 

B3 B2 B1 BO 



B7 



B6 



B5 



B4 



sync 15 sync 14 sync 13 sync 12 sync 11 sync 10 sync9 syncS 



Les registre s de lecture 

Le Z80-SIQ poss£de trois registres de lecture qui sont RR0, RR1 
et RR2, lis permettent d'obtenir des informations sur l'6tat de 
chaque canal b. Texception de RR2 pour le canal B„ Ces informa- 
tions incluent les conditions d l erreurs ainsi que ies signaux 
standards des interfaces de communication - 

Pour lire un registre autre que RRO, il faut d'abord charger 
dans WRO le pointeur de registre exacternent de la m£me fagon que 
pour une operation d'£criture- 

Registre de lecture RRQ 

Ce registre contient l'fetat des tampons de reception et de 
transmission. Les entries DCD 5 CTS et SYNC ; le latch de trans- 
mission LINDERRUN/EQM et le latch BREAK/ABORT, 



BO 
BJ 

B2 

B3 

B4 



B5 



B6 
B7 



Caract£re de reception disponible- 

Touts demande d 1 interruption positionne ce bit a 1, mats il 

ne peut §tre lu que par le canal A, 

Tampon de transmission vide- Est £gal S 1 sauf si un carac- 

t§re CRC en mode sync ou SDLC est envoy£- 

DCD detection de porteuse (Data Carrier Detect). 

Synchronisation/recherche- Pr§sente un mode de fonctionne- 

ment different suivant qu'on se trouve en mode synchrone ou 

asynchrone. Pour plus de details, consulter le manuel 71L0G- 

Z80. 

CTS- Mettre a pour envoyer (Clear To Send)- Ce Signal est 

similaire au DCD, excepts qu'il montre un Stat inverse du 

signal CTS actif bas- 

Transmission UNDERRUN et fin de message. 

Arr£t imm§diat et abandon. 



Registre de lecture RR1 

Ce registre contient les bits d l £tat des conditions sp£ciales 
de reception et les codes r£siduels pour le champ 1 en mode de 
reception SOLC. 

BO Tout est envoys (All Send), Ce bit est tou jours mis a 1 
pour le node synchrone. 
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B3-B1 Codes residue Is 0, 1 et 2 reception SDLC. 

B4 Erreur de parity 

B5 Erreur overrun en reception. 

B6 Erreur de CRC et de trame. 

B7 Fin de trame (SDLC), 

Registre de lecture RR2 - canal B uniquement 

Ce registre contient le vecteur d 1 interruption §crit dans le 
registre WR2 si le bit d T affectation du vecteur d r £tat n'est pas 
mis h 1_ Si le bit de commande est mis a 1, il contient le vec- 
teur modifiG par les conditions sp6ciaies d' interruption, Lors- 
que ce vecteur est iu, il est retourne modififi par la condition 
d' interruption sup£rieure au moment de la lecture. S'il n'y a 
pas d 1 interruption en attente, le vecteur est modify avec V1=1* 
V2=1 et V3=0. 



B7 


B6 


B5 


B4 


B3 


B2 


B1 


BO 


V7 


V6 


V5 


V4 


V3 


V2 


V1 


VO 



modifies si le bit 
d'etat est val idS, 



du vecteur d r affectation 



Remarque : 1' interpretation des registres d'Scri.ture fetant com- 
plexe, nous invitons ie lecteur d^sireux d'approfondir la ques- 
tion a se r£f6rer au manuel technique du Z80-SIG. 
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G6n6ralit6s 

Le 8253 est un circuit int£gr£ fabriqu6 par INTEL, II est uti- 
lise pour r$soudre la plupart des probl£mes de comptage et de 
temporisation de la micro-informatique. Au lieu de programmer 
des boucles de temporisation , le programmeur peut specifier sim- 
plement ses dGsirs au moyen de quelques instructions 61£mentaires 
d 'entree/sortie. 

On retrouve le 8253 dans des applications aussi diverses que 
les g6n£rateurs de vitesse de transmission (BAUD RATE GENERATOR), 
les compteurs d'§v§nements , les horloges en temps r£el ou le 
contrfll e complexe de moteurs. 

Dans 1' interface RS232 du CPC> il est utilise comme g§n6rateur 
d'horloge pour le SIO, C'est done par 1 ' interm&diaire du 8253 que 
l'on programme les vitesses de transmission et de reception de 
cet interface. 

Le 8253 est compost de trois compteurs ind£pendants de 16 bits 
chacun. Ces compteurs sent appelfes 0, 1 et 2. Les trois comp- 
teurs ont une structure totalement Identlque, Chaque compteur se 
comporte comme un simple M d£compteur 11 (COUNTER DOWN) de 16 bits 
dont la valeur de depart peut §tre positionn^e par le logiciel 
(PRESETABLE). 

lis peuvent compter en binaire (de 65535 S 0) ou en BCD (deci- 
mal cod£ binaire), Dans ce dernier cas, les 16 bits sont d6coup£s 
en quatre tranches de quatre bits, chaque tranche pouvant conte- 
nir un nombre entre et 9. Le compteur peut alors compter de 
9999 3 0. 

L' interfagage de chaque compteur avec le monde ext£rieur est 
r£alis£ par 1 ' interm§diaire de trois signaux physiques, l'horlo- 
ge, la gachette et la sortie. 

L'horloge regoit les impulsions de comptage en provenance d'un 
dispositif oscillant, la gachette est un signal entrant qui per- 
met de d£clencher certaines fonctions et la sortie est le signal 
sortant qui indique 1 "Stat du compteur. 



interfagage avec le CPC 

L' interfaqage du 8253 se fait au moyen de quatre ports d'en 
tr§e/sortie. 
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Ports utilises 



Port 



Fonction en £criture 



FBDCH 
FBDDH 
FBDEH 
FBDFH 



Ecriture compteur 

Ecriture compteur 1 

Ecriture compteur 2 

Ecriture REGI5TRE MODE 



CTC 8253 



Fonction en lecture 



Lecture compteur 

Lecture compteur 1 

Lecture compteur 2 
Non utili sable 



Ces diff£rentes fonctions seront dScrites au point suivant. 



Registre et prog ranmat ion 



Le REGISTEE MODE 

Le 8253 se programme par 1 ' intermedial re d'un seul registre 
appel£ REGISTRE MODE. 

Ce registre est 5 Ecriture seule et il permet d'acc£der s£pa- 
r6ment I chacun des trois compteurs. 



Format du REGISTRE MODE 



B7 
SC1 



B6 
SCO 



B5 

RL1 



B4 
RLO 



B3 
M2 



B2 
M1 



B1 
MO 



BO 
BCD 



SCO et SCI 



RLO et RL1 



RL1 RLO 












1 


1 





1 


1 



ces bits permettent de s£lectionner un des trois 
compteurs selon la table suivante : 



SCI 



SCO 



Compteur 





1 
1 




1 

1 





1 

2 

illegal 



permettent de d£finir la selection de la procedure 
de lecture ou d J £criture suivant la table figurant 
ci-dessous : 

Procedure 



Memorisation temporaire du compteur. 
Ecriture/ lecture de 1 'octet le moins signif icatif . 
Ecriture/ lecture de 1 'octet le plus signif icatif , 
Ecriture/lecture des deux octets consGcutifs (le 
moins significatif en premier). 
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MO, M1 et M2 : permettent de d§f inir le mode op£ratoire du comp- 
teur suivant la table que voici : 



M2 



K1 



MO 



MODE 





















1 


1 





1 





2 





1 


1 


3 


1 








4 


1 





1 


5 


1 


1 





2 


1 


1 


1 


3 



Les six modes possibles sont d£finis au point 
modes 11 ci-dessous. 



"Definition des 



BDC : ce bit permet de s§lectionner le mode de fonctionnement du 
compteur. 

Si BCD vaut 0, le compteur fonctionne en mode 16 bits. 
Si BCD vaut 1, le compteur fonctionne en mode BCD. 

Definition des modes 

MODE : interruption 5 la fin du comptage. 

Dans ce mode, la sortie du compteur est positionn£e S l'£tat 
bas apr£s la selection du mode, Apr£s le chargement de la valeur 
du compteur, la sortie reste a l'$tat bas et le compteur commence 
a compter, Lorsque le comptage est terming, la sortie passe 3 
l'6tat haut et reste dans cet Stat jusqu'a ce qu'une nouvelle 
commande so it envoy£e au compteur. 

Si une nouvelle valeur de comptage est charg§e pendant l 1 execu- 
tion t le chargement du premier octet arr£te le compteur, le char- 
gement du second octet red£marre le compteur qui commence h d£- 
compter en partant de la nouvelle valeur, 

MODE 1 : g£n£ration d'une impulsion programmable. 

Dans ce mode, la sortie passe 3 l'$tat bas aprds le chanqement 
d'Stat de la gachette. Le compteur commence alors & compter, 3 
Tissue du comptage, la sortie repasse h l'6tat haut. Si une nou- 
velle transition apparalt sur la gachette, le compteur recommence 
son comptage (le compteur est dit "RETRIGGERABLE" ), 

MODE 2 : g£n£rateur de vitesse de transmission. 

Dans ce mode, le compteur se comporte comme un diviseur par n. 
La sortie passe 3 l'£tat bas pendant une p§riode d'horloge et ce, 
a chaque passage a z§ro du compteur qui se rfearme automat iquement. 



168 



CLEFS POUR AM ST RAD 



CPC 8253 

Si une nouvelle valeur est chargfee pendant un cycle, elle 
commencera son action & la fin du cycle en cours. 

Le passage I l'fetat bas de la gachette force la sortie I l'fitat 
haut. La transition de la gachette h l'&tat bas red£clenche le 
compteur. 

MODE 3 : g£n£rateur de signaux carr§s. 

Dans ce mode, la sortie passe a l'frtat bas durant la moitiG du 
coinptage et h rstat haut durant 1'autre moitifi. Le compteur se 
rtarme automatiquement. La sortie produit done un signal dont 
l'£tat bas et retat haut prGsentent la mgme p£riode- 

MODE 4 : impulsion g£n£r6e par le logiciei, 

Dans ce mode, la sortie, qui est h l'Stat haut au depart, pas- 

\ a l ' etat haut pendant une p&riode d'horloge b l 1 issue du K 



se 

coinptage. ( 

Si la gachette est a I 'Stat bas, le compteur est inhibS. R 

c 
u 



MODE 5 : impulsion g6n£r£e par le materiel. I 

Dans ce mode, le compteur commence a compter aprfis la transi- I 
tion de la gachette vers l'fttat haut. A Tissue du comptage, la | 
sortie passe a retat bas pendant une pferiode d'horloge. 5i une 
nouvelle transition apparalt sur la gachette, le compteur recom- 
mence son comptage. 



s 



Ecr-iture dans un compteur [} 

Le chargement d'une valeur dans un compteur doit se faire en I 
fonction du choix effectu£ lors de la programmation du registre | 
MODE [voir RL1 et RLO). [ 

Le compteur doit done §tre charge avec un ou deux octets en | 
fonction de l'fetat des bits RL1 et RLO. i 

Le chargement de la valeur ne doit pas nficessairement suivre _ 
la programmation du registre MODE, Elle peut etre charge j C 
n'importe quel moment pour autant qu'elle reflate la selection 5 
effectuSe. 

Si RL1 et RLO sont positionnSs i 1, les deux octets doivent 
§tre charqfes dans le compteur. Le premier octet transmis prendra 
la place la moins significative (BO h B7), 1'autre occupera la 
place la plus significative (B8 4 B15), 
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Lecture d'un compteur 

Deux mfethodes de lecture sunt possibles : 

- La premiere consiste h lire le port idoine, la premiere lec- 
ture fournissant 1'octet le moins signif icatif , la seconde 
fournissant 1 'autre octet* Cette operation ne requiert qu'une 
seule pr§caution : il faut inhiber le compteur durant 1' ope- 
ration par 1 'intermedia ire de la gachette ou par V interrup- 
tion de 1 'horloge, 

- La seconds utilise une des options des bits RL1 et RLO. 5i 
ces deux bits sont 3 0, lors de 1 'ficriture dans le registre 
MODE, la valeur courante du compteur est copi£e sur le port 
de lecture du compteur sp£cifi£ et cette valeur est maintenue 
jusqu'3 ce qu'une lecture en prenne connaissance. Dans ce 
dernier cas, l'Stat des bits B4 3 BO du registre MODE n'a 
aucune importance. 
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G§n6ralitfis 



Le PD765A est un circuit LSI de ia f irme NEC utilise pour 
contr61er et g£rer jusqu ' 3 quatre lecteurs de disques. II est 
capable de supporter des formats de donates au standard IBM 3740 
{simple densit§ FN) ou au standard IBM 34 (double density MFM) 
et ce 3 en simple ou en double face. 

Le circuit PD765A possSde des signaux permettant une liaison 
DMA, Si le mode DMA n'est pas choisi, le FDC peut travail ler en 
mode interruption on en mode polling, C*est cette demi£re m£- 
thode qui a §t& choisie par le concepteur du CPC. 

En r£sum£ t I' interface lecteur du CPC utilise le contr61eur 
PD765A pilots par une horloge de 4 Hhz pour contrSler deux lec- 
teurs interfaces aux adresses suivantes : 

Adresse Sortie Entrfee 



Prograranation et registres 
du FDC PD765A 

Le PD765A poss&de deux registres access ibles par le CPU qui 
sont le registre d'&tat principal et le registre de donnSes. 



c 
i 



KFA7E Contrflle moteur Non utilise 

ttFB7E Non utilise Registre d ^tat K 

H7B7F Registre donn£es Registre donnfees 

u 



I 

T 
S 



u 

T 

I 



S 



Le registre d'etat principal est accessible en lecture & n'im- 
porte quel moment, 

Le registre de donn£es est en r§alit6 const ituG de diff£rents 
registres ranges en pile dont un seul est present sur le bus de L 
donn&es a un instant donn£, II manipule les donn6es, les comman- i 
des, d iff brents param£tres et le registre d' information d'6tat 
du lecteur, 

Les octets de donnGes sont lus ou Merits dans le registre de E 
donn£es suivant un ordre programme pour obtenir une r£ponse pr<§- J 
cise apr£s une commande particulidre* 

La relation entre le registre d'&tat/donn&es et les signaux RD 
(read data) et WR (write data) et A0 (adresse) est fournie par 
le tableau suivant : 

A0 RD WR Fonction 

Illegal. 

1 Lecture du registre d'§tat principal. 

1 illegal. 

n 1 1 Sans action. 
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AO RD WR 



Fonction 



1 








1 





1 


1 


1 





1 


1 


1 



Illegal. 

Lecture du registre de donnSes. 
Ecriture du registre de donn§es. 
Sans action. 



Sequence de commande 

Le PD765A est capable d f ex6cuter 15 comnandes diff£rentes_ Cha 

que commande demande un transfert de plusieurs octets vers le 
CPU, Apr&s execution, le r£sultat est 6gaiement retourn£ en plu- 
sieurs octets, 

Vu la complexity des ^changes entre le CPU et le PD765A, on 
consid&re que chaque commande s'effectue en trois phases : 

- Phase commande- Le FDC regoit toutes les informations nScessai 
res a une commande particuliSre. 

- Phase execution. Le FDC execute la commande. 

- Phase r^suitat. Le FDC renvois au CPU des informations concer- 
nant le dGroulement de ['execution* Toutes les informations 
doivent etre lues. 

Remarque : la plupart des commandes requi£rent jusqu'3 9 octets 
en phase commande et jusqu'a 7 octets dans les phases r£sultat. 



Description des symbol&s 
utilises dans l&s commandes 



NP 
ADT 

NS 
LS 

FP 



GL 



STP 



NumSro de piste. 

Adresse de t§te ou 1. 

Num£ro de secteur lecture/£criture. 

Nombre de donn£es 6crites dans un secteur. 

Num£ro du dernier secteur d'une piste. Pendant une lec- 
ture ou une Ecriture, le FDC arr§te de transferer les 
donn£es apr&s un EP. 

Durant une lecture/£criture t cette valeur determine le 
nombre d 1 octets au cours duquel le VCO doit rester inac- 
tif apr§s deux octets CRC. 

Pendant une operation de verification, si STP^, les 
donn£es dans un secteur continu sont compares, octet 
par octet, avec les donn£es envoy£es par le CPU (ou DMA) ; 
si le STP=2, les secteurs sont lus et compares alternati- 
vement. 
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ETO J Durant la phase rSsuItat, les registres memorisent les 

ET1 ( £tats relatifs 3 une commande particuliSre. Ces regis- 

ET2 ( tres ne doivent pas §tre confondus avec le registre 

ET3 ] d'etat principal s£lectionn§ par le fil d'adresse (A0=Q). 

NPC Num6ro de piste aprSs une commande d 1 interpretation d'§- 
tat d 1 interruption. 

SRT Step Rate du FDD de 1 a 16 ms par pas de 1 ms (d£lai 
entre deux impulsions de pas). 

TCT Dfelai avant le chargement de la t§te (de 2 £ 254 ms par 
pas de 2 ms). Ce d61ai n'a de sens que pour le lecteur 
8". Dans les petits lecteurs, la t£te est presque tou- 
jours charg§e avec le signal moteur OW. 

TDT Dfilai de d£chargement de la tete (de 16 3 240 ms par pas 
de 2 ms). 

ND Operation en mode Non Data. 

NNP Nouveau numero de piste resultant d^une operation de 
recherche de piste. 

SOO-SD1 Selection du lecteur A ou B. 

LD Lorsque LS est d^fini egal b 0, LD vaut la longueur de 
donn£e qui sera utilises pour la lecture et l'£criture 
dans un secteur. 

ST Dans les lecteurs & deux t^tes, la selection de la face 
est effectu§e par ce bit, Dans le cas de l'AMSTRAD, il 
est tou jours £gal S 0. 

MF Selection du mode HF ou MFM. S'il est £gal a 1, le FDC 
travail le en double density. Pour l'AMSTRAD, il est tou- 
jours §gal a 1. 

MT Egal 5 1, il permet les operations multi piste. A la fin 
des operations de lecture/fieri ture sur la face 0, le FDC 
recherche automatiquement le secteur 1 sur la face 1 
(valable uniquement pour les lecteurs 3 double t§te). 
Tou jours £gal 3 sur AM5TRAD. 

TD Type de donn£es qui doit etre £crit dans le secteur. 

NSP Indique le nombre de secteurs par piste. 

SS Egal h 1, les secteurs effaces sont sautes. Toujours 
egal k sur l'AMSTRAD. 

H Ecriture. 

R Lecture. 



c 

i 

R 
C 
U 
I 

I 
S 
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Les diff^rentes conmandes du PD765A 



I 



COMMANDE 1 


- LE 
R/W 
W 


CTURF DES DONNEES 






\-> 1 U l\L ULnJ UUMI1LLJ 




PHASE 


B7 B6 B5 B4 B3 B2 B1 BO 


Remarques . 


Commande 


MT MF SS 1 1 


Code 






W 


x x x x x ST SD1 SDO 






W 


NP NP NP NP NP NP NP NP 


Information 




W 


ADT ADT ADT ADT ADT ADT ADT ADT 


ID secteur 






w 


NS NS NS NS NS NS NS NS 


avant 






w 


LS LS LS LS LS L5 LS LS 


execution de 




w 


FP FP FP FP FP FP FP FP 


la commande. 




w 


GL GL GL GL GL GL GL GL 








w 


LD LD LD LD LD LD LD LD 






Execution 


Tra 
R 


nsfert de donn£es entre le FDD et 


le syst£me. 




Risultat 


ETO ETO ETO ETO ETO ETO ETO ETO 


Information 






R 


ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 


d'etat apr£s 






R 


ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 


execution de • 




R 


NP NP NP NP NP NP NP NP 


la commande. 




R 


ADT ADT ADT ADT ADT ADT ADT ADT 


Information p 




R 


NS NS NS NS NS NS NS NS 


ID secteur 






R 


LS LS LS LS LS LS LS LS 


apr£s commande, ■ 


COMHANDE 2 


- LECTURE DE DONNEES EFFACEES. 









On 


entend par donn^es effac§es des t 


Jonn§es d'un 




se 
R/W 
W 


cteur marqu& comme §tant efface. 






PHASE 


B7 B6 B5 B4 B3 B2 B1 BO 


Remarques 




Commande 


MT MF SS 1 1 


Code 






W 


x x x x x ST SD1 SDO 






W 


NP NP NP NP NP NP NP NP 








W 


ADT ADT ADT ADT ADT ADT ADT ADT 








W 


NS NS NS NS NS NS NS NS 






W 


LS LS LS LS LS LS LS LS 






W 


FP FP FP FP FP FP FP FP 








W 


GL GL GL GL GL GL GL GL 








w 

Tra 


LD LD LD LD LD LD LD LD 






Execution 


nsfert de donn£es entre FDD et le 


syst£me. 


R&sultat 


R 
R 


ETO ETO ETO ETO ETO ETO ETO ETO 
ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 








R 


ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 






R 


NP NP NP NP NP NP NP NP 


■ 




R 


ADT ADT ADT ADT ADT ADT ADT ADT 






R 


NS NS NS NS NS NS NS NS 


■ 




R 


LS LS LS LS LS LS LS LS 
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COmANDE 3 


- ECRITURE DE DONNEES 






PHASE 


R/W 


B7 B6 B5 B4 83 B2 B1 BO 






Commands 


W 
W 
W 
W 
W 
W 
W 
W 


MT MF 1 1 
x x x x x ST SD1 SDO 
NP NP NP NP NP NP NP NP 
ADT ADT ADT ADT ADT ADT ADT ADT 
NS NS NS NS NS NS NS NS 
LS LS LS LS LS LS LS LS 
FP FP FP FP FP FP FP FP 
GL GL GL GL GL GL GL GL 


Code 






W 


LD LD LD LD LD LD LD LD 






Execution 


Transfert de donn£es entre FDD et le 


systfrne. 




R&sultat 


R 


ETO ETO ETO ETO ETO ETO ETO ETO 








R 


ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 




c 




R 


ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 




i 




R 


NP NP NP NP NP NP NP NP 






R 


ADT ADT ADT ADT ADT ADT ADT ADT 




R 




K 


NS NS NS NS NS NS NS NS 




C 

u 




R 


LS LS LS LS LS LS LS LS 




COWWNDE 4 


- ECRTTURE DE DONNEES EFFACEES 




1 

T 




Cette commande diff&re de la commande d'£crlture | 


■ 

S 




normale par le fait qu'elle concerns 


» des donnges 




dont le "Data Adress Mark" contient 


un code disant 






que ces derni&res sont effac£es. 




u 

T 
1 
L 


PHASE 


R/W 


87 B6 B5 B4 B3 B2 Bl BO 


Remarques 


Commande 


W 


MT MF 1 1 


Code 




W; 


x x x x x ST SD1 SDO 






W 


NP NP NP NP NP NP NP NP 






W 


ADT ADT ADT ADT ADT ADT ADT ADT 




1 




W 


NS NS NS NS NS NS NS NS 




S 
E 




W 


LS LS LS LS LS LS LS LS 






W 


FP FP FP FP FP FP FP FP 






W 


GL GL GL GL GL GL GL GL 








W 


LD LD LD LD LD LD LD LD 






Execution 


Transfert de donn£es entre FDD et le 


syst£me. 




B&sultat 


R 
R 
R 
R 
R 
R 
R 


ETO ETO ETO ETO ETO ETO ETO ETO 
ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 
ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 
NP NP NP NP NP NP NP NP 
ADT ADT ADT ADT ADT ADT ADT ADT 
NS NS NS NS NS NS NS NS 
LS LS LS LS LS LS LS LS 
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i 
















COWWHDE 5 


- LECTURE D'l 


JNE I 


3 1 STE 










Cette comrnande 


lit 


tous le< 


; octets 


de donn£es de la 






pi 


ste entre 1 '( 
B7 B6 B5 


jrif i 
B4 


ice d ' inc 


lx et FP, 






PHASE 


R/W 


B3 B2 


B1 BO 


Remarque 


Commande 


W 





MF 


SS 








1 


Code 






W 


X 


X 


X 


X 


x ST 


SD1 SDO 








W 


NP 


NP 


NP 


NP 


NP NP 


NP NP 






W 


ADT 


ADT 


ADT 


ADT 


ADT ADT 


ADT ADT 






W 


NS 


NS 


NS 


NS 


NS NS 


NS NS 








n 


LS 


LS 


LS 


LS 


LS LS 


LS LS 








w 


FP 


FP 


FP 


FP 


FP FP 


FP FP 






w 


GL 


GL 


GL 


GL 


GL GL 


GL GL 






w 


LD 


LD 


LD 


LD 


LD LD 


LD LD 










Execution 






RSsultat 


R 


ETO 


ETO 


ETO 


ETO 


ETO ETO 


ETO ETO 






R 


ET1 


ET1 


ET1 


ET1 


ET1 ET1 


ET1 ET1 








R 


ET2 


ET2 


ET2 


ET2 


ET2 ET2 


ET2 ET2 








R 


NP 


NP 


NP 


NP 


NP NP 


NP NP 






R 


ADT 


ADT 


ADT 


ADT 


ADT ADT 


ADT ADT 






R 


NS 


NS 


NS 


NS 


NS NS 


NS NS 








R 


LS 


LS 


LS 


LS 


LS LS 


LS LS 






COmANDE 6 


- LECTURE DE 


ID 















Lecture sur la 


disquette de la proc 


haine ID possi- 




bl 


e- 
















PHASE 


R/W 


B7 


B6 


B5 


B4 



B3 B2 

1 


B1 BO 
1 


Remarque 




Comrnande 


W 





MF 





Code * 




W 


X 


X 


X 


X 


x ST 


SD1 SDO 






Ex4cntvon 


















RSsultat 


R 


ETO 


ETO 


ETO 


ETO 


ETO ETO 


ETO ETO 








R 


ET1 


ET1 


ET1 


ET1 


ET1 ET1 


ET1 ET1 






R 


ET2 


ET2 


ET2 


ET2 


ET2 ET2 


ET2 ET2 








R 


NP 


MP 


NP 


NP 


NP NP 


NP NP 








R 


ADT 


ADT 


ADT 


ADT 


ADT ADT 


ADT ADT 






R 


NS 


NS 


NS 


NS 


NS NS 


NS NS 






R 


LS 


LS 


LS 


LS 


LS LS 


LS LS 
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COfflANDE 7 - FORMATAGE D'UNE PISTE 



PHASE 



R/W B7 B6 B5 B4 B3 B2 B1 BO 



Remarque 



Commande 



H MF 1 1 G 1 

W x x x x x ST SD1 SDO 

W LS LS LS LS LS LS LS LS 

W NSP NSP NSP NSP NSP NSP NSP NSP 

W GL GL GL GL GL GL GL GL 

W TD TD TD TD TD TO TD TD 



Code 



Execution 



R&sultat 



R ETO ETO ETO 

R ET1 ET1 ET1 

R ET2 ET2 ET2 

R MP NP NP 

R ADT ADT ADT 

R NS NS NS 

R LS LS LS 



ETO ETO ETO ETO ETO 

ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 

ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 

MP NP NP NP NP 

ADT AOT ADT ADT ADT 

NS NS NS NS NS 

LS LS LS LS LS 



COfflANDE 8 - VERIFICATION D'UN SECTEUR EGALITE 

Cette commande opSre une verification de 1' identity 
ID entre les donn£es £crites et les donnfees h Gcri- 
re. 



PHASE 



R/W B7 B6 B5 B4 B3 B2 B1 BO Remarque 



Commande 



W HT MF SS I 

W x x x x x 

W NP NP NP NP NP 

W ADT ADT ADT ADT AOT 

W NS NS NS NS NS 

W LS LS LS LS LS 

W FP FP FP FP FP 

W GL GL GL GL GL 

W MV MV MV MV MV 



1 

ST SD1 SDO 

NP NP NP 

ADT ADT ADT 

NS NS NS 

LS LS LS 

FP FP FP 

GL GL GL 

MV MV MV 



Code 



Execution Comparaison de donnges entre FDD et le syst&me 



Risultat 



R ETO ETO ETO ETO ETO ETO ETO ETO 

R ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 

R ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 

R NP NP NP NP NP NP NP NP 

R ADT ADT ADT ADT ADT ADT ADT ADT 

R NS NS NS NS NS NS NS NS 

R LS LS LS LS LS LS LS LS 






c 

! 
R 

C 

u 
I 

T 
S 

u 

T 
i 
L 
I 
S 
E 
S 
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COmAHOE 9 


- VERIFICATION D'UN 5ECTEUR (plus pet 


it ou fegal ) 


PHASE 


R/W 
W 


B7 B6 


B5 B4 B3 B2 81 BO 


Remarque 


Commands 


MT MF 


SS 1 1 1 


Code 




W 


X X 


x x x ST SD1 SDO 






W 


NP NP 


NP NP NP NP NP NP 






W 


ADT ADT 


ADT ADT ADT ADT ADT ADT 






W 


NS NS 


NS NS NS NS NS NS 






W 


LS LS 


LS LS LS LS LS LS 






W 


FP FP 


FP FP FP FP FP FP 






W 


GL GL 


GL GL GL GL GL GL 






W 


MV HV 


MV MV MV MV MV MV 




Execution 


Comparaison 


de donn£es entre FDD et 


le syst&me. 


Risultat 


R 


ETO ETO 


ETO ETO ETO ETO ETO ETO 






R 


ET1 ET1 


ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 ET1 






R 


ET2 ET2 


ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 






R 


NP NP 


NP NP NP NP NP NP 






R 


ADT ADT 


ADT ADT ADT ADT ADT ADT 






R 


NS NS 


NS NS NS NS NS NS 






R 


LS LS 


LS LS LS LS LS LS 














COWAHDE 1 


- 

R/W 


^ERIFICAT 
B7 B6 


ION D'UN SECTEUR (plus grand ou egal). 


PHASE 


B5 B4 B3 B2 B1 BO 


Remarque 


Commande 


u 


MT MF 


SS 1 1 1 1 


Code 




N 


X X 


x x x ST SD1 SDO 






w 


NP NP 


NP NP NP NP NP NP 






W 


ADT ADT 


ADT ADT ADT ADT ADT ADT 






W 


NS NS 


NS NS NS NS NS NS 






W 


LS LS 


LS LS LS LS LS LS 






W 


FP FP 


FP FP FP FP FP FP 






W 


GL GL 


GL GL GL GL GL GL 






W 


MV MV 


MV MV MV MV MV MV 




Exicutvon 


Coi 

R 


uparaison 


de donn£es entre FDD et 


le syst&me. 


R&sultat 


ETO ETO 


ETO ETO ETO ETO ETO ETO 






R 


ET1 ET1 


ETf ET1 ET1 ET1 ET 1 ET1 






R 


ET2 ET2 


ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 ET2 






R 


NP NP 


NP NP NP MP NP NP 






R 


ADT ADT 


ADT ADT ADT ADT ADT ADT 






R 


NS NS 


NS NS NS NS NS NS 






R 


LS LS 


LS LS LS LS LS LS 





I 
I 
I 

I 
I 
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COHMANDE 

PHASE 


11 - POSITIONNEMENT SUR LA PISTE 
R/W B7 B6 B5 B4 B3 B2 B1 BO 


Remarque 




Commande 


W 1 1 1 
W x x X X x SD1 SDO 


Code 




Execution 






COmAHDE 


12 - INTERROGATION D'ETAT D 1 INTERRUPTION 
Cette commande determine les causes 


d r interruption 

Remarque 

Code 




PHASE 


R/W B7 B6 B5 B4 B3 B2 B1 BO 




Commande 


WOOOO 1000 




RSsultat 


R ETO ETO ETO ETO ETO ETO ETO ETO 

R NPC NPC NPC NPC NPC NPC NPC INPC 




c 

1 

R 
C 


COHiANDE 


13 - SPECIFICATION 

Cette commande permet d' adapter diff§rents types 
de lecteurs au FDC- 


PHASE 


R/W B7 B6 B5 B4 B3 B2 B1 BO 


Remarque 


■ 


Comrnandg 


W 1 t 
W SRT SRT SRT SRT TDT TDT TDT TDT 
W TCT TCT TCT TCT TCT TCT TCT ND 


Code 


1 

T 
S 








COWIANDE 


14 - INTERROGATION D'ETAT DES LECTEURS 


U 


PHASE 


R/W B7 86 B5 B4 B3 B2 B1 BO 


Remarque 


T 


Commande 


WOOOOO 100 
W x x x x x ST SD1 SDO 


Code 


1 

L 


R4siA.lt at 


R ET3 ET3 ET3 ET3 ET3 ET3 ET3 ET3 


^ ^— — 


1 






$ 
E 

s 


CQWANDE 


15 - RECHERCHE D'UNE PISTE 

Cette commande permet le d£placement de la tete. 


PHASE 


R/W B7 B6 B5 B4 B3 B2 B1 BO 


Remarque 


Commande 


W 1 1 1 1 
W x x x x x ST SD1 SDO 
W NNP NNP MNP NNP NNP NNP NNP NNP 


Code 




Ex&cutvor 


i La tete est positioning sur la piste 


recherch£e« 
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COWHIDE X - CQKMANDE INVAUDE 

Le FDC se met en attente. 



Rieultat 



R ETO ETO ETO ETO ETO ETO ETO ETO ETO - 80 

en base 16 



I 

I 



Les registres d'6tat du FDC 765A 

Le PD765A possfrje cinq registres d'etat : le registre d'etat 
principal qui peut §tre lu h tout instant ; les registres 3 2 
J lecture sequent ielle et le registre ET3 qui petit etre lu par 
une instruction particuli£re. 

Le registre d f 4tat principal 



B0-B3 



B4 



B5 



B6 



B7 



FDD0-F0D3 {disque occupy), 

D&s qu'une instruction de recherche de piste est laneSe 
sur un des lecteurs, le bit correspondant est mis I 1. 
Aucune instruction de lecture ou d'fecriture ne pourra 
Itre lancGe sur ce lecteur tant que ce bit ne sera pas 
remis h par la commande 12 (interrogation d'Stat inter- 
ruption). 

CB (FDC occupy). 

Positionn6 3 1 f il signifie que le FDC est en train de 

traiter une commande de lecture ou d'Scriture. 

ME {mode execution). 

Ce bit est uniquement positionn£ en mode non DMA. Dans ce 
mode, il est £gal a 1 lors de la phase execution et il est 
Ggal a lors de la phase r§sultat. 

DES (donnSes entree/sortie). 

Indique le sens de transfert des donnSes entre le FDC et 
le registre donnfies* Si DES = 0, le transfert s'effectuera 
du registre de donn£es vers le CPU. 

DT (demande de transfert). 

Si ce bit est §gal a 1, il indique que le registre de don- 
nas est pr§t h transferer ou h recevoir des informations 
venant du CPU, 



i 
i 

i 

i 



i 



Le registre d*4tat ETO 

B7-B6 CI (code interruption). 

B7 B6 

Instruction termin£e sans erreur. 
1 L 1 execution de la commande a £t§ lanc£e, ma is 
elle ne s'est pas terminSe avec succ£s. 
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B7 B6 

1 Commande invalide* 
1 1 Execution abandonee. Au cours de 1'exScution 

de la commande, le signal ready du lecteur a 

chang § d'etat, 

B5 FO 

Lorsque le FDC a termini une commande, II posit ionne ce 

bit a 1. 

B4 VE (verification d'£quipement). 

Ce bit signale si une erreur est envoySe au lecteur on si 
la piste n'a pas 6t4 trouv£e lors de la commands 11, 

B3 NPT (non prSt), 

Lorsque le lecteur n'est pas pr§t, ce bit est positionn§ 
pour une instruction de lecture/fecriture, 

B2 ACT (adresse de tSteh ^ 

Ce bit est utilise pour indiquer I'&tat de la t§te s61ec- | 
tionn£e au moment de 1 ' interruption, pt 

Bt-BO SD1-SD0, I 

Ces deux bits sont utilises pour indiquer le lecteur se- .. 
lectionn£ au moment de P interruption, U 

Registre d'Stat ET1 



B7 FP (fin de piste), 

II est 6gal & 1 si le FDC essaie d'accftder un secteur 
apr&s une fin de piste. 



c 



s 



u 

B6 Non utilisfe, Toujours fegal 3 0, J 

85 ED (erreur donn6e). I 

Ce bit est mis a 1 lors de la detection d'une erreur de j 

CRC, 

B4 OR (overrun), r 

Ce bit est §gal a 1 si le transfert de donnSes ne s'est i 
pas d£roul£ dans un interval le de temps precis. £ 

B3 Non utilise, Toujours £gal SO, J 

B2 ND {pas de donn£es). ^* 

Ce bit est positionnS si le secteur n'est pas trouv£ ou 
si, lors d'une lecture ID secteur, le FDC ne peut pas 
lire un champ ID, 

B1 NE (pas d f 6criture). 

Ce bit est positionn£ si, durant 1 'execution d'une com- 
nande d'&criture 3 de lecture ou de formatage* le FDC d$- 
tecte une protection d'£criture du FDD, 
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BO MA (missing adress mark), 

IT est §gal a 1 si le FDC ne peut detecter 1 'identif ica- 
teur ID apres une rotation complete du disque ou si le FDC 
ne peut trouver un "data adress mark 11 . 

Registve d'dtat ET2 

B7 Non utilise, Toujours £gal h 0. 

B6 CM (control mark). 

Ce bit est egal a 1 si le FDC trouve un secteur avec un 
"data adress mark 11 efface. 

B5 DO (erreur de donnSes dans champ de donn§es). 

Ce bit est egal a 1 lors d'une detection d 1 erreur CRC 
dans les champs de donnees. 

B4 PE (piste erronee). 

Ce bit est position^ si le FDC constate une difference 
entre le num£ro de la piste lue et le num£ro de la piste 
prfevue. 

B3 VV (verification secteur vrai). 

Ce bit est egal 3 1 si, lors d'une commando de verifica- 
tion, le rSsultat est vrai. 

B2 VF (verification secteur faux). 

II est 6gal 5 1 si, lors d'une commande de verification 
quelconque (=;>=;<=), le r£sultat est faux, 

B1 PD (piste d£fectueuse). 

Ce bit est position^ a 1 si le num§ro de piste iu dans 
ID est different de celui pr£vu et que le num£ro de piste 
lu est FF (base 16). 

80 MD (missing ADRESS MARK dans champ de donn£esh 

Ce bit est 6gal a 1 si le FDC ne peut trouver un "data 
adress nark" efface ou un "data adress mark" lors d'une 
lecture. 

Regi&tre d l 4tat ETl 

B7 FT (faute). 

Ce bit est utilise pour indiquer une erreur signaiee par 

le lecteur. 

B6 PE (protection d 1 £criture). 

Ce bit indique si la disquette est prot§g£e. 

B5 PT (prfit). 

Ce bit est utilise pour indiquer si la disquette est pro- 
tegee. 



182 CLEFS POUR AM ST RAD 



LE FDC PD765A 



B4 



B3 



B2 



B1-B0 



PO (piste 0). 

Par ce bit, le lecteur indique que sa t§te est position 

n£e sur la piste 0. 

DF (double face), 

II permet de determiner ie type de lecteur (t t§te/2 t§ 

tes). 

ADT (adresse de t&te), 
Indique la t£te s£lectionn6e. 

SD1-SD0 

Ces deux bits indiquent 1'unitS de disque s£lectionn£e. 



c 

i 
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CETTE PAGE NE SERT 

A 

RIEN ! ! ! 



BROCHAGES ET CONNECTEURS 






BROCHAGE DU SIO 



01 ■ 

D3-» 
D5 ■ 
D7-« — - 



IEI 
IEO-* 

m 

5V 

H/RDYA 

SYUCA" 

RYDA 

RlCA" 

tica" 

TXDA -• 
DTKA"^ 

rrss 

DIM 




DO 
D2 



Nom de 
broche 



D0-D7 

B/A 

C/D 

EE 



*-D4 
-» D6 

-ToW 
-CT 

— B/A* 
-C/D" 

— ED" 

— GND 



*-W/RDYB 

— RXDB 

— RXTXCB 
-^TXDB 



*-D7R~B" 
«»RTSl 

- DUDT" 
-RESET 



Description 



Bus de donnees. 

Selection du canal B ou A. 

Ligne de selection de commande ou de 
donnees. 

Selection du circuit. 

Horloge du CPU. 



Type 
E=entree 
5=sortie 
B=bidirect 



B 



E 
E 

E 
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BROCHAGE DU SIO 



Nom de 
broche 


Description 


Type 
E=entr£e 
S^sortie 
B=bidorect. 


m 


Cycle machine 1. MT et RD du SIO = 
signifie recherche d'un code operation 
M1 et IORQ du SIO = 0, le Z80 produit un 
accuse de reception d r interruption. 


S 


iorq 


Demande d'entr6e/ sortie. 


E 


ED 


Lecture 


E 


RKFT 


Arr§te les transmissions sur les canaux A 
et B. Toutes les commandes modem sont mi- 
ses 3 l'£tat logique 1- Les registres in- 
ternes doivent Itre h nouveau programmes. 


E 


IEI 


Entree de validation d 1 interruption ! 
hardware (DAISY CHAIN). 


E 


IEO 


Sortie de validation d 1 interruption 
hardware (DAISY CHAIN). 


S 


INT 


Demande d' interruption. 


S 


H/RDYA 

et 
W/RDYB 


Fonctions WAIT et READY associ6es aux 
canaux A et B, Fonction WAIT sortie drain , 
ouverte. Fonction READY sortie utilis&e 
pour un contrflleur DMA. 


S 


CTSA et 
ttSB 


Clear To Send. Permet au circuit ext§- 
rieur de dSmarrer 1 'operation de trans- 
mission* 


E 


frCDAet 

DCDB 


Detection de porteuse canal A et B. 


E 


RTSA et 
RTSB 


Request To Send, Demande d 'envoi sur 
les canaux A et B. 


S 


DTRA et 
DTftfi 


Data Terminal Ready. Terminal de donn£es 
prgt pour les canaux A et B, 


S 


RXDA et 
RXDB 


Entree de donn£es sur les canaux A et B. 


E 


TXDA et 
TXDB 


Sortie de donn^es sur les canaux A et B. 


S 



I 






I 
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BROCHAGE DU SIO 



Nom de 
broche 



RXffl et 



TXES et 
TXCff 



Description 



Entries horloge de reception. 



Entries horloge de transmission. Les 
horloges peuvent §tre multipiiSes par un 
facteur 1, 16, 32, 64, 



Type 
E=entr£e 
S=sortie 
B=bidirect 



Remarque ; il y a trois types de SIO : le SIO(O), le S10(1) et 
le SI0(2). 

Dans 1* SIO(O), les signaux TXCB et RXCB sont li§s entre eux. 



Dans le 510(1), le signal T5TKB est supprim£ et le signal TXRXCB 
est d&doublS en TXCB et GXCIL 

Dans le SI0(2) , le signal 5WCB est supprim§ et le signal TXRXCB 
est d£dOLibi6. DTRB est conserve. 
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BROCHAGE DU 8253 



D7 
D6 

D5 ■* 
D4 -* 
D3 
D2 ■* 
01 -*■ 
DO 
CLKO — 

QUTO-* 

GATEO — 

GND — 



1 


24 


2 


23 


3 


22 


4 


21 


5 


20 


6 


19 


7 


18 


8 


17 


9 


16 


10 


15 


11 


14 


12 


13 



-vcc 

-HIT 

— KIT 
-C5" 
-A1 

— AO 
-CLK2 
-*-0UT2 

— GATE2 

— CLK1 
-GATE1 



Nom de 
broche 



D0-D7 
VCC 
GND 
C5 
AO-A 1 



RD 



WR 



CLKO 
CLK1 



GATEO 
SATC1 



Description 



Bus de donn£es. 

Alimentation + 5 volts. 

Masse 61ectrique, 

Selection du circuit (6tat bas). 

Bits de selection d'adresse. lis permet- 
tent de select ionner un des trois comp- 
teurs ou le registre MODE, 

Indicateur de lecture. A 1 '6tat bas, il 
signale que le processeur lit le contenu 
d'gn compteur . 

Indicateur d'Gcriture. A 1 '£tat bas, il 
signale que le processeur §crit dans le 
registre MODE ou dans un compteur. 

Entree de 1'horloge du compteur 0. 

Entr&e de 1'horloge du compteur 1. 

Entree de Thorloge du compteur 2, 

Gachette du compteur 0, 

Gachette du compteur 1. 



Type 
E=entr6e 
S=sortie 
B=bidirect, 



B 
E 
E 
E 

E 



E 

E 
E 
E 

E 
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Nom de 
broche 



GATE2 



OUTO 



OUT1 



OUT2 



Description 



BROCHAGE DU 8253 



Type 
E=entree 
S=sortie 
B=bi direct 



Gachette du compteur 2 
Sortie du compteur 0. 
Sortie du compteur 1. 
Sortie du compteur 2. 



S 
S 
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BROCHAGE DU PD765A 



RESET 



RD- 

HH- 

CS- 

AO- 

DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 



DRQ 
DACK- 
TC - 
IDX - 
INT* 
CLK- 
GND- 



D6* ► 

D7 



1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 



40 
39 
38 
37 
36 
35 
34 
33 
32 
31 
30 
29 
28 
27 
26 
25 
24 
23 
22 
21 



-VCC 

*Rff/SEEK 

♦LCT/DIR 

*FR/STP 

^HDL 

-RDY 



— WP/TS 
— FLT/TRO 
-^PSO 

-*PS1 
-*-WDA 

— D30 
-^DSI 
*HD 
-i-MFM 
--WE 

— VCO 

— RD 

— ROW 

— WCK 



Norn de 
broche 



RESET 

RD 

WR 

AO 



D0-D7 
DRQ 

DACK 

TC 



Description 



Place le FDC dans un 6tat d§terminG* 

Transfert des donn6es du FDC - CPU, 

Transfert des donn£es du CPU - FDC. 

Selection du circuit* 

AO=1, selection du registre d'Gtat prin- 
cipal- AO-1, selection du registre de 
donn£es. 

Bus de donn£es. 

DMA Request. Demande d'un transfert DMA 

DMA ACKNOWLEDGE. Accuse de reception d'une 
demande de transfert DMA. 

Terminal Count. Un niveau haut interrompt 
le transfert de donn^es du FDC. 



Type 
E=entr6e 
S=sortie 
B=bidirect 



F 
E 
E 
E 



B 
S 

E 
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I 



I 



Nom de 
broche 



IDX 

INT 

cut 



GND 
UCK 



RDW 



ROD 



vco 



WE 



MFM 



HD 



SDO-SD1 

WDA 

PS1-PS0 



Description 



Index. Signale an FDC le d£but physique 
d'une piste. 

Demande d 1 interruption, 

Horloge du FDC. 4 MHZ pour les disques 
5" 1/4, 3 ll 1/2 et 3". 8 MHZ pour les dis- 
ques 8". 

Masse. 

Write Clok (horloge d'6criture). Pour le 
format MF, frequence = 500 Khz. Pour le 
format MFF, frequence = 1 Mhz, 

Read Data Window (fen§tre de lecture de 
donn£es ) . 

Read Data. Ecriture dans le FDC des don- 
n£es lues sur la disquette. 

Signal n6cessaire pour le s£parateur 
donnSes* 

Write Enable. Autorlse 1 Ecriture des don 
n§es sur la disquette. 

MFM mode. A l'6tat haut, le contr81eur 
travaille en mode MFM et h l'£tat bas s en 
mode MF. 

Head Select. Selection de t£te pour les 
lecteurs poss^dant deux t§tes de lecture/ 
Ecriture, 

Selection de l 1 unit6 disque ou 1. 

Write Data- Sortie d'£criture des donn§es 
du FDC vers la disquette. 

Indique l'£tat de pr^compensation a 1 '6- 
criture en mode MFM. Trois 6tats possi- 
bles : EARLY, NORMAL et LATE (plus t6t, 
normal , plus tard). 



Type 
E=entr§e 
S=sortie 
B=bi direct 



s 




E 


D 




R 









C 


E 


H 




A 




G 


E 


E 




S 



s 



E 

T 



c 








s 


N 




N 




E 


s 
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U 
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BROCHAGE DU PD765A 



Nom de 
broche 



FLT/TRO 



WP/TS 



RDV 



HDL 



FR/STP 



LCT/DIR 



RH/SEEK 



VCC 



Description 



FAULT/TRACKO, Signale regu en cas d'er- 
reur du disque ou cas d'une recherche 
infructueuse de la piste 0. 

WRITE PROTECT/TWO SIDE. Signale i'fitat de 
protection de la disquette en §criture. 
Signale le num£ro de la face s61ectionn£e 
de la disquette en mode recherche de la 
piste (pour les lecteurs a deux t§tes), 

READY, Indique que le lecteur est pr4t a 
envoyer ou 3 recevoir des donn£es. 

HEAD LOAD. Commande le chargement et le 
d^chargement de la t§te sur la disquette. 

FIT RESET/STEP. 

- Ex&cute une remise S du flip-flop 
d'erreur en mode 1ecture/£criture. 

- Commande des pas du moteur du lecteur 
en mode de recherche de piste. 

LOW CURRENT/DIRECTION, Indique la direc- 
tion de dSpIacement de la t§te en mode 
de recherche de piste- La fonction Low 
Current permet de diminuer le flot d'§- 
criture des donnGes sur les pistes 
inf£rieures, 

A I'&tat haut, le FDC indique au lecteur 
qu'il utilise les signaux relatifs au 
mode recherche de piste. A l'§tat bas, 
il indique qu'il utilise les signaux 
relatifs au mode §criture/lecture P 

+ 5 V. 



Type 
E=entr6e 
S=sortie 
B^bidirect 



192 



CLEFS POOR AMSTRAD 



CONNECTEUR DJ DISQUE SUPPLEHENTA I RE 



I 



2 


4 


6 


a 


10 


12 


14 


16 


18 


20 


22 


24 


26 


28 


30 


32 


34 


D 


n 


D 


D 


a 


D 


a 


□ 


D 


D 


a 


a 


a 


□ 


□ 


D 


□ 


D 


n 


D 


□ 


D 


□ 


a 


a 


O 


a 


D 


□ 


a 


n 


a 


a 


D 


1 


3 


5 


7 


9 


11 


13 


15. 


17 


19 


21 


23 


25 


27 


29 


31 


33 



Toutes les broches paires (2 h 34) sont raceord£es & la masse 
(GND). 



PIN 


Norn 


Sens du < 


signal 


1 


READY 


LECTEUR 


ORDINATEUR 


3 


SIDE A SELECT 


ORDINATEUR - 


LECTEUR 


5 


READ DATA 


LECTEUR 


ORDINATEUR 


7 


WRITE PROTECT 


LECTEUR 


ORDINATEUR 


9 


TRACK 


LECTEUR 


ORDINATEUR 


11 


WRITE GATE 


ORDINATEUR - 


LECTEUR 


13 


WRITE DATA 


ORDINATEUR - 


LECTEUR 


15 


STEP 


ORDINATEUR - 


LECTEUR 


17 


DIRECTION 


ORDINATEUR - 


LECTEUR 


19 


MOTOR ON 


ORDINATEUR -* 


LECTEUR 


21 


NON CONNECTE 






23 


DRIVE 1 SELECT 


ORDINATEUR ■* 


LECTEUR 


25 


NON CONNECTE 






27 


INDEX 


LECTEUR 


LECTEUR 


29 


NON CONMECTE 






31 


NON CONNECTE 






33 


NON CONNECTE 







Signal 



READY 



SIDE 1 SELECT 



READ DATA 



Fonction 



Ce signal est g£n§r§ par le lecteur lors- 
qu'il est pr§t 5 recevoir une instruction 
de lecture ou d'£criture. 

Signal de selection de la tete de lecture 
utilise par les lecteurs double-face. Ce 
signal n'est pas utilise dans un lecteur 
standard, 

Ligne de transmission des donn&es en sferie 
du lecteur vers 1 'ordinateur. 
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CONNECTEUR DU DISQUE SUPPLEMENTAIRE 



Signal 


■ ■ ' 

Fonction 


WRITE PROTECT 


Signal 6mis par le lecteur pour signaler que 
le dispositif de protection en 6criture est 
actif sur la disquette (m£dia). 


TRACK 


Signal £mis par le lecteur pour signaler qu'il 
a atteint la piste de depart (0)_ 


WRITE GATE 


Signal 6mis par rordinateur pour signaler 
qu'une 6criture est en cours sur le m£dia. 


WRITE DATA 


Ligne de transmission des donnSes en s£rie de 
l'ordinateur vers le lecteur. 


STEP 


Signal de commande qui fait avancer la t&te du 
, lecteur d'une piste dans le sens d£fini par le 
signal DIRECTION. 


DIRECTION 


Signal de selection de la direction des d§pla- 
cements de la t§te du lecteur (piste par piste). 


MOTOR ON 


Signal d 1 activation du moteur de rotation du 
lecteur. 


DRIVE 1 SELECT 


Signal de selection du lecteur 1 (lecteur ex- 
terne). 


INDEX 


Signal en provenance du lecteur qui indique la 
detection du trou d 1 index present sur la dis- 
quette (m£dia) et par la, la presence effecti- 
ve de la disquette. 
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CONNECTEUR RS232 



1 

14 



Pin 


Signal 


Nom 


Fonction 


1 


FG 


Frame Ground. 


Terre g£n£rale. 


2 


TD 


Transmit Data. 


Emission des donn£es. 


3 


RD 


Receive Data. 


Reception des donn£es. 


4 


RTS 


Request To Send. 


Demande d' Amission, 


5 


CTS 


Clear to Send. 


Autorisation d' Amission 








(inverse de RTS), 


6 


DSR 


Data Set Ready. 


Signal inverse du DTR. 


7 


SG 


Signal Ground. 


Masse des signaux. 


8 


CD 


Carrier Detect. 


Detection de porteuse 
MODEM. 


20 


DTR 


Data Terminal 


Signal habituel de 






Ready. 


! "handshaking". 



Les autres signaux ne sont pas utilises. 



Sens des signaux 



Pin 


Nom 


Sens 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
20 


FG 

TD 

RD 

RTS 

CTS 

DSR 

GND 

CD 

DTR 




ordinateur ■* p£riph£rique 
ordinateur *- p§riph§rique 
ordinateur -* pGriph£rique 
ordinateur «- p£riph£rique 
ordinateur - p£riph§rique 


ordinateur - p£riph§rique 
ordinateur -* p6riph£rique 
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CETTE PAGE NE SERT 

A 

RIEN ! ! ! 



TRUCS ET ASTUCES 




Le petit programme suivant permet d' installer deux nouvelles 
instructions dans le Basic sous forme de RSXs. 

1- Encodez le programme Basic. 

2- Sauvez-le sur disque. 

3- Lancez-le (RUN), 

4- Effacez-le (NEW). 

5- Deux nouvelles instructions sont a votre disposition. 



! LECTSEC ,pi ste , secteur . tampon 

Cette instruction permet de lire un secteur et d'Scrire son 
contenu en mSmoire centrale : 

- piste est un nombre compris entre et 39 qui indique le 
num£ro de piste ; 

- secteur est un num£ro de secteur compris entre et 8 qui 
indique le secteur logique a lire ; 

- tampon repr£sente Tadresse d^ne zone mSmoire vive disponi 
ble de 512 octets oD Ton retrouvera le secteur lu. 

J ECRISEC 5 pi ste , secteur .tampon 

Cette instruction permet d'§crire le contenu d'un tampon pre- 
sent en m£moire vive (512 octets) dans un secteur spficififi. 

E 

Remarque : ces instructions fonctionnent uniquement pour les j 
disquettes au format syst£me ou donn£es. 

A 

ne h la suite du programme Basic* * 

It 

Programme Basic 

10 REM install e RSX LECTSEC ECRISEC C 

20 MEMORY &9FFF J 

30 FOR I=&AOOO TO &AOOF * 



Vous trouverez le listing de la source assembleur de la routi 
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AHSDOS : RSXS DE LECTURE 
ET D'ECRITURE SECTEUR 

40 READ A* 

50 POKE I,VAL("&"+A*> 

60 NEXT J 

70 CALL &A0O0 

80 DATA Ol,0A,AO,21,8E, A0,CD,D1,BC,C9, 12,A0,C3 s 21,AO, 
C3,5B, A0,4C f 45,43,54,53, 45,C3,45, 43,52, 49,53, 45,C3, 00, 
F5,AF,32,BD,A0,F1,FE,03,20,38,DD, 7E,00,DD,56,02,DD,6E, 
04, DD, 66, OS, C6, 41 , 1 E, 00, F5, OE, 07, CD, OF, B9, Fl , C5, 4F , F5, 

3A,BD,A0,FE,00 

90 DATA 2B, 06, Fl, CD, 4E,C6, IB, 04, Fl p CD, 66,C6, CI , CD, IS, 

B9,C9,F5,AF,3C, 32, BD, A0 ? IB, C3, 21 , 70, AO, 7E, FE, 00, CB, CD, 
5A,BB,23, JB»F6,4E,4F,4D,42,52,45,20,44,27,41,52,47,55 f 
4D, 45, 4E, 54, 53, 20, 49, 4E, 43, 4F, 52, 52, 45, 43, 54, 00, 00, 00, 
00 

Listi-ng Assembleur 

Hi soft GENA3- 1 Assembler- Page 1. 

Pass 1 errors: 00 



10 5 RSX LECTSEC & ECRISEC 
20 n D. MARTIN LIEGE 1985 
30 % 

40 ; J LECSECT, TAMPON, PISTE, SECTEUR 
50 5 (ECRISEC, TAMPON, PISTE, SECTEUR 
60 5 

70 INIRSX: EDU ttBCDl 

BO PRINT: EQU #BB5A 

90 SELROM: EQU #B9QF 

100 DESROM: EQU #B91B 



BCD1 

BB5A 
B90F 
B91B 



CODD 




110 


LECTs 


EQU 


#C666 


C64E 




120 


ECRIT: 


EQU 


#C64E 


AOOO 




130 




ORG 


ttAOOO 


AOOO 


010AA0 


140 




LD 


BC, COME XT 


A003 


21BEAO 


150 




LD 


HL, TAMPON 
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AMSDOS : RSXS DE LECTURE 
ET D'ECRITURE SECTEUR 



A006 


CDD1BC 


160 




CALL 


INIRSX 


A009 


C9 


170 




RET 




AOOA 


12A0 


ISO 


COMEXT: 


DEFW 


TABLE 


AOQC 


C321A0 


190 




JF 


LSEC 


AOOF 


C35BA0 


2O0 




JP 


ESEC 


A012 


4C454354 


210 


TABLEa 


DEFM 


"LECTSE" 


A01B 


C3 


220 




DEFB 


"C"+#BO 


AOI9 


45435249 


230 




DEFM 


"ECRISE" 


A01F 


C3 


240 




DEFB 


"C"+#80 


A020 


00 


250 




DEFB 


00 


A021 


F5 


260 


LSEC; 


PUSH 


AF 


A022 


AF 


270 




XOR 


A 


A023 


328DA0 


280 




LD 


(TYPE) ,A 


A026 


FI 


290 


MAIN! 


POP 


AF 


A027 


FE03 


300 




CP 


3 


A029 


2036 


310 




JR 


NZ,ERREUR 


A02B 


DD7E00 


320 




LD 


A, (IX+0> 


A02E 


DD5602 


330 




LD 


D, (IX+2) 


A031 


DD6E04 


340 




LD 


L, (IX+4) 


A034 


DD6605 


350 




LD 


H p UX+5) 


A037 


C641 


360 




ADD 


A, #41 
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365 *E 






A039 


1E00 


370 


LD 


E,0 


A03B 


F5 


3B0 


PUSH 


AF 


A03C 


0E07 


390 


LD 


C,7 


A03E 


CD0FB9 


400 


CALL 


SELROM 


A041 


Fl 


410 


POP 


AF 


A042 


D5 


420 


PUSH 


BC 


A043 


4F 


430 


LD 


C P A 


A044 


F5 


440 


PUSH 


AF 
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ET D'ECRITURE SECTEUR 



A045 3A8DA0 
A04B FEOO 



?806 



A04A & 

A04C Fl 

A04D CD4EC6 

A050 1 004 

A052 F 1 

A053 CD66C6 

A056 CI 

A057 CD16B9 

A05A C9 

A05B F5 

A05C AF 

A05D 3C 

A03E 32BDA0 

A061 1SC3 

A063 2170A0 

A066 7E 

A067 FEOO 

A069 C8 

A06A CD5ABB 

A06D 23 

A06E 1BF6 



A070 
A083 
AOBC 
AOBD 
AOSE 



4E4F4D42 
494E434F 
00 



450 

460 

470 

4B0 

490 

500 

510 LIT: 

520 



LD A, (TYPE) 
CP 

JR Z,LIT 
POP AF 
CALL ECRIT 
JR SUITE 
POP AF 
CALL LECT 



530 SUITE: POP EC 



540 
550 
560 ESEC: 

570 

5B0 

590 

600 

61 O ERREUR 

620 ENVOIa 

630 

640 

650 

660 

670 



CALL DE5R0M 
RET 

PUSH AF 
XOR A 



INC 

LD 

JR 

LD 

LD 

CP 

RET 



A 

<TYFE> *A 
MAIN 

HL f MESERR 
A, <HL) 
O 



CALL PRINT 
INC ML 



JR 



EN VO I 



680 MESERRa DEFM "NOMBRE D' ARGUMENTS 

690 DEFM "INCORRECT" 

700 DEFB O 

710 TYPE: DEFS 1 

720 TAMFDN: DEFS 4 



200 
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AHSDOS 



ANALYSE DE L' 
D'UN 



EN-TETE 
FICHIER 



Ce programme permet d' analyser I'en-t&te d'un programme sur 
disque ou sur cassette et affiche son type (BASIC, BASIC PROTEGE, 
FICHIER SEQUENTIEL ou IMAGE BINAIRE), son adresse d' implantation, 
sa longueur et son point d 'entree £ventuel (IMAGE BINAIRE). 

Les informations fournies par ce programme doivent vous per- 
mettre une recopie ais§e sur disque des programmes binaires 
contenus sur cassette. 

Remarque : si la lecture se fait sur disque, un nom de fichier 
est indispensable. Sur cassette, le nom de fichier & lire est 
optionnel. 



Programme Basic 

10 REM LECTURE DU HEADER 

20 REM SUR DISQUE OU CASSETTE 

30 REM DANIEL MARTIN LIEGE 1985 

40 REM 

50 MEMORY &BFFF 

60 FOR i=&AOOO TO &A01 1 

70 READ a* 

BO POKE i P VAL("&"+a*> 

90 NEXT i 

100 CLS 

110 INFUT"source Cassette ou Disque (C/D) " ; s* 

120 s*-UPPERS(s*) 

130 IF s$="C" THEN J TAPE -IN : F = 1:G0T0 170 

140 IF s*<V*D" THEN GOTO 100 

150 F=0 

160 I DISC 

170 PRINT 

ISO N$="' 1 

190 INFUT"nom du fichier a lire tJ ;n* 

200 IF N*= lt " AND F=0 THEN PR I NT" SUR DISQUE UN NOM EST 

INDISPENSABLE" s GOTO 170 

210 I=LEN(n*> 
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AMSDOS : ANALYSE DE L'EN-TETE 
D'UN FICHIER 

220 POKE &A200,L 

230 FOR 1=1 TO L 

240 POKE fcA200+I,ASC(MID*(ri*, i ? 1) ) 

250 NEXT i 

260 CALL &A0OO 

270 PRINT; PRINT 

280 HEAD£R=PEEK (&A220) +256*PEEK (&A22I ) 

290 PRINT"ADRESSE DU HEADER » ; HEX* (HEADER, 4) 

300 PRINT 

310 TYPE^PEEK<HEADER+1B) 

320 PRINT "TYPE :";type 

330 PRINT 

340 IF TYPE=0 THEN PR I NT "PROGRAMME BASIC NORMAL" 

350 IF TYPE=1 THEN PR I NT "PROGRAMME BASIC PROTEGE 11 

360 IF TYPE=2 THEN PR I NT "FICHIER BINAIRE" 
370 IF TYPE=22 THEN PR INT "FICHIER SEQUENT I EL" 

3@0 ADC=PEEK(HEADER+21 ) +236*PEEK CHEADER+22J 
390 PRINT 

400 PRINT "ADRESSE CHARGEMENT s (, j HEX*< ADC, 4) 

410 LG=PEEK (HEADER+24) +256*PE£K (HEADER+25) 

420 PRINT 

430 PRINT "LONGEUR : ";HEX*<LG,4) 

440 PRINT 

450 PE=PEEK (HEADER+26) +256*PEEK (HEADER+27) 

460 PR I NT "POINT D' ENTREE a "j HEX* (PE,4> 

470 DATA 21,00^2,46,23,11,00,90,00,77,80,22,20^2^0, 

f A , BC , U? 
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AMSDOS ; CHARGEMENT 
DES FICHIERS OPTION P 

Le programme suivant permet de charger en m£moire central e des 
fichiers pr§alablement sauv£s zvec 1 'option P. 

Le fichier 3 charger peut se trouver sur disque ou sur casset- 
te. 

Remarque : si le fichier cassette est trop long, vous £prouverez 
quelques probl&mes de chargement maiheureusement insolubles. 

- Lancez le programme, Celui-ci s'installe puis s 'efface de la 
m^moire. 

- Tapez CALL £A400 et le chargement commence. 

NOTE IHPQRTANTE : ce programme est proposfi en version 664 - 6128, 
les possesseurs de 464 doivent modifier la valeur : 66 de la li- 
gne 230 en 83. 

Vous trouverez, 3 1 'issue du programme Basic, la source de la 
routine en langage machine contenue dans ce programme* 

PpogTarnne Basic 

10 REM LECTURE PROGRAMME BASIC OPTION P 

20 REM SUR DISQUE OU CASSETTE 

30 REM DANIEL MARTIN LIEGE 1985 

40 REM 

50 MEMORY &9FFF 

60 CLS 

70 I WPUT" source Cassette du Disque CC/D) " \ s* 

BO s*=UPPER*<sS) 

90 IF s*=*"C" THEN (TAPE- IN : 1=0 i GOTO 1B0 

100 IF ■»<> n D" THEN GOTO 60 

110 IDISC 

120 PRINT 

130 INPUT"nom du fichier "jn* 

140 1-LENCn*) 

150 FOR i=l TO 1 

160 POKE ScA430+I p ASC<MID*<n*,i 5 l>> 

170 NEXT i 

180 FOR i=8cA400 TO &A42B 
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AHSDOS : CHARGEMENT 
DES FICHIERS OPTION P 

190 READ a* 

200 POKE i,VAL{"& M +a*> 

210 NEXT i 

220 POKE ScA401,l 

230 DATA 06, 00, 21, 31, a4, 11,00, aO,cd, 77, be, 30,16^5,21, 
70 f 01, cd, 83, be, c 1,21, 70, 01,09, eb, 21,66, ae, 06, 04, 73, 23 
72,23, 10, fa, cd,7a,bc a c9 

240 CLS 

250 PRINT"tapez CALL &A400" 

260 NEW 



Li-sti-rig Assemhleur 

Hi soft GENA3-1 Assembler- Page 



1. 



Pass 1 errors; 00 



A400 
0170 
AE66 



10 I 
20 ; 
30 ; 
40 ; 

50 



ROUTINE INTERNE DU PROGRAMME 

LECBASF.BAS 

DANIEL MARTIN LIEGE 19B5 

ORG #A400 



60 BASIC; EQU #170 
70 F I NBAS: EOU #AE66 



80 
90 



EQU #AEB3 POUR 464 

EQU #AE66 POUR 664-61 2B 



A431 




100 


NOMFIC: 


EQU 


#A431 


AOOO 




110 


TAMPON: 


EQU 


ttAOOO 


BC77 




120 


OPEN! 


EQU 


#BC77 


BCB3 




130 


READ: 


EQU 


#BCB3 


BC7A 




140 


CLOSE; 


EQU 


#BC7A 


A400 


0600 


150 




LD 


B,0 


A402 


2131A4 


160 




LD 


HL, NOMFIC 


A405 


1100A0 


170 




LD 


DE, TAMPON 
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DES FICHIERS OPTION P 



A40B 


CD77BC 


1B0 


CALL 


OPEN 


A40B 


301B 


190 


JR 


NC»FIN 


A40D 


C5 


200 


PUSH 


BC 


A40E 


217001 


210 


LD 


HL, BASIC 


A411 


CD83EC 


220 


CALL 


READ 


A414 


CI 


230 


PDF 


BC 


A415 


217001 


240 


LD 


HL, BASIC 


A41G 


09 


250 


ADD 


HL,BC 


A4I9 


EB 


260 


EX 


DE ? HL 


A41A 


2166AE 


270 


LD 

w 


ML, F I NBAS 


A41D 


0604 


2B0 


LD 


B,4 


A41F 


73 


290 BOUCLE: 


LD 


CHL> ,E 


A420 


23 


300 


INC 


HL 


A421 


72 


310 


LD 


(HL) ,D 


A422 


23 


320 


INC 


HL 


A423 


10FA 


330 


D0N2 


BOUCLE 


A425 


CD7ABC 


340 FIN: 


CALL 


CLOSE 


A42B 


C9 


350 


RET 
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AMSDOS : SUPERZAP 



Ce programme est relativement important (160 lignes). Cepen 
dant, il vous aidera 5 faire des miracles, 

Les applications en sont infinies : 

- Lecture de secteurs endommag6s. 

- Reparation des repertoires (DIRECTORY). 

- Analyse de la structure du syst&me d' exploitation. 

- Copie de secteurs* 

- Modification des messages syst&mes. 



I 



U utilisation du programme est tr&s simple* 

A 1' initialisation, un menu apparalt en bas d'^cran. Dix op- 
tions se pr£sentent 3 vous. La selection se fait en poussant la 
touche correspondante sur le clavier num^rique. 



F0 - Lecture d'un secteur dans le tampon 

A Tissue de cette commands, le systdme vous demande le num£ro 
de piste (0 S 39) et le num£ro de secteur (0^8) h. lire, Le 
secteur est transf£r£ dans le tampon et les 256 premiers octets 
du secteur (qui en comporte 512) sont affich^s en hexadecimal et 
en ASCII 4 1 '£cran. 



F1 - Ecriture secteur 

A l 1 issue de cette commande, le systSme vous demande le num^ro 
de piste et le num£ro de secteur ou il doit £crire le contenu du 

tampon. 

***** ATTENTION CETTE COMMANDE PEUT ENDOMMAGER LE ***** 
***** CONTENU DE VOTRE DISQUETTE ***** 



FE - Modification du tampon 

A I 1 issue de cette commande, le syst£rne se positionne en mode 
modification et permet de modifier directement le contenu du 
tampon en ASCII ou en HEXA. 

Pour sortir du mode modification, appuyez sur FB. 

La modification n'est effective que dans le tampon. Pour Ten 
registrer de fagon definitive, vous devez utiliser l'option 
d'6criture secteur (F1). 
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AHSDOS : SUPERZAP 

En cours de modification, vous pouvez utiliser les fonctions 
F3 et F4. Les autres options (FQ, F1 t F5, F6, F7 et F9) sont 
inopGrantes. 

F3 - Commutation du mode modification en ASCII ou en HEXA 

Cette option n'est effective que lors du choix de l'option 

modification (F2). 



F4 - Commutation de la premiere partie du secteur (00 a FFH) 
vers la seconde ( 100H 3 1FFH) et vice versa. 



F5 - Lecture du secteur suivant. 



F6 - Lecture du secteur pr£c£dent. 



F7 - Remplissage du tampon {512 octets) avec une valeur 
cons tan te (0 & 255). 



F8 - Sortie du mode modification. 

]t 

F9 - Sortie du programme. R 

Vous devez utiliser cette f one t ion pour sortir du programme 
car elle reprogramme le contenu correct des touches de fonction. v 






s 




s 



Programme Basic 

E 

10 REM programme super zap T 

20 REM <c> Daniel Martin 

30 REM Liege novembre 1905 

40 REM 

50 MEMORY &9FFF 

60 DEFINT a-z 

70 BUF=&A300 

00 BOSUB 1540 

90 FL=1 

CLEFS POUR AM ST RAD 207 
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AHSDQS ; SUPERZAP 



100 MODE 2 

110 LOCATE 12* 1 

120 PRINT"* * * SUPERZAP de D* MAR 

TIN * * *" 
130 LOCATE 12,2 

140 PRINT STRING* (55, CHR* <95) ) 

150 LOCATE 1,24 

160 PRINT'FO = Lecture , Fl = Ecriture , F2 = Modi 

fier , F3 => ASCI I /HEX , F4 » PI <-> P2" 

170 PRINT "F5 = Sect +1 , F6 = Sect -1 , F7 ■ Remplir 

, F8 =» STOP/MODI P F9 = termine" 

1B0 LOCATE 54 J 4sPRINT ,, PlSTE" 

190 LOCATE 54, 8s PR I NT" SECT. " 

200 LOCATE 54, 12: PRINT"MODE" 

210 LOCATE 54, 13:PRINT"HEXA " 

220 LOCATE 54, 14s PRINT" PI" 

230 FOR 1=0 TO 9 
240 KEY i ,CHR*<i+l) 

250 NEXT 1 

260 LOCATE 1,22 l PR I NT STRING* (7B, " "JiLOCATE 1,22 s PR 

INT'XOMMANDE ?"f 

270 AS=INKEY* 

2B0 CALL &BBB1 

290 IF a*= IIM THEN GOTO 270 

300 CALL &BBB4 

310 a=ASC(a$> 

320 IF a>10 THEN GOTO 270 

330 ON a GOSUB 410,750,790,1200,1220,1330,1410,1450, 

260 , 350 

340 GOTO 260 

350 REM termine 

360 CLS 

370 FOR i=0 TD 9 

3B0 KEY 1 , CHR* ( 1 +40 > 
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AMSDOS ; SUPERZAP 



390 NEXT i 
400 STOP 

410 REM LECTURE SECTEUR 

420 POKE &A015,k66 

430 GOSUB 450 

440 GOTO 610 

450 LOCATE 1,22 

460 PRINT STRING* (78," ") 

470 LOCATE 1,22 

4B0 INPUT "PISTE S"|PT* 

490 PT=VAL(PT*> 

500 IF PT<0 OR PT>39 THEN GOTO 450 

510 LOCATE 55,5: PRINT PT; " " 

520 LOCATE 20,22 

530 INPUT "SECTEUR : " j SC* 

540 5C«VAL<SC*> 

550 IF SC<0 OR SOB THEN GOTO 520 

560 LOCATE 55,9s PRINT BQ 

570 D0=PT*256+SC+65 

5B0 CALL &A000,D0 

590 LOCATE 1,22: PRINT STRING* <7B, 

600 RETURN 

610 DP=0 

620 Y=3 : X = l 

630 FOR 1=0 TO 255 

640 IF I MOD 16 = THEN Y=Y+1 3 X=l s Xl=60 
X,Y ; 

AD*=*HEX*(I+DP,3) :PRINT AD*;X=X+2 

650 X=X+3 ; X1=X1+1 

660 VL=PEEK(BUF+DP+I> 

670 VL*=HEX*<VL,2) 

6S0 IF vl>31 THEN AS*=CHR*<VL) ELSE as*= 

690 LOCATE X,Y 



It M 



) 



LOCATE 



R 
J 

C 

IS 



*i ■■ 
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700 PRINT VL* 
710 LOCATE XI ,Y 

720 PRINT AS* 

730 NEXT I 

740 RETURN 

750 REM ECRITURE SECTEUR 

760 POKE &A015 S &4E 

770 GOSUB 450 

780 RETURN 

790 REM MODIFIER SECTEUR 

BOO X=OsY=0 

010 IF FL=1 THEN LOCATE 6+X*3,4+Y 

820 IF FL=-1 THEN LOCATE 61+X,4+Y 

830 Q*=INKEY* 

840 CALL &BB81 

850 IF 0*="" THEN GOTO B30 

860 GNASC(Q*> 

870 IF Q=243 AND X<15 THEN X=X+I : GOTO 610 

BBO IF Q=243 AND X*=15 THEN X=0: Y^Y + I 

B90 IF Y=16 THEN Y=0 

900 IF Q=242 AND X >0 THEN X=*X-1 

910 IF 0=240 AND Y>G THEN Y=Y-1 

920 IF 0=241 AND Y<15 THEN Y=Y + 1 

930 IF 0=9 THEN CALL &BBS4 : RETURN 

940 IF Q=4 THEN GOSUB 1280 : GOTO 810 

950 IF 0=5 THEN CALL &BB84 : GOSUB 1220 J GOTO 800 

960 IF FL=1 THEN GOTO 1050 

970 IF GK32 OR Q>127 THEN GOTO 810 

980 PRINT Q* 

990 QH*=HEX*CQ) 

1000 LOCATE 6 + X*3j,4+Y 

1010 PRINT QH* 

1020 LOCATE 6l+X,4+Y 
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CLEFS POUR AMSTBAD 



AMSDOS : SUPERZAP 



1030 POKE BUF+DP+X+Y*16 J Q 

1040 0^243 : GOTO B70 

1050 REM MODIFIER EN HEXA 

1060 IF Q>70 THEN Q=Q AND 223 

1070 IF Q<4B OR Q>70 OR CP>37 AND Q<65) THEN GOTO BIO 

10SO PRINT CHR*(Q> 

1090 LOCATE 7+X*3 s Y+4 



1 
1 
1 
1 
1 



00 Q2S-INKEY* 

10 IF Q2*= IMI THEN GOTO 1100 

20 Q2=ASCCG2*> 

30 IF Q2>70 THEN D2=Q2 AND 223 

40 IF Q2<4B DR Q2>70 OR (Q2>57 AND Q2<65) THEN GOTO 
00 

50 PRINT CHRSCQ2) 

60 VH= V AL < " & » +Q*+Q2* ) 

70 IF VH>31 THEN QA*=CHR*CVH) ELSE QA*='\ " 

80 LOCATE 61+X,Y+4 

90 PRINT QA* 



1200 POKE BUF+DP+X+YJIrfSVH 

1210 D=243:GDT0 870 

1220 REM PI <-> P2 

1230 IF DP=0 THEN DP=256 ELSE DP=0 

1240 GOSUB 620 



ELSE PRINT I, P2 11 



1230 LOCATE 35, 14 

1260 IF dp=0 THEN PRINT'Pl " 

1270 RETURN 

1280 REM ascii hex m 

1290 FL=-FL 

1300 LOCATE 54, 13 

1310 IF FU=1 THEN PRINT J, HEXA " ELSE PR I NT "ASCI I " 

1320 RETURN 

1330 REM SECT+1 

1340 SC=SC+1 
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13^0 IF SC=9 THEN SC=0 : PT=*PT+1 

1360 IF PT=40 THEN PT=0 

1370 POKE &A015p&66 

1380 LOCATE 55,5jPRINT PT; " " 

1390 GOSUB 560 

1400 GOTO 610 

1410 SC=SC-1 

1420 IF 5C«-1 THEN SC-B : 

1430 IF PT=-1 THEN PT=0 : 



PT=FT-1 
SC=0 



1440 GOTO 1370 

1450 REM REMPLIR AVEC PATTERN 

1460 LOCATE 1,22 

1470 PRINT STRING* (78, " ") 

1480 LOCATE 1,22 

1490 INPUT "VALEUR DEC I MALE ■' j VD* 

1500 VD^VALCVD*) 

1510 IF VD<0 OR VD>255 THEN GOTO 1460 

1520 CALL &A01C,VD 

1530 GOTO 620 

1540 REM routines langage machine 

1550 FOR i=&AG00 TO &A02B 

1560 READ v* 

1570 POKE ipVALC'fcHvl) 

15B0 NEXT i 

1590 DATA DD,7E i 00 l DD,56,0I > iE l 00 f 21, 00, A3, F5,0E,07, 

CD,0F f B9,Fl,C5,4F f CD,66,C6, CI, CD, 1B ? B9,C9 

1600 DATA DD,7E i 00 I 21,00,A3, 11,01, A3, 01 , 00, 02, 77, ED, 

B0,C9 

1610 RETURN 
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D'UN FICHIER 



La gestion des variables alphanum£riques en Basic produit un 
morcellement important de la m£moire centrale. Lors de l'ouver- 
ture d [ un fichier, le syst&me proc&de a une restructuration de 
la rn^moire, Cette operation est relativement longue. 

Pour Gviter des p§riodes d'attente toujours d6sagr£ables , il 
suffit de r^server pr£alablement un tampon pour le fichier par 
1' intermedial re d'une ouverture fictive. 

De plus, 1 'utilisation de la commande SYMBOL AFTER modifie le 
pointeur HIMEH et, par U, la structure de la m§moire. II est 

done n£cessaire de faire suivre cette commande de la sequence 
ci-dessous : 

10 OPENOUT "FICTIF" 
20 MEMORY HIMEM-1 
30 CL0SE0UT 



Eigne 10 
Ligne 20 



Ligne 30 



le fichier "FICTIF" est ouvert. 

la m£moire disponible au Basic est modifies par l'ins 
truction MEMORY et le tampon du fichier "FICTIF" ne 
fait done plus partie de la m§rcioire disponible. 

1 'instruction CL0SE0UT lib£re le tampon, mais ne rend 
pas 1 ] espace au Basic. 
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CP/H - UTILITAIRE DE RAPPEL 
DU PROGRAMME COURANT 

Pour CP/M 2_2 

Ce petit utilltaire tr£s simple h construire vous permettra de 
relancer un programme d£j£ en m£moire apr£s une sortie involon- 
taire, 

Exemple : vous utilisez MBASIC et, aprfis 1 'encodage d'un program- 
me relativement long, vous tapez SYSTEM par erreur. Cette comman- 
de produit un retour au CP/M. Si vous relancez MBASIC, le tampon 
s 'initial isera et vous aurez perdu le contenu de votre programme, 
L r utilisation de OUF vous permettra de retourner au Basic sans 
rien modifier. 

Construction du programme QUF+CQM 

C'est tr£s simple, il suffit d'ecrire : 

SAVE 0UF.COM 
Le programme 0UF.COM existe alors dans votre repertoire. 

Remarque : le programme n'occupe pas de place sur disque« 
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CP/M : CONVERSION DU CP/M EN AZERTY 



Pour CP/M 3.0 



I 



Pour transformer voire CP/M en AZERTY, il suffit d'utiliser 

l'utilitaire 5ETKEYS en conjonction avee le fichier KEYS.AZE que 

vous construirez avec l 1 £diteur de la fagon suivante : 

ED KEYS.AZE 



71 N 

71 S 
71 C 
67 N 
67 S 
67 C 
59 N 



59 
59 



S 

c 



69 N 



69 
69 



S 
C 



29 N 



29 
29 



S 
C 



V 

"W" 

"tW" 

M-jM 

a 

"A" 

"tA" 

"Z" 

II 711 

"tz IJ 

V 

tQ" 
"m" 

M M" 

"tM" 

ii . it 

■ 

n*ir 



38 N 
38 S 
38 C ":" 

La commande 5ETKEYS KEYS.AZE commutera le clavier en AZERTY 



T 
R 
U 
C 
S 



E 

T 

A 
S 
T 
U 
C 
E 
S 
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CP/M : HISE EN ROUTE AUTOMATIQUE 
DE L'IMPRIHANTE 

Pdur CP/H 2.2 

La realisation des deux programmes suivants vous permettra de 
disposer de deux nouvelles commandes AVECIMP.COM et SANSIMP.COM 
qui permettent de mettre en route et d'inhiber 1' imprimante pen- 
dant une procedure BATCH (SUBMIT), par exemple. 

Realisation de AVECIMP.COM 

a - appelez le DDT. 

b - tapez A 100, 

c - encodez le programme suivant. 

LHLD 1 
LXI D,9 
DAD D 
MVI M t CD 

RET 

retour chariot 

d - tapez CTRL C. 

e - tapez SAVE 1 AVECIMP.COM. 

Realisation de SANSIMP.COM 

R£p£tez les points a et b. 

c - encodez le programme suivant : 

LHLD 1 

LXI D,9 

DAD D 

MVI M,C3 

RET 

retour chariot 

d - tapez CTRL C r 

e - tapez SAVE 1 SArJSIMP.COM. 
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LOGO : PROGRAMMATION DES NOTES MUSICALES 

Voici une procedure LOGO qui permet de mfinioriser les notes de 
l'octave median dans une variable locale. El le associe une p6- 
riode de tonality h chaque nom de note. 

?to periods :note 

> local "octave 

>make "octave [DO 478 DO J) 451 RE 426 RE* 402 MI 379 FA 358 

FA* 338 SOL 319 SOLD 301 LA 284 LA» 268 SI 253] 

>op cherche :octave :note 

>end 



Definition de la procedure cherche 

?to cherche :1 :n 

>if empty p :1 [op 0] 

>if = :n first :1 [op item 2:1] 

>op cherche bf bf :1 :n 

>end 

ainsi ?periode "FA fournira 358, 

Vous pourrez utiliser : 

? sound (se 1 pediode "FA 200) 
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SCHEMA GUIDE 



Pour savoir de quel module AMSTRAD tralte chaque chapitre, vous 
pouvez consulter le schema-guide suivant : 



Materiel s 

Chapitre 1 
Chapitre II 
Chapitre III 

Chapitre IV 
Chapitre V 
Chapitre VI 
Chapitre VII 
Chapitre VIII 



464/664 

oui 
oui 
oui 

non 

oui 

oui 

oui 

seulement 
p. 197 



201 
203 
206 
213 
-214 

p: 216 

P. 217 



p. 

P- 
P- 
P- 
P* 



6128 

oui 
oui 
oui 
oui 
oui 
oui 
oui 
oui 



8256 

non 

non 

non 

oui 

oui 

oui 

oui 

seulement 
p. 214 
p. 215 
p. 216 
p. 217 
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INDEX 



Remarques : 1' index est classG par ordre alphab&tique. Au sein 
d'une meme lettre, les mots en majuscules sont classes en pre- 
mier et suivi des mots en minuscules. Les RSX (mots pr£c§d£s du 
signe !) sont classes h la lettre qui suit le signe |. 



8253 

* / + - 

< > = 

APV 

DEF 

EMT 

ENL 

PRM 

REM 

contents 

deposit 

examine 

in 

out 



13,54 
32,153,166,188 

131 
131 
130 
130 
148 
148 
130 
148 
130 
130 
130 
148 
148 



!A 

AMSD0S.COM 

ASM 

ATT 

AUXIN 

AUX0UT 

AZERTY 

and 

arctan 

ascii 



17,34 

122 

54,69 

110 

83,90,95,96 

83,90,95,96 

215 

131 

148 

131 



CLEFS POUR AMSTRAD 



219 



INDEX 



IB 


17,34 


BAK 


13,54 


BANK 


87 


IBANKFIND 


24 


BANKING 


79 


BANKMAN 


22 


IBANKOPEN 


23 


! BANKREAD 


24 


IBANKWRITE 


23 


BAS 


13,54 


jBASIC 


17 


BAT 


43 


BATCH 


75 


BDOS 


40,42,47,50,52,59,67,80,81,82,83,84,85 




87,88,94,102,104 


BIN 


13,54 


BIOS 


40,41,42,45,55,57,80,81,82,90,104 


BOOT 


32,42,50,55,59,77,90,94,97 


BUFFER FULL 


32 


BUSY 


32 


bf 


131 


bk 


131 


bl 


131 


buttonp 


131 


CAS... 


34,36,37 


CAT 


14 


CATALOG 


34 


CBIOS 


52 


CCB 


107,108 


CCP 


40,41,42,50,67,69,80,83,84,103 


CHAIN 


14 


CHAIN MERGE 


14 


CHKDISC 


77 


CLOAD 


77 


CLOSEIN 


14 


CLOSEOUT 


14,213 


COLD BOOT 


42,82 


CONFIGURATION 


50 


CON IN 


32,55,83,90 


CONNECTEURS 


193,195 


CONOUT 


32,55,83,90 


CONST 


55,90 


COPYDISC 


77 


COPYSYS 


109 


ICPM 


17,32 


CPMLDR 


82 


CRC 


153,154,156,164,162 
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I 



CSAVE 


77 


catch 


132 


changef 


148 


char 


132 


clean 


132 


CO 


132 


copyoff 


148 


copyon 


148 


cos 


132 


count 


133 


cs 


133 


ct 


133 


cursor 


148 


DATE 


109,110 


DDT 


69 


DEVICE 


110 


DEVTBL 


92 


DIR 


67,110 


jDIR 


12,17,34 


DIRECTORY 


12,28,51 


DIRSYS 


109,111 


[DISC 


18,34 


; D I SC . I N 


18,34 


! DISC. OUT 


18,34 


DISCCHK 


77 


DISCOPY 


78 


D1SCK1T2 


78 


DISCKIT3 


122 


DMA 


63,65,84,99,101,103 


DPB 


33,37,46,64,86,87 


DPH 


33,35,36,37,46,86 


iDRIVE 


17,18,34,110 


DRIVER 


43 


DRIVERS. GSX 


127 


DRLKEYS 


78 


DRVTBL 


92 


DUMP 


71,111 


defaultd 


148 


define 


148 


dir 


133 


dirpic 


148 


dot 


133 


dote 


149 


ECRISEC 


197 


ED 


71,111 
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EOF 14,73 

ERA 67 

|ERA 18 

ERASE 109.111 

ERRACT 134 

EXCLUDE 111 

ed 133 

edall 149 

edf 149 

empty p 133 

end 134 

ent 1 34 

erw 134 

er 134 

erall 149 

ern 1 34 

error 135 



FALSE 135 

FCB 52,64,65,66,84,88,97,98,99,100, 

101,102,104,105,106,108 

FDC 33,38,171,190 

FDOS 40 

FF 111 

FILECOPY 78 

FLUSH 92 

FORMAT 78 

FULL 111 

FWRESET 78 

fd 135 

fence 135 

fill 149 

first 135 

fput 136 

fs 136 



GENCOM 83,112 

GENGRAPH 127 

GET 112 

GSX 127 

glist 136 

go 136 



gprop 136 



HDLC 153,150 

HELP 113 
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HEX 54,74,113 

HOME 55,90 

home 149 

ht 136 



1HP.COM 216 

INITDIR 113 

IMP 73 

INPUT 15 

INT 54 

if 136 

int 137 

item 137 



JOCKER 24 



keyp 137 



LANGUAGE 


122 


LECTSEC 


197 


LENGHT 


111 


LIB 


113 


LINE INPUT 


15 


LINK 


87,114 


LIST 


15,43,55,60,73,82,9035 


LISTST 


56,91 


LISTOUT 


83 


LOAD 


15,72 


LOADER 


83 


LOGO 


35,129 


LPT 


43 


label 


137 


last 


149 


\c 


149 


list 


137 


listp 


149 


load 


137 


loadpic 


149 


local 


137 


lput 


149 


it 


138 


MAC 


115 


MERGE 


15,74 
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MODE 


167,168,169 


MOVCPM 


43,72 


make 


138 


memberp 


149 


mi 


73 


NOPAGE 


111 


NOSORT 


111 


namep 


150 


nodes 


138 


noformat 


150 


not 


138 


nowatch 


150 


numberp 


150 


OPENIN 


15,34,36 


OPENOUT 


16,34,36 


0UF.COM 


214 


OUT 


73 


OVERLAY 


104 


op 


138 


P 


203 


PALETTE 


122 


PATCH 


115 


PERLGG-PERPHY 


75 


PIP 


73,116 


PRINT 


16 


PROFILE. SUB 


82 


PUNCH 


55 


PUNCHER 


32,33,43,59,73.82 


PUT 


116 


paddle 


138 


pal 


138 


pause 


139 


pd 


139 


pe 


139 


piece 


149 


plist 


139 


po 


139 


poall 


150 


pons 


150 


pops 


150 


pots 


139 


pprop 


139 


pps 


150 
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pr 
pu 
px 



140 
140 
140 



quotient 



150 



READ 


56,64,91 


READER 


32,33,43,55,59,73,82 


REDEFP 


140 


REN 


68 


J REN 


18,34 


RENAME 


109,117 


RESET 


43 


RESTART 


40,52,84 


RMAC 


117 


RR0,RR1,RR2 


164,165 


RS232 


195 


RSX 


11,83,104 


RUN 


16 


random 


140 


re 


140 


recycle 


140 


release 


141 


remainder 


151 


remprop 


141 


repeat 


141 


rerandom 


151 


rl 


141 


round 


151 


rq 


142 


rt 


142 


run 


142 


SANSIMP.COM 


216 


SAVE 


16,68,109,117 


SCB 


84,103 


SCRATCH 


52 


SCREENCOPV 


22 


SCREENSWAP 


22 


SDLC 


153,156,159,162 


SECTOR 


87 


SEEK 


32,38 


SELDSK 


50,55,90 


SET 


117 


SET24X80 


123 


SECTRAN 


56 
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SETDEF 


118 


5ETDMA 


55,90 


SETKEYS 


123,125 


SETLST 


124 


SETSEC 


55,90 


SETSIO 


124 


SETTRK 


55,90 


SETUP 


45,78 


SHOW 


119 


SID 


120 


SIO 


32,33,45,153,185 


SIZE 


111 


STAT 


43,75 


STATUT 


31 


STEP RATE 


45 


SUBMIT 


75,121 


SUPER2AP 


205 


SYS 


111 


SYSGEN 


76 


SYSTEME 


100 


save 


142 


savepic 


151 


se 


142 


setbg 


151 


setcursor 


151 


setd 


151 


seth 


142 


setpal 


142 


setpc 


142 


setpos 


143 


setscrunch 


151 


setsplit 


143 


setx 


151 


sety 


151 


sf 


143 


show 


143 


shuffle 


151 


sin 


143 


sound 


143 


ss 


144 


St 


144 


stop 


144 


|TAPE 


18,34 


iTAPE, IN 


19,34 


'JAPE -OUT 


19,34 


TICK 


33 


TIME 


92 



I 
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INDEX 



TIMER 46 

TOPLEVEL 145 * 

TPA 39,40,41,43,69,80,81,83 

TRACK 87 

TRUE 146 

TTY 43 

TYPE 68,109,121 

text 151 

tf 145 

thing 15 

throw 145 

to 145 

towards 152 

trace 152 

ts 146 

tt 146 

type 146 

■USER 19,34,36.64,68,74,75,100,103,109,111,121 

USERF 93 

uc 152 



VAL 75 



WARM BOOT 


42,55,83,90 


WILD CART 


53 


WRO 


154 


WR1 


157 


WR2 


159 


WR3 


159 


WR4 


160 


WR5 


162 


WR6 


163 


WR7 


163 


WRITE 


16,56,91 


WRITE PROTECT 


64 , 1 00 


wait 


146 


watch 


152 


where 


152 


window 


146 


word 


146 


wordp 


147 


wrap 


147 
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XFCB 


88,106 


XLT 


47,86 


XMOVE 


93 


XREF 


121 


XSUB 


76 
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CONSEILS DE LECTURE 



Pour mieux connaUre le syst£me des CPC 464, 664 et 6128 ainsi 
que du PCW 8256, P.S.L vous propose une palette d'ouvrages utiles. 

Pour mieux connattre le systfcme des CPC et du PCW 8256 

■ CLEFS POUR AHSTRAD 1 . SYSTEME DE BASE 

par Daniel Martin - Editions du p.S.i* 

Memento prSsentant synth§ti quement le jeu d' instructions du Z8Q, 
les points d' entree des routines syst£me, les connecteurs et bro- 
chages, etc. 

Le livre de chevet du programmeur sur Amstrad. 

■ LE LIVRE DE CP/H PLUS SUR AHSTRAD 

par Yvon Dargery - Editions du P m s.l. 

Toutes les commandes CP/M et CP/H plus pour maTtriser le systfi- 
me des 6128 et 8256 : un ouvrage de reference illustrG par de 
nombreux programmes. 

■ LE LIVRE DE L ( AMSTRAD - TOME 1 

par Daniel Martin et Philippe Oadoul - bcm diffusa par P.S.I. 

Ce livre, destin§ aux programmeurs des CPC 464 et 664, donne 
une 6tude complete de tous les circuits internes, et analyse la 
structure interne du BASIC - Vous y trouverez, en outre, une §tude 
complete des RSX, et des programmes de scrolling, de tragage de 
rectangles, de col or i age de surface et de manipulation vector i el le. 
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Un memento qui s'ouvre a la bonne page 
et vous per met d'acceder efficacement a 
toutes les informations clont vous avez be- 
soin : commandes, points d' entree des rou- 
tines disque, blocs de controle, program ma- 
ti on et brochages des circuits specialises. En 
outre, un chapitre complet est reserve au Ian- 
gage logo distribue avec le systeme disque. 
Clefs pour Amstrad 2- systeme disque est aussi 

un retueil d'astuces qui vous <ipprendronl com- 
ment transferer des programmes de la cassette vers 
le disque, comment utiliser I'editeur de secteur, 
comment convert! r du CP/M en AZERTY.„ Ces (pro- 
grammes vous feront decouvrir toute I'originalite de 
votre CPC 664-6128 ou 464 avec extension DD1, 
Les possesseurs d'Amstrad 8256 trouveront egalement 
dans ce livre toutes les informations techniques im- 
portantes, 

CLEFS POUR AMSTRAD 



CPC 464-664/6128 etPCW 8256 2.Systeme disque 




Editions du PSI 

B.P. 86 

77402 Lagny/Maine 

France 



Couverture Manane de Nayer 



ImprimG en France 



155 FF 



1 r 



i 




ISBN : 2.86595.256.8 



I 
I 
I 
I 
I 

r 
i 
i 
i 

r 
i 



